り:,'' 人 

氣, 



^3Q 







mm SAiiflPLE PLMt 





MEMO 
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仕様 



モデル 名 

サン プリ ング 方式 
サン プリ ング 周波数 

サン プリ ング 時間. 



内部 メモリ 一 
同時 発音 数 
最大 サンプル 数 
最大 プログラム 数 
フィル 夕 一 

エンベロープ' ジ ヱネレ 
L.F.0 

ティ スプレー 

ディスク • ドライブ 

コネクター 

ステレオ 出力 

アサイ ナブル 独立 出力 

へッ ド フォン 

フッ トス イッチ 

MIDI 

SCSI 



一夕 一 



外形 寸法 
重量 



別売： 

EXM3002 
EXM30O8 
BL1000 

* 上記 仕様 は 製品 改良の 為、 



CD-ROM サンプル • ブ レイヤ 一 CD3000 
16bit リニア . ェンコ 一 ド 
44.1kHZ(20HZ〜20kHZ オーディ ォ 帯域） 
22.05kHZ (20HZ〜 lOkHZ ォ 一 デ ィ ォ 帯域） 
22.28 秒 一モノラル Fs=44. 1 kHZ 
44.56 秒 一モノラル Fs=22.05kHZ 
1 1 . 1 4 秒一 ステレオ Fs=44. lkHZ 
22.28 秒 一ステレオ Fs=22.05kHZ 
2M バイ ト （標準)、 16M バイ ト まで 拡張 可 
32 ボイス 
255 
254 

デジタル • ムービン グ • ロー パス • フィルター 
(-12dB/ ォ クタ ーブレ ゾナ ン ス） 

2 系統 エンベロープ • ジェネレーター （1 マルチ • ステージ） 

2 系統 LFO 

40 文字 X 8 桁 LCD 

3.5 ィ ン チ 2HD/2DD デ イス ク • ドライ ブ及 び CD-ROM ドライ プ 内蔵 



2 X 6.30mm フ ォ ンジャ ック （ァ ン バラ ンス 接続） 一 
8 X 6.30mm フ オン ジャック （アンバランス 接続） 一 
lX6.30mm ステレオ フ才 ンジャ ッ ク 

IX 6.30mm フォン ジャック 

3 X DIN5P (IN, OUT, THRU) 
50P アン フエ 'ノール 
100VAC 50/60HZ 28W 

483WX 132.6HX410 (*429)D mm (EIA 3U サイ ズ） 
ひ) 最大 寸法 

9.8kg 

AC 電源 コ 一 ド (2 極 変換 プラグ 付） 1 

CD-ROM サウンド • ライ プ 'ラ リ 一 5 

取扱説明書 1 



2Mbyte メモリ 一 拡張 ボ一 ド 
8Mbyte メ モ リ 一 拡張 ボー ド 
15 ィ ンチ フロッ ピー ディ スク （MF2HD) 
予告な く 変更す る 事が あり ます。 



7.5dBm,600n 
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CD3000MIDI ィ ン プリ メ ン 卜 チヤ一 卜 



Function … 


Transmitted 


Recognized 


Remarks 


Basic 


Default 


X 


〇1 


Without disk 


Channel 


Changed 


X 


01-6 


Memorized (disk) 




Default 


X 


Mode 3 
Mode 1 -4 


Without disk 
Memorized(disk) 


Mode 


Messages 




OMNI ON/OFF.P/M 






Altered 


************ 


X 




Note 




X 


21-127 




Numhpr ' 


Tri ip Vnipp 


ft*********** 






veiocny 


Note on 


X 


O 9n V=1-127 






Note off 


X 


X 8n V=1-127 


Release Velocity 


After- 


Key's 


X 


X 




Touch 


しり S 


X 


〇 




Pitchbend 




Y 
f\ 




u- ど 4 semiion© si©ps 
(8-bit resolution) 


Control 


1 


X 


〇 


Modulation Wheel 


Change 


2 


X 


〇 


EWI Breath controller (*1) 




4 


X 


〇 


Foots switch controller (" : 






Y 

/\ 


o 

w 


V OIUl MC 




64 


X 


o 


Sustain pedal 




67 


X 


〇 


Soft pedal 

L- 


Program change 


Y 

A 


1 1 ゥ ft 






True No. 


************ 




by Preset number 
Value 


System Exclusive 


〇 


〇 


AKAI ID : 47H 










CD3000 ID : 48H (*2) 


System 


Song position 


X 


X 




Common 


Song select 


X 


X 






Tune 


X 


X 




System 


Clock 


X 


X 




Real time 


Commands 


X 


X 




Aux 


Local ON/OFF 


X 


X 




Messages 


All Notes OFF 


X 


〇（123) 






Active Sense 


X 


X 






Reset 


X 


X 





Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 
Model 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO 

(*1) 外部 モジヱ レー シ ョ ンを 使用 

( *2) バージョン 1 . 0 では、 システム ェクス クルー シブ に関する データ フォー マ' 
いません。 



〇 ： Yes 
X ： No 

ト が--部 を 除いて 対応して 
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リアルタイム コンピュータ （あるいは ここで は CD3000) の 計算 を 待たずに、 エディット 

し た 結果 を その 場で 聞 く こ と がで き る 状態 を 指します。 リアルタイムで 
エディ ッ ト できる こと は、 作業 をう まく 進める 上で 非常に 重要な ことで 
す。 サンプルの コピー や タイム ストレッチ などの 他 は、 ほとんどの 機能 
' が リアルタイム になって います。 この プロセスに かかる 時間 は、 サン プ 
ル 自 体の 長 さに 左右され ます。 

サンプル 本 使用 説明書で は、 サンプル という 言葉 は、 録音され、 デジタル 化され 

エディ ッ ト された サゥン ド のこと で、 キー グループの 中に 入れる ことの 
できる ものです。 （アナログ シンセサイザーで 言う '波形' と 考えても い 
いでし よ う。 ） このよ う な サゥン ドを エディ ッ ト している 時、 サンプル 内 
の 長さ や 位置 を 表すのに、 やはり サンプル という 言葉が 使われます。 こ 
れは、 サンプリング 過程の 1 サイクルの サウンドの イメージ 力 5 '、 まるで ス 
トロ ボ写 真のよう に デジタル 的に 'スナップショット' される、 という 
こ と です。 44.1kHz で 録音 され、 ちょ う ど 1 秒 間 継続す る サン プル に は、 
44,100 個の サン ブルが 入って いる わけです。 本 使用 説明書で は、 サンプル 
という 言葉の 意味 は、 それぞれの 場面で、 おのず と 分かりやすく なって 
いる はずです。 混乱 を 招きそう な 場合に は '録音 サンプル' という 言葉 
を 使います。 

SCSI Small Computer Seriallnterface (ス モール • コンピュータ 'シリアル. イン 

ターフェ 一 ス) の 頭文字で、 コンピュータ 間 や CD3000 と ハードディスク ド 
ライブと の 間の、 標準 的な コミュニケ ーショ ン 手段です。 

ソフ トキ 一 LCD のす ぐ 下に ある プッシュ • キーで、 あらかじめ 定義され ている 機能 

はありません。 CD3000 の 現在の モードに よって、 その 機能が 決まり、 こ 
れ がその ページの 一番 下の 行に 表示され ます。 

ス ブラ ィ シ ン グ サ ン プル を 互いにつ なげる テクニックで、 テープの ス プライスと 似て い 

ます 力、 力 ミソリ の 刃 を 使って テープ をス プライスす るよりも、 この 電 
子 的な 方法の 方が はるかに 簡単で、 様々 な 効果 を 出す こと もで きます。 
極端な 例 を あげる と、 ス トリ ングス の パー ト を 瓶の 割れる 音に ス プライ 
ス し、 できた サンプル を 今度 はス トリング スの アタック サゥン ドをリ 
バースし たものと. ス プライスしたり します。 

ベロ シティ 一 

クロ スフ エーデ イング 'クロ スフ エーデ イング' と 'ベロ シティ 一 ゾーン' の 項 を 参照して く 

ださい。 

ベロ シティ一 ゾーン CD3000 は、 特定の ベロ シティ 一で キー を 弾く ときに のみ サンプルが 発音 

する ように プログラム する ことができます。 この レンジ をべ 口 シティ 一 
ゾーンと いいます。 最高 4 つまでの サンプル を 各 キー グループに アサイ ン 
でき、 必要ならば それぞれ を 異なる ベロ シテ ィ 一 ゾーンに アサイ ン する 
こ と もで きます。 フ ィ ン ガース 夕 ィ ルの エレキ ベースの サンプル を 低い 
ベロ シテ ィ 一 ゾーンに、 チ ョ ッ パー 奏法に よる サゥ ン ドを 高い 方に 指定 
して、 中間の レンジが あるよ うにべ 口 シティ 一 クロス フエ 一 ドを 力、 ける 
ことができます。 こうすると、 ベースの 表現 豊かな 音が 再現で きます。 

ボリューム CD3000 自体の オーディオ 出力 レベル を 示す 意味の ほか、 フロッピー ディ 

スクゃ ハードディスク、 メモリーに 保存で きる プログラム サンプル、 ド 

ラム セッティング を 集めた もの も 指します。 メモリー や 各 フロッピー 
ディ スクに は 1 つの ボリ ユー ムが 保存で き、 ハー ド ディ スクの パー テ ィ 
シ ョ ンには 全部で 100 の ボリ ユー ムを 保存で きます。 
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キー 



： 一 グループ 



キー スパン 



LFO 



ルー ビング 



マルチ サン プリ ング 



オペ レー ティ ング システム 



オーバー トーン 
ページ 



パラ メータ 



パーティ シ ョ ン 



本 使用 説明書で は、 'キー' という 言葉 は フロント パネル 上の プッシュ 
ボタンの こと を 指します。 鍵盤楽器の キ一 (鍵盤) と 間違えないで くださ 

レ^ 

最高 4 つまでの サンプル、 ネーム、 キー スパン、 フィルター エンベロープ 
など、 様々 な パラメータの 入った もの を 指します。 

CD3000 上で は、 キー スパン は サンプル を 再生す る キー ボー ド 上の 範囲 を 
いいます。 

Low Frequency Oscillator (低周波 ォ シ レー タ） の 頭文字です。 かなり 低周波 
で 作動す ると、 耳に は 聞こえない 音が 発生し ますが、 これ を 使って ピッ 
チゃ パン ポジ シ ョ ン などの パラメータ をモジ ユレ 一 ト します。 CD3000 の 
ソフトウェアに は、 数々 の LFO が 導入され ています。 

サンプリングの 分野で は、 ルー ビング は、 サンプルの 一部 を 何回も 操り 
返す こと を さします。 CD3000 は、 1 つの サンプルの 中に 最高 4 つの ループ 
を 入れる ことができ ますので、 サンプル された 基本的な サゥン ドに 微妙 
な バリエーション を 加える ことができます。 

サウンド を サンプリングして、 これ を 再生す ると、 高い 音程 や 低い 音程 
で 不自然な 効果の かかる ことがあり ます。 この 問題 を 解決す るた めに、 
サン プリ ング 対象と なって いる 楽器の ピッチ レンジに 渡って、 複数の サ 
ン ブル を 取り、 それぞれの キー スパンに アサイン します。 これが マルチ 
サン プリ ング です。 

CD3000 の ハー ドウ エア 部分 を 作り上げ ている 迷路の よ う なチッ プと 回路 
を、 信号が 通って いく ようにす る コンピュータ プログラムがなければ、 
本体 自体に は 何の 意味 も あり ません。 サゥン ドの 録音 や 再生 だけで な 
く、 MIDI メッセージ や ボタン、 コントロール 類、 画面 上の メッセージな 
どに 応答す る 指示の 入った プログラム を、 オペレーティングシステムと 
いいます。 これ は、 CD3000 に 電源を入れ ると、 CD3000 内部の ROM チッ 
プ から、 自動的に ロー ド されます。 

基本的に は、 倍音と 同じです。 

CD3000 の ページ は、 データ や パラメータが 一式 入って いる 画面です。 夕 
ィ ト ルの 付いた ボタ ン (EDIT SAMPLE や EDIT PROGRAM な ど） を 押した 

り、 ページ 最下 行に 表示され ている ソフト キー を 押す と、 該当する ベー 
ジが 表示され ます。 

画面 上に 表示され、 変更ので きる 値 (長さ、 チューニング、 キー スパンの 
上限 等々） を 指します。 

大型の ハードディスク では、 これ を いくつかの 部分に 分けて、 ディスク 
管理 を 簡単に します。 このよ う な 部分 を パーティ ショ ンと 呼んで いま 
す。 



ポ ジ シ ョナル 

クロ スフ エーディ ング 

プログラム 



"クロ スフ エーディ ング" を 参照して くださ レ、。 

キー グループの 集まった もので、 プログラム を 選ぶ と、 それに 該当する 
キー グループ もす ベて 選択され ます。 任意の プログラム を 任意の MIDI 
チャンネルに アサイン する ことができます。 このため、 シーケンサー を 
接続す ると、 マルチ ティ ン バーでの 出力が 可能です。 



Version 1.0 3/93 



142 用語集 



用語集 



新 しい 技術が 生 まれる たびに、 その テクニック を 説明す る 新し い 用語が 生 まれます。 デジ タルミ ユー ジ ッ 
クの 分野 も 例外ではありません。 そこで、 用語集が あれば、 新しい 単語 や 概念が 理解し やすくなります。 
CD3000 をお 買い求め になった 方 は、 すでに 基本的な MIDI の 知識 を もってい らっしゃる かも しれません. 
せ、 CD3000 で 初めて MIDI や サン プリ ングの 世界 を 探求して みよ う という 方に は、 まず 最初に MIDI 入門の 
本 をお 読みに なるこ と をお すすめし ます。 



アナログ 



CD-ROM 



クロ スフ エーディ ング 



カーソル 



エンベロープ 



フ ィ 一ル ド 



フィルタ一 



倍音 (ハー モニック ス） 



アナログ 回路で は、 連続 的に 変化す る 電圧 を 使います。 一方、 デジタル 
回路で は 「オン」 と 「オフ」 しかありません。 

CD は、 もちろん コンパクト 'ディスクの 略で、 ROM は READ ONLY 
MEMORY の 略です。 CD-ROM は、 メモリーに ロードで きる デジ 夕 ル • 
デー タ を 入れて お く ディスク です が、 読み取 り だけ を 行う 装置な ので、 
サゥン ドは CD- ROM に は セーブで きません。 コンピュータ は CD- ROM を 
使って、 大型の オペ レー ティ ング • システム ゃフォ ン ト など を ロー ドし 
ます。 CD-ROM は ハー ド ディスク のよ う に 大量の データ を 保持す る こ と 
がで きる ので、 CD3000 は 、 メモリーに ロードす る サウンド 'データ を大 
量に 保存す る 便利な 手段と して、 CD-ROM を 採用して います。 

CD3000 上で は、 同時に 再生され る 2 つの サンプルの 相対的な ボリューム 
の 設定 を 説明す る 時に、 この 用語 を 使います。 たとえば、 ベロ シティ 一 
クロス フェード は、 同じ キー を 異なる ベロ シティ一 で 弾いて 再生す る、 2 
つの サン ブルの 相対的な バランス を 説明す ると きに 使用し ます。 ポジ 
シ ョ ナル クロス フエ 一 ドは、 異なる キー スパン (EDITPROGRAM 参照の こ 
と） で サンプル を 弾く ときの 相対的な バランスに 関連して います。 また、 
CD3000 では ループの クロス フェードが 可能です。 これ は、 サンプル 内部 
で フエ 一 ド させて、 ループの 継目 を なめらか にしよ う という ものです。 

CD3000 の カーソル は、 画面 上で 反転 表示され た 部分の ことで、 カーソル 
キー を 使って 移動し ます。 カーソル は、 DATA' ノブ や テンキーで 変更で 
きる パラメータ を 表示し ます。 

サウンドの 'shape: 形' 、 つまり パー カツ シブな 音、 弦 を 指で はじく 音、 
弓で 弾く 音、 吹いた 音な どの 波形 を 指します。 シンセサイザー や サン プ 
ラーで は、 エンベロープ ジェネレータ を 使う と、 サウンドの アン プリ 
チ ユード や 音色の ダイナミックスの '形' を 作る ことができます。 一般 
的に は、 アタック、 ディケイ、 サス テン、 リリースの 各部 分 を エミ ュ 
レー ト します。 

CD3000 上で は、 フィールドと は、 各 ページで パラメータの 入って いる 部 
分 を 指します。 設定 を 変える ことので きる フィールド のみが、 カーソル 
で 反転 表示され ます。 カーソル は カーソル キーで 移動し ます。 

CD3000 では、 フィルターに は 2 つの 意味が あります。 1 つ は、 サウンドの 
倍音 （ 「倍音」 を 参照の こと） を 取り除く こと。 もう 1 つ は、 特定の MIDI 情 
報の み を 通す ことです。 

サゥン ドに 含まれて いる 高調 波、 または 余分に ある 周波数 成分の こと 
で、 音色の 特徴 付け をし ます。 倍音の たくさん 入って いる サウンド は 明 
るく 聞こえ、 倍音が 少ない と 暗い 音になります。 たとえば、 トラ ンぺッ 
トに はたく さんの 倍音が 入って いますが、 フルートに は あま り 入って い 
ません。 倍音の 量 は、 フィルター を 使って 調整し ます。 
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オプションの 取 付 





















L_. | J 

1 \ 



メモリ一 拡張 ボ一 ド用 スロッ ト 



上図 は CD3000 用の メモリ 一 拡張 ボー ドの 位置 を 示して います。 最大 16M バイ トの RAM を 取り付け、 
44.ikHz での モノ 'サンプリングが 最高 3 分までで きます。 これによ つて、 更に 多くの サウンド を CD3000 
に ロー ド できる ので、 マルチ ' テ ィ ン バーで シーケンス を 行う と き に は 特に パワフル になり ます。 

メモリー • ボー ドは取 付が 簡単で、 取 付 説明書が インター フ ヱ ースに 付属して います。 お買い上げ 販売店 
または、 赤 井 電機 株式会社 電子 楽器 事業部 サービス 係に 取 付 を 依頼して ください。 
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この ページの パラ メータ に は 次の もの 7^ あ り ます。 
unit: 
input: 



2 台の ME35T のど ちらの パラメータ を エディ ッ トす るか を ここで 選びます。 

ALL を 選択す ると、 イン プッ ト 全体 をお おまかに エディツ トし、 個々 の 1-8 までの 
インプット を それぞれ 選択す ると、 細かい 調整が できます。 この 方法です と、 か 
な り の 時間が 節約で きます。 



chan ： 
note ： 
trig: 

capture: 
recover ： 

on -time: 

V-curve: 



選択した ィ ンプッ トの MIDI チャンネル を 選びます。 

ィ ンブッ トに アサイ ン したい MIDI ノー ト ナンバー を 選択し ます。 

選択した イン ブッ トのト リ ガー セン シテ ィ ビテ ィーを 設定し ます。 これ は ご 自分 
の 演奏 スタイル や 使用して いる ドラム パッ ド、 マイクな どの 感度に 合わせて くだ 
さい。 トリガー レベル を 調整す ると、 それが 右側の 枠内に 表示され ます。 



選択した ィ 



トの キヤ プチ ヤー タイム を 設定し ます c 



選択した イン プッ トの リカバリー タイム を 設定し ます。 ス ティ ックが 跳ね返って 
不要な トリ ガーが 生じない よ う に 設定す る 必要が あ ります。 

ME35T の MIDI OUT か ら 該当 チャンネルに 出される ノートの 長さ を 設定し ます。 
ドラム を 使って キー ボー ドサ ゥン ドを ト リ ガーで きます。 

ご 自分の 演奏 スタイルに 合った ベロ シテ ィ 一 カーブ を 8 種類の 中から 選びます。 
この カーブの 詳細に 付いて は ME35T の 使用 説明書 をお 読みく ださい。 



パッ ドゃ ドラム を 演奏す ると、 PPM のよう な 棒グラフの 入った 画面が 表示され ます c 



I ： ' 



naFiei DRUM INPUTS 



units 

chans i 
note! 60 
sens' 50 
trigi 25 
EDIT 國 



input i RLL 
capture? 4nS 

on-time! lOnS 
U-curye° 3 




ここでの パラメータに ついての 詳細 は、 ME35T の 使用 説明書 をお 読み く ださい。 
[^MTl を 押す と DRUM モー ドの 次の ページに 入ります。 



IDRUH UNIT CUHTROLI 








UNIT 1 


UNIT 2 


operat ion: 




OFF 


exclusive channels 


i 


2 


MIDI thru enable: 


OFF 


OFF 


sag coht 







この ページで は 2 台までの ME35T の MIDI パラ メータ を 設定す る ことが で きます。 パラメータに は 次の もの 
が あり ます。 

- オペレーション （ON か OFF) 

- プログラミング 用の ェクス クルー シ ブチ ャ ン ネ ル （1-32) 
- MIDI THRU オペレーションの イネ 一 ブル (ON か OFF)。 
最初の DRUM ページに 戻る に は、 を 押してく ださい。 

UTILITY モード セレク トキ 一 をもう 一度 押す と、 DRUM モードが 終了して、 メインの UTILITY ページに 戻 
り ます。 
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UTILITY モ 一 ド 



UTILITY モー ド では、 ME35T オーディ ォ/ MIDI コンバータ を プログラム する ことができます。 この モー ド 
に 入る と、 次の 画面が 表示され ます。 







The following utiliti 


.es are awailablei 


* HE35T Interface 




DRUM ^^^^^^^^m 





ここで は 直接 設定す る パラメータ はなく、 使用で きる オプション 装置の み を 表示して います 



AKAI ME35T の プログラミング 

ソフト キー 1M を 押す と 次の 画面に なり ます。 



"い.; 'i nani^ DRUM inputs 


uniisHf inputs ALL 
chan. 1 captured 4nS 
notei 60 recov^ri iOnS 
sensi 50 on -" line: lOnS 
trigs 25 U-curv#° 3 1Ha 
EDIT ,咖 


12345678 





CD3000 は AKAI ME35T オーディ 才 /MIDI コンバータ ュニッ トを 使って いろいろな ソースから MIDI ト リ 
ガー 信号 を 作 り 出す こ とに よって、 かな り 洗練され た パー カツ シ ョ ンの 役割 を 果たします。 ME35T を 2 台 
接続し、 その 小さな ディスプレイ ゃコン ト ロール は 使わずに、 CD3000 から プログラム を 行う こと もで き 
ます。 これに は、 MIDI IN 力、 ら MIDI OUT、 MIDI OUT から MIDIIN という MIDI ループ を 作る 必要が ありま 

す。 



□ 



MIDI OUT 



厶ヌ 



MIDI IN 




』 mO© 

52 Issso 



MIDI OUT 



MIDI IN 



s ほほ a 

BOSS 

MIDI IN 



SB no 



MIDI IN 



midi our 



I) ,《))('") 

Bosoa&asB = = = 

mnim ^^^^^^^^ 瞧 趣 嶋誦 



ME35T を 2 台で 16 ドラム 入力で 使う に は、 Fig.2 のよ うに 接続し ます。 

ME35T の 操作に ついての 詳しい 内容 は ME35T の 使用 説明書 をお 読み く ださい。 ただし、 ME35T に MIDI ェ 
クス クルー シ プチ ャ ン ネ ル を 設定す るに は、 ME35T 上の MIDI CHAN と MIDI NOTE キ 一 を 同時に 押す 必要 
が あ り ま す。 次に 記載す る ME35T の パラメ 一 タ は CD3000 か ら も 設定す る こ と がで きます。 

ドラム 入力 設定 名 を 変更す るに は、 NAME を 押して ネーム を タイ プし ENTER を 押します。 



Version 1.0 3/93 



138 TUNE/LEVEL モー ド 



TUNE/LEVEL モ一 ド 



TUNE/LEVEL モー ド キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます c 



-7 - 4 0 +4 +7 


-50 
_i i _ ： 


0 +50 
■ i 








SEMI -TONES 




CENTS 


Master 


Levels 


+0dB rtonei 


LctecJ 1— — iD-GJ 




rwirom 



ュ一 ニン グと トランス ポーズ 

CD3000 では ±9 セ ミ トーンの トランス ポーズと ±50 セ ント （1 セミ トーン） の ファイン チュー ニン グ がで き る 
ので、 難しい キーで も 簡単に 演奏したり、 他の 楽器との チューニング を 合わせた りする ことができます。 
TUNE/LEVEL キ 一 を 最初に 押す と、 2 つの スケールが 現れて 現在の トランス ポーズと チューニングの 状態 
を 表示し ます。 トランス ポーズ は カーソル キー "く と >" を" K つて、 ファイン チューニング は データ ■ 
ノブ を 使って (1 ク リ ック ごとに 1 セン ト 増減し ます) 調整し ます。 トランス ポーズと チューニングの 設定 は 
電源を切 ると 無効に なり ます。 

ここで は F7 と F8 が それぞれ と QEO の ソフト キーに なって おり、 ステレオ (およびへ ッ ド フォン） 
出力され る A=440Hz の オーディオ 信号 を オン' オフし ます。 この 信号 は、 サンプラー （または その他の 楽 
器) の チューニング を チェック したり、 出力 レベル を 確認す るた めの テス ト トーンと して 使います。 



CD3000 の マスタ一 出力 レベルの 設定 

メイ ン ボリ ユー ムコン トロール だけでなく、 この ページで は CD3000 の マスタ一 レベルの 設定が でき ま 
す。 この 機能の 大きな 利点 は、 ミキサー ルームに 合わせた 出力 レベルが 設定で きる ことです。 プロ 用 
+4dBm の ミキサーなら サンプラーの 出力 を "ホットな" レベルまで 上げる こと もで きます が、 -lOdBm の 
ミ キサ 一なら ば レベル を少々 下げて デ イス トー シ ヨン を 避ける ことが 必要で しょ う。 CD3000 の S/N 比を最 
適な レベルに する に は、 出力 レベル をなる ベく 高く し、 代わりに ミキサー 入力 チャンネルの ゲイン を 抑え 
ると ノイズ レベル を 低く 維持す る こと がで きます。 

レベル はソフ トキ 一 I dec 1,1 inc I 、 つま り F1 と F2 で 調整し ます。 

この 調整 は ステレオ 出力 だけで な く ィ ン ディ ビ シュア ル 出力と デジタル 出力に も 影響し ます。 

注意： チューン パラメータ、 レベル パラメ 一夕す ベて は、 ボリューム 全体が ディスクに セーブ される と 
きに、 一緒に セーブ されます。 その他の セーブ タイプ を 選んだ 時 は、 セーブされ ません。 これ は、 
ディスクからの ロー ド でも 当てはま り ます。 ボリューム 全体 を ロー ド すれば、 チューン/レベル パラ 
メータ 群 も ロード されます 力 ? 、 その他の タイプの ロードの 時には、 口一 ド されません。 



Version 1.0 3/93 



ディスク モード 137 



星 要注意 事項： S 1000 や S 1100 では、 倍密の ディスク を 高密に フォー マツ ト する ことができ ましたが、 
CD3000 では これが できません。 更に、 CD3000 は S1000/S1100 上で 高密に フォー マツ ト された 2DD の 
ディスク を 読む こと はでき ません。 この場合 は、 まず サウンド を S1000/S1100 に ロードし、 これ を 2HD 
の ディスク （もちろん 高密に フォー マツ ト されて いる ディスク） にも う 一度 セーブし てから 使います。 
2HD の ディスクに は、 右端に 穴が 開いて おり、 これによ つて ディスク ドライブが 高密の ディスク であ 
る こと を検 知し ます。 CD3000 はこの 穴を検 知で きないと 2DD の ディスクと 見なし、 倍密の フォー マツ 
トを サーチし ます。 ディスクが 高密に フォーマット されて いると、 倍密の フォーマットが 見つからな 
いので、 読む ことができない わけです。 



バラ メータ 設定 

ご 自分の プログラム をよ く ご存じの 場合、 あるいは 直接比較 できる S1000/S1100 をお 持ちの 場合、 CD3000 
の パラ メータ 値が 時々 異なって いる ことが わかる でしよ う。 これ は、 S1000 や S1100 の サゥン ドを CD30O0 
に ロードした 時に 同じ サウンドが 得られる ように、 ソフトウェア エンジニアが 意図的に "直した" 力、 らで 

す。 . 

CD3000 上で は、 プロ グラム パラメ 一夕の 多く （およ び EDIT SAMPLE パラメ ータ のい く つか) が 異な る レン 
ジを 持って おり、 たとえば LFO スピードが 両 サンプラー モデル 間で 同じになる よ. うに、 ある 程度の オフ 
セッ トを 行って やる 必要が あります。 
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' ^ —― ― ― 



HARD DISK DRIUE NOT REfiDY ！ 



この場合 は、 SCSI ケーブル を チェックし、 ドライブが オンに なって いる こと を 確認して くださ レ、。 （この 
よ う な 基本的な ミス も 起こりう るので す。 ） また、 ドライブと SCSI ィ ン ター フェースの 両方の SCSIID の設 
定も チェックして くださ レ^ リムー バブル タイプの ハードディスク を 使って おり、 接続 や 設定が 良 く て も 
ディスクが ト' ライブに しっかり 入って いない 時に も、 この メッセ 一 ジが 表示 されます。 



お 手 持 ち の S1 000/S1 1 00 の サウンド ライブラリー を 使う とき の 注意 

かなり 大きな ディスク ディ レク ト リ が 必要な 場合 は、 CD3000 は 510 ァ ィ テムまで を フロッピー や ハード 
ディスクに セーブで きます。 （以前 は フロッピーディスク は 6 4 、 ハードディスクに は 100 でした。 ） その 結 

果デ' ィ レク トリの フォー マツ ト 自体 も 完全に 違って きています。 

従って、 S1000 や S1100 で フォー マツ ト された ディスクに セーブしょう とすると 問題が 生じます。 ディスク 
ディ レク トリが 変わったので、 S1000/S1100 の ディスク を フォー マツ トし 直す 必要が あります。 セーブす 

ると きに を 使う と、 これ は 自動的に できます 力 ? 、 r^n を 押す と、 次の メッセージが 表示され ま 
す。 



re-format or arrange before writing ！ 



ここで、 フォーマットの 手順 を 最初から 踏む か、 rwri を 押します。 

同じ ことが ハー ド ディスクの ボリ ユー ムに ついても 言えます。 S1000 や S1100 で 元々 フォー マツ ト された 
ハードディスク ボリュームに セーブしょう とする 時 は、 I GO I キー を 押す と、 次の メッセージが 表示 さ 
れ ます。 



國 Must kill SI 000 yo 1 unm before writing ！ | 

これ は、 この ボリ ユー ム ディ レクト リ を CD3000 の フォー マツ トでリ ラ ィ ト する 必要が ある、 という こと 

を 表して います。 そのために は、 キー を 使います。 自動的に ディレクトリが リライトされ るの 
で、 その後 は 通常に その ボリューム を 使用で きる ようになり ます。 



きも〉 主,^! 

。 すべての データが 別に どこかに セーブされ ている か、 サンプラー 内に ストアされ ている こと を 確認 
してく ださい,, ディ レク 卜 リの リライ 卜 を 行う と、 サンプル、 プログラム、 エフェクト ファイルな 
どの ヘッダー すべてが 消去され、 データ は 失われて しまいます。 

• ハードディスク を 使って いる 時 は、 該当する ボリューム のみが 抹消され ます。 これ は フォーマット 
作 紫ではありません。 上記の メッセージが 表示され たら、 必ず rwri キー を 使 つてく ださい。 ここ 
で ハードディスク を フォー マツ 卜する と、 ディスク 上の データ すべてが 消去 されて しまいます。 
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新しい フロッピーディスク を フォー マツ ト するとき は、 必ず キー を 使って く ださい。 フォー マツ 
ト されて いない ディスク を 挿入 して fWI キー を 押す と、 次の メッセ 一 ジが 表示 されます。 

Leant quick -format this disk ！ ■— 一 | 

従つ て 必ず rrgwi キ 一 を 使用して ください。 .. 



ハ一 ド ディスクの フ才一 マツ 卜 

ハー. ド ディ スク も、 使用す る 前に フォー マツ ト します。 フォー マツ ト して CD3000 で 使える ハー ドデ イス 
クの 最大 サイズ は、 510M バイ ト です。 それより 大きい ハードディスク を CD3000 に 接続す ると、 この サイ 
ズ 以上の データ は 認識され ません。 HARD-: に 切り換え ると、 次の 画面が 表示され ます。 



ORMHT FLOF'F" 



part a さ 
sizei 



good ミ 
bad- 



HRD DISK 



HARD PfiRTITIOHS 
size" 60 Mb 



FORMat or flRRange 



hard 



DEL ISH 



disk?-> rSTARTi 

form lEBBFnrwm 



便宜上、 大きな ハードディスク は パーティションに 分かれ、 A,B,C などの 名前が 付いています。 （MS-DOS 
に 使い慣れた 方に とって は、 この パーティション は ハードディスクの "論理 ドライブ" に 相当す る もので 
す。 ） どの パーティション も 同じ サイズで、 これ を HARD PARTITIONS si ze ： パラメータで 選ぴ、 1-60M 
バイトの 間に 設定し ます。 最後の パーティション だけ は 残りの 容量が 適用され ます。 （たとえば、 120 メガ 
ノ 《ィ トの ディスク を 50 メガ バイ トの パーティションに 分ける と、 A と B は 50 メガ バイ ト、 C は 残りの 20 メガ 
バイ 卜の 容量に な ります。 ） 

ハー ド ディスク を フォー マツ トす るに は、 作業 内容に よって、 
内容の 確認の た めに、 次の メッセ 一 ジが 表示 されます。 



FORM] か I ARR つ を 押してく ださい。 処理 



I FORMat or flRRange hard disks -》》 r S 職 Ti I 
I DESTROY A しし HARD DISK DfiTfi ？? = NO = YES | 

作業 を 進めない 場合 は、 NO を 押します。 それ 以外 は YES を 押してく ださい。 



ハードディスクの フォー マツ 卜、 アレンジ 操作に よって、 ハードディスク 上の データ はすべ て 失われ 
ますので、 ご注意く ださい。 



アレンジと は、 フル フォー マツ トょ り も 速い 作業で、 CD3000 で 使える サイズに ディ レク トリ を フォー 
マット し 直す ことです。 保存して おきたい データが ハー ド ディスク 上に ない こ と を 確認して く ださ レ \ 
フォーマット は 数 分か か り 、 次に アレン ジ 処理が 行われ ま す。 不良な プロ ックが あると、 ベリファイ 過程 
で 自動的に 良い プロ ッ ク に 置き換えられます。 この ベリ フ アイ 過程 は、 SKIP を 押して スキッ プ する こと 
もで きます が、 長い 目で 見れば この 作業 は 安全 上 重要な ので、 そのまま 実行す る こと をお すすめし ます。 

ドライブが 接続され ていなかった り 、 SCSI ID が 合って いなかった りする と、 | FORM i か I ARR I を 押した 
ときに 次の メ ッ セージが 表示され ます。 



| waiting for hard disk ready. . SKIP 

または 
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ディスクの フォー マ ツ 卜 

フロッ ピー ディ ス ク を 使用す る 前に、 まず フォー マツ トを します。 MF2DD ディ スクは 自動的に 倍密に 
フォー マツ ト され、 MF2HD ディスク は 高密に フォー マツ ト されます。 すでに 説明した ように、 この 2 種類 
の ディスク を 互いに 違う タイプに フォー マツ ト する こと はでき ません。 



フロッピ一 ディスクの フ才一 マツ 卜 

フロッ ピー ディ スクを フォー マツ トす るに は、 ドラ ィ ブに ディ ス クを揷 入し、 
と 次の 画面が 表示され ます。 



i を 押します。 する 



FORMAT F し OPPY OR HHRD DISKQ FLOPPY 



tracks 
side: 



BLOCKS 
goods 
bad! 



HfiRD PARTITIONS 
sizes 60 Mb 



FORMat or flRRange floppy disk ト》 rSTflRTi 

whsbi eisiia ma laiaEBii form raiEi 



画面 一番 上で FLOPPY を 選択し、 
いずれ かが 現れます。 



を 押します。 ディスクの タイプに 従って、 次の メッセージの 



formatting disk HIGH DENSITY. 



または 



formatting disk し 0U DENSITY 



処理 時間 は 約 1 分です。 処理 進行 中 は、 トラックと ディスクの サイ 
了す ると、 次の 画面が 表示され ます。 



一が 表示され ます。 処理が 終 



FOFtlAT— FLOPPY UP HHF'D [' I' 三； H FLOPPY 



HARD PARTITIONS 
size: 60 Mb 



BLOCKS 

track i 80 good: 1583 
side? 2 bad" 0 

DISK IS REfiDY FOR USE 
FORMat or FlRRange floppy disk ミー》 rSTflRTi 

is^^m^amm^m form em^s 



これ は、 ディスクが 正しく フォーマットされ、 安全に 使用で きる 状態に なって いる、 という こと を 示して 
います。 不良な ブロックが あると いう 表示が 出たら、 その ディスク は 信頼で きません。 もし、 この メッ 
セ 一 ジが 表示 さ れた 場合 は、 何等かの 理由で デ イス ク にかな りの ダ メ 一 ジがぁ る こと を 示して います。 新 
品の ディスクに は あま り この 問題 は 生じません が、 すでに 使用され ている フロッ ピー ディスク、 特に 他の 
システムで 以前 使った ことの ある ディスクに は 起こる ことがあり ます。 



ディスク を フォー マツ 卜する と、 ディスク 上に あった データ はすべ て 永久に 削除され てし まいます。 
新しい ディスク のみ を フォー マツ 卜する か、 不要な データし か 入って いないと わかって いる ディスク 
のみ を フォー マツ 卜して ください。 

CD3000 に ハ一ド ディスクが 接続され ている 場合 は、 特に 注意して フロッピ一 を 選択して ください。 ！!! 



| ARR | キー は、 S1000 や S1100 で フォーマット された ディスクの ディレクトリ 一 サイズ を 変更す る、 ク 
イツ ク フォー マツ トに 使います。 （後述の "S1000 及び S1100 の サウンド ライブラリー を 使う ときの 注意 事 

項" をお 読みく ださ レ 乙 ) 
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I ■ .. ■■■■■■■■ - …― - 1 " ■ ■■ ■ ■ ■ ■ ■ , 

この ページの パラメータ は、 SCSI ID の 設定に 使います。 一番 重要な パラメータ は、 SCSI drive ID: 
と SCSI dri ve sector size: です。 

SCSI は 最高 8 台 ま での 機器で 同 じ バス を 使えます。 各 機器に は 0-7 の ナンバー を 付け ま す (上述 'SCSIID ナ 
ン バー' 参照)。 SCSI 機器が！: いに コミュニケートし 合うた めに は、 SCSI ID を 合わせなければ なり ませ 
ん。 SCSI drive ID ： フィールド では CD3000 の SCSI ID を 設定し ます。 SCSI drive ID: フィールド 
の 初期設定 は 4 で、 内蔵 CD-ROM ドライブの ナンバーと なります。 外部 ドライブ を 使う 場合 は、 この パラ 
メータ は、 その外 部 ドライブと 同じ ナンバーに してく ださい。 たとえば、 外部 ドライブ 力 《1 ならば、 この 
ノ、' ラ メータ も 1 に 設定し ます。 必要に応じて 複数の ドライ ブを 接続で きます が、 そのと き は それぞれに 異 
なる SCSIID を 付ける 必要が あります。 SCSI drive ID: フィールドで ID ナンパ一を 変える ことによ つ 
て、 その ナンバーに 該当する ドライブ を 選ぶ ことができます。 

SCSI drive sector size: フィールド では、 MO フォー マツ トを 選びます。 選択肢 は 512B/ セクタ 一 
と lkB/ セクタ 一で、 両方と も 同じ 保存 容量 を 持って います。 セクタ 一 サイズ 力 5 、 異なる、 という だけの 違い 
で、 CD3000 では どちらで も 使えます。 初期設定 は 512 バイ ト になって います。 

もう 1 つの フィールド local SCSI ID: では、 CD3000 自体の SCSI ID(SCSI インターフェースの ID とは異 
な り ます） を 設定し、 これ は サン ブラー や コンピュータ エディ 夕 一 同士で SCSI を 通して コミ ュニケ ートす 
ると きに 使います。 

Volume list screen: では、 最初に DISK モードに 入った ときに 表示され る ボリューム . リスト を オンに する 
か オフに する か を 選択し ます。 これ は、 以前 AKAI サンプラー を ご 使用に なった ことがあり、 ボリ ユー 
ム ' リストの 画面 を 見ずに 以前の やり方で 操作 を 続けたい ユーザーの 方の ために 導入し ました。 



汪意： オペ レー ティ ング • システム を フロッピーディスクに セーブし、 これ を ドライブに 揷 入して 電源 
を 入れる と、 CD3000 はこ こで 行った 設定 を 初期設定と みなします。 



「PARK I は、 ハードディスク を 装着して いる 場合、 非常に 重要な 操作と なります。 この 操作 は、 ハード 
ディ スクを 装着した CD3000 での 作業 を 終える たびに 行う 必要が あ り ます。 ハー ド ディスク を 装着して い 
ない 場合 は、 この 操作 は 不要です。 r^iri 操作と は、 ハードディスク を 持ち運びに 安全な 状態に する も 
のです。 この 操作 を 怠る と、 万が一 CD3000 を 乱暴に 扱った ときに、 ハードディスク 上の データ や、 ひい 
て は ハー ド ディスク 自体の 損慯を 招く ことにな りかね ません。 そこで、' を 押してへ ッ ドを ロック 
します。 ハードディスクのへ ッ ドカ ? 何ら かの 理由で ロックされ ていない 場合、 もう 一度 ロックし 直す よう 
にメ ッ セージが 表示され ます。 何度 試みても この メ ッ セージが 表示され る 場合 は、 お買い求め 販売店 また 
は、 赤 井 電機 電子 楽器 (事) サービス 係に ご 相談く ださい。 
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ハードディスク ドライブ を 使う ときの 注意 

• SCSI ID ナンバー 

SCSI ID ナンバー は SCSI 装置が 正常 に 動作す る 上 で 非常 に 重要な ものな ので、 これにつ いてよ く 理解し 
てお く ことが 必要です。 

SCSIID は SCSI 装置に 割り当てられた 番号です。 これ は 通常、 装置の 背面に ある DIP スィッチ を 使って 
設定し ます。 複数の 装置 を 接続す る 時 は、 どの 装置に も それぞれ 独自の ナンバー を 付け、 2 台が 同じ 番 
号に ならない ようにし ます。 たとえば、 CD3000 を 外部 ハードディスクに 接続した 場合、 外部 ディ ス 
ク • 'ドライ ブは SCSIID4(CD-R0M ドラ ィ ブの 初期設定の SCSI ID ナンバー) 以外の 番号に 設定して く だ 
さい。 更に 他の ハー ド ディスク や CD-ROM ドライブ など を 接続す る 場合 は、 その 装置の ナンバー は、 
CD3000 の 内蔵 CD-ROM ドライ ブゃも う 1 台の ハー ド ディスクと は 違う 番号 を 付けます。 

2 台の 装置が 同じ SCSIID ナンバー を 共有す ると、 そのうちの 1 台に アクセスしょう と した 時に SCSI バス 
内に 「競争」 が 生じて、 データ エラー や システムが フリーズして しまう 完全な ロック 状態に なり ま 
す。 たとえば、 外部 ハードディスク を 接続して いて、 その SCSIID を 4 に 設定した とします （これ は 内蔵 
CD-ROM ドライブと 同 じ 番号です)。 すると、 CD3000 は どち らの 装置に アクセスしたら よい かわから な 
いので、 ファイル を ロードしたり セーブしたり しょうと すると、 両方の 装置が アクティブになります 
せ、 SCSI バス 内で 混乱が 生じる ため、 予期し ない 結果が 生じる ことになります。 このため、 2 台の SCSI 
装置が 同じ 赉号を 共有し ないよう、 必ず 確認す る ことが 重要です。 

• SCSI ケーブル 

常に 高品質の SCSI ケーブル を 使って ください。 品質の 悪い ケーブルの 使う と、 データ エラー を 生じる 

ことがあります。 また、 フラット リボン 夕 イブの ケーブル は、 本来、 機器 内部の 接続に 使われる もの 

で、 シールドが 十分で はない ので、 ディスク 操作 を 行って いる 時、 （特に SCSI ケーブルと 並行して ォー 

ディ ォ 接続が されて いる 場合) ノ ィズが オーディ 才 信号 パスに 現れる ことがあ り ます。 ご注意く ださ 

い。 

- 夕 一 ミネ ーシ ヨン 

SCSI 機器 を チヱ ーン 接続 するとき は、 チヱ ーンの 最初と 最後の 機器 を ター ミ ネート する こと が 必要で 
す。 このための レジスタ一 は、 ほとんどの SCSI 機器 購入の 際にす でに 取り付けられ ています。 CD3000 
が チェーン 接続の 最初 か 最後になる ケースが 多い ので、 CD3000 の 夕 一 ミネ ーショ ンは ター ミ ネー ト し 
たま まにして おいて く ださ レ、。 （CD3000 は、 SCSI ィ ン ター フェース ボー ド 上で 夕 一 ミネ 一 ト します)。 
CD3000 と チェーン 最後の SCSI 機器 間 は、 夕ーミ ネートし ないで くださ レ、。 （レジスター を 取り外す 
力、、 機器の 背面に ある DIP スィッチで 切り換えます。 ） 夕ーミ ネート 方法 を 誤る と、 データ エラーの 原 
因 に な り かね ません。 必ず 正 しく ター ミ ネート する よう に 注意 してく ださ い。 詳 し く は、 赤 井 電子 楽 
器 (事) サ - ビス 係 ま で ご 相談 く だ さ い。 



ハードディスクの コントロール は、 DISK モードの ページで 行います。 BBBa を 押す と、 次の 画 
面が 表示され ます。 

SCSI drive IDs 4 
local SCSI ID! ら 
SCSI drive sector size: 512b 
Uolurne list screens ON 
Press PARK to set heads to safe posit ion 
^HKKi^illPlB HDSKlffliilEE^EffiE! 
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外部 ハー ド ディスク ドライブの 接続 

ハードディスク • ドライブへの 接続 は 次のようになります。 



SCSI インタ 一フェース ハードディスク ドライブ 

(CD-ROM) 

ドライブ は SCSI 'スルー' 接続 端子 を 持って いるので、 これ を 使って IB301SSCSI インターフェース を 装 
備 した S3O00/S28O0/S320O に 接続す る ことができます。 

上記の 例で は、 CD3000 は 内蔵 CD- ROM ドライ プゃ ハー ド ディスクから サウンドに アクセス できます。 
S3000( ま た は S2800 か S3200) でも ハードディスクから サウンドに アクセス できます が、 SCSI を 通しても、 
CD3000 の 内蔵 CD-ROM ドラ ィ ブ 上の サゥン ドに アクセス する ことができます。 



SCSI インター フェース ハードディスク ドライブ 他の SCSI 機器へ 

(CD-ROM) 

標準の 50 ピン SCSI ケーブル を、 ハードディスク ドライブ 上の SCSI 端子に 接続し ます。 ほとんどの ドライ 
ブには 2 つの SCSI 接続が あるので、 片方 は CD-ROM や 他の ハー ド ディスク ドライブ などの SCSI 機器へ 更に 
接続す るた めに 使います。 

ノ ヽード ディスク • ドライブの SCSI ID 力 H 以外に 設定され ている こと を 確認して くださ レヽ 4 は 内蔵 CD- 
ROM ドライ ブの SCSI ID です。 （以下の 'ハー ド ディスク • ドライ ブを 使用す る と き の 注意' を 参照 く だ 

さい。 ) 

さらに 進んだ 使い方と して、 S3000( または S2800 か S3200) をお 持ちの 場合、 下図の ような 接続 を 行う と： 
たいへん パワフルな 64 ボイス、 20 ァゥ トプッ トの ステレオ - サン プリ ング • システムが できあがり ます。 

S3000/S2800/S3200 

旧- 301 S SCSI インターフェース 



SCSI ケーブル 




SCSI ケーブル 



o o o 

© © o 



7 © 

な ◎ 





Version LO 3/93 



130 ディスク モード 



ハ一 ド ディスク コン 卜 ロール 

SCSI(Small Computer System Interface) は 、 機器の インター フェース を 行う 手段 として 広く 普及して きまし 
た。 CD3000 に は 内蔵 CD-ROM ドライブ を 使う ために、 標準の SCSI ィ ン夕ー フェースが 装備され ています 
力 八 これ を 使って、 サウンド' ライ ブラ リ の 保存 装置と して 様々 な ハー ド ディスク を CD3000 に 接続す る 
ことができます。 フロッピーディスクと 比べ、 ハードディスク は、 サイズの 面から も アクセス スピードの 
面 か ら も 利用 範囲が 広 くな つてお ります。 ま た 最近 は、 リムー ノ 《ブル カートリッジ タイ ブの 保存 機器が 非 
常に 一般的に なって きました。 固定 ドライブの 問題点 は、 データが いっぱいに なると、 不要な ファイル を 
削除す る 力、 （または フロッ ピ 一や DAT に バック アツ ブす るか)、 新しい ドライブ を 買う 必要が あ り ます。 と 
ころ 力 5 -リ ム '一バブル タイ プを 使えば、 別の カート リ ッ ジを 差し込む だけで 済みます。 ただし、 リムー パブ 
ル タイプの 問題点 は、 ヮ一ド プロセッサ一 で 日常 使う 分に は 問題ない のです が、 忙しい スタジオで、 かな 
り の 量の サゥン ドデ 一夕 を CD3000 に ロー ド しょうと すると、 信頼性に 疑問が 出て く る ことです。 

現在 考えられる 一番 確実な 方法 は、 おそらく、 ソニーの 光磁気 (MO) ディスク ドライブ、 特に 容量の 大き 
い 650 メ ガ バイ トの タイプ を 使う ことでしょう。 これ は、 保存 容量が 非常に 大きい という ハー ド ディスク 
ドライブの 利点 を 有しながら も、 一方で 取 外 しもきく という ものです。 また、 非常に 信頼性が 高い もの 
で、 値段 は 高いです が、 強く おすすめ します。 

CD3000 は、 lkB /セクタ 一、 512B/ セクタ 一の MO ディスク フォーマット を 含めて、 これらす ベて (*) に 互換 
性が あり ます。 

* 注意： 新しい ドライ ブが 次々 と 各社 か ら 発売 さ れて お り 、 すべて を チェック する こと はとても 不可能 
です。 購入しょう と 考えて いる ドライ ブが 実際に 問題な く CD3000 で 使用で きる かどう か は、 AKAI 電 
子 楽器 事業部 サー ビス 係で お確かめ く ださい。 ドライ ブ 同士の 互換性 を 確認す る ために 最善の 努力 を 
してお ります 力 ? 、 SCSI プロ ト コルに 完全に 従ってい ない ドライブ も あり、 問題が 生じる ことがあり ま 
す。 その 場合の データ 損失に 対して、 AKAI では 責任 を 負い かねます ので、 ご注意く ださい。 
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すと リ ネーム されます。 

ハー ド ディ スクが 装着され ている 場合 は、 MIDI プログラム チェンジ メ ッ セージ を 使って、 ボリ ユー ムを 

ロードす る ことができます。 この ページの vol load number: ノ、' ラメ 一夕で 現在の ボリュームに i から 
に8 までの 数字 を アサイン します。 ここでの 設定の オン/オフ は、 vo i load enable: フィールドで 行 
います。 プログラム チェンジ メッセージ を 受信す ると、 CD3000 は、 MIDI メッセージの プログラム チェン 
ジ ナンバーに 対応す る、 この ディスク ボリ ユー ム ナンバー を 捜します。 該当する ボリュームが 見つかった 
ら、 これ 力 ？ ロード されます。 （現在 選択され ている プログラム ナンバー 力? 1 に 変わり、 ロードされ たばかり 
の ボリ ユー ムの プログラム ナンバー 1 が 選択され ます。 ） 



注意： ディスク や、 フロッピーディスク、 リムー バブル カートリッジ、 光磁気 ディスク 上の ファイル を 
リネーム する 時に も、 まず 書き込み 禁止 を 解除して ください。 



汪恿： CD-ROM は リー ド ■ オンリー 装置な ので、 CD-ROM 上での ファイルの リネーム はでき ません。 



ディスクからの アイテムの 削除 

■am キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



1' '' disk i 1 L.H NOT NAMED 


free blocks: 1399 
type of delete: 
CURSOR ITEM ONLY 


STRINGS 1 P Ok 
STRINGS 2 P OK 
SLOU STRINGS P 0% 

碼^ i 「'― 1 S 5^ 


STRING C3 S &. 


i iiL.-uMUj iMm u?ja y . ！ DEL UI' パ に- Ma 



フロッ ピー ディスク や ハー ド ディスクから、 ファイル を 削除し ます。 ハー ド ディスク を 装着して いる 場合 
は、 最初の 行の パラメータ フィールド を 使って、 ボリューム を 選びます。 どの ファイル を 削除す るか を、 
次の 中から 選びます。 



CURSOR ITEM ONLY 
ALL PROGRAMS ONLY 

ALL SAMPLES 
ENTIRE VOLUME 
OPERATING SYSTEM 



その 名の 通り、 カー ソルで 反転 表示され ている フ ァ ィ ル のみ を 削除 します。 

プログラム 全部 を 削除し ますが、 それに 関連して いる サンプル は 削除され ませ 

ん。 

現在の ボリュームに 入って いる サンプル すべて を 削除し ます。 

これ は一 番大 がかり な 削除で、 ボリュームの データす ベて を 削除し ます。 

ボリ ユー ム から オペ レー テ ィ ング システム を 削除し ます。 



汪鬵： フロッピ一 ディスク、 リムー バブル カートリッジ、 光磁気 ディスク などから ファイル を 削除す る 
時 も、 まず、 書き込み 禁止 を 解除して ください。 



注意: CD-ROM は リード' オンリー 装置な ので、 CI>ROM から ファイル を デリート する こと はでき ません。 
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RENAME UN DISK 



ハー ド ディ スク への セーブ も、 フロッ ピー ディスクと 同じ 要領で 行います。 ハー ド ディスクが パー テ ィ 
シ ョ ンに 分かれて いる 場合 は、 1 つの パーティ シ ョ ン から デー 夕 を ロードし、 SAVE ページで 別の パー テ ィ 
シ ョ ンを 選んで、 ロー ド した データ を この パー テ イシ ョ ンに セーブす る ことができます。 パー テ イシ ヨン 
同士で デー 夕 を 直接 や り 取りす る こと はで きません。 メモリーに ま ず 取 り 込んで から セーブし 直して く だ 
さい。 



注意： シーク エス ト （Syquest) リム一 バブル カー トリ ッジゃ 光磁気 ディスク をお 使いの 場合 は、 カー ト 
リ ッ ジの 書き込み 禁止 スィッチ を 解除に してから セーブ を 行って く ださい。 



注意： CD-ROM は リード • オンリー 装置な ので、 データ を そこに セーブす る こと はでき ません。 CD- 
ROM からの データ を エディ ッ ト して これ を セーブしたい 場合 は、 「エディ ッ トの セーブ」 の 項 をお 読 
みください。 



ファイルの リネーム 

リネーム ページで、 個々 の ファイル や ディ スクの ボリュームの 名前 を 付け直します。 （ディスクに はボ 
リ ユー ムが 1 つし か 入り ません が、 ハー ド ディスクに はた く さんの ボリュームが 入り ます。 ） ハー ド ディ ス 
ク を 装着して いる 場合、 または 外部 ハー ド ディスク ドライブ を 接続して いる 場合 は、 パーティションと リ 
ネームす る ボリューム、 または リネーム する ファイルの 入った ボリ ユー ムを 選びます。 フロッ ピー ディ ス 
クを 使って いる 場合 は、 リネーム する データの 入った ディスク を揷 入し ます。 キ-- を 押して、 新 
しい ネーム を 入力し ます。 次の 画面が 表示され ます。 



FL0PFVH 



ハー ド ディ スクを 使って いる 場合 は、 次の 画面が 表示され ます C 



RENHNE OH DISK.HHPRD-:h 



new name°- 
NEU NAME 
wol load number-: OFF 
vol load enables OFF 
rename UOL or FILE 
H« REN 



moIs UOLUME 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し OU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



DEL IHDS に IFURM 



runniFTiEi 




名前 を 入力す るに は、 NAME キー を 押し、 12 文字までの 名前 を タイプし ます。 NAME キー をもう 一度 押す 
と テンキー;^ 数字 キーになる ので、 数字 を 入力す る こと もで きます。 NAME を 押す たびに テンキーの 文字 
機能と 数字 機能が 切り替わり ます。 次の ような 画面が 表示され ます。 



IREHHHE 0 


mOMM'- 8 通^ 置 H yol: NUI NHMED 


new names- 


STRINGS 1 P OX 
STRINGS 2 P OX 
SLOU STRINGS P OX 
STRIH6 C2 S 5'4 
STRING C3 S 


■ HW 眉: 「:li 


I 1 


uol load numbers 
vol load enable? OFF 
renane し FI し E 


LETTERS „。 for numbers EHT to exit) 



新しい 名前 を タイプし てから ent を 押し、 次に rwn を 押す と、 ハードディスク、 または フロッピー ディ 
スクの ボリュームが リネーム されます。 また、 カーソルで 反転 表示され ている ファイル は、 [jrufi を 押 



new names- 
NEU NOME 
uol load number: 
uol load enable* OFF 
rename し or FI し E 

S 画 u 「rn 固 ren ョ上— 



uol: NOT 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
S し OU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



o o o 5 6 

D 

E 

Ml p p p s s 
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セーブの タイ ブに は、 ロー ドの時 と 同様、 次の 選択肢が あ り ま す。 

• ENTIRE VOLUME 

• A しし PROGS+S 八 MPLES 

• ALL PROGRAMS ONLY 

• A しし SAMPLES - 

• CURSOR PROG+SAMPS 

• CURSOR ITEM ONLY 

• OPERATING SYSTEM 

CURSOR の 入つ た セーブ タイ プを 選ぶ 場合 は 、 カーソル を セーブしたい プログラム や サンプル に 移動 し ま 
す。 CURSOR PROG+SAMPS でセー ブす る と 、 反転 表示 されて いる プロ グラムに 関連 した サン プルが すべ 
て 自動的に セーブ されます。 ディスク 上に 同じ 名前の サンプルが すでに 存在して いる 場合 は、 こ れが 上書 
きされます。 上書きしたくない 場合 は、 違う 名前 を 付けて ください 

ディスク 上に すでに ある ファイル を 確認したい 時 は、 ^^を 押して ディスク 上の ファイル を 見て か 
ら、 I^H に 戻り ます。 

以上の 選択 を 行ったら、 [ME] または を 押して セーブして ください。 fWFI は、 ディスク 上に 

すでに ある データ をす ベて 消去し、 新しく 選んだ ファイル を セーブし ます。 r^n は、 ディスク 上に あ 
る データ は そのまま 残し、 新しく 選んだ ファイル を 加えます。 rwri または r^sn を 押す と 次の メ ッ 
セージが 表示され ます。 

■ ド I WS-»» —り— に ■»。 I | I I、 i i ，U W A, ■J ― U'。 I 

' [CD=R0M sapipl© paransti-rs only ？ NO YES | 

NO を 押す と、 選んだ セーブ タイプで すべての プログラム は セーブ されます (たとえ ば ENTIRE VOLUME, 
ALL PROGS + SAMPLES など)。 YES を 押す と、 変更した プログラム だけ セーブ されます。 プログラム は 
普通に セーブ されます 力、 サンプル を 変更した プログラム は "チェンジ" ファイル として セーブされ ま 
す。 サンプル を 全部 セーブす る 代りに 変更した プログラムに "目印" をつ けたと 同じ 意味です。 つづい 
て、 これら を ロードし ますと、 "S + " が 後ろに 表示され 変更した ファイル である こと を 表わします。 フ 
口 ッ ピー ディスクに セーブし ている 途中で、 一枚の ディスクに は 入り きらない ファイル 数が ある 時 は、 新 
しい ディスク を揷 入す る よ う にメ ッ セージが 出ます。 



注意： フ a 


ッ ピ 一ディ スクの セーブに ( 


i ディスクの ライト プロ テク ト タブ を オフに する 必要が あり ます。 





オペレーティングシステム を ディスクへ セーブ するとき の 注意 



- CD3000 は、 ROM に オペレーティングシステムが 入って います 力 卜 フロッピーディスクから ソフト 
ウェア を アップ グレー ドす る こと がで きます。 

• また、 フロッピーから オペレーティングシステム を ロードす る ことに は、 良い 点 もあります。 それ 
は、 ご 自分な りの システムの 初期設定 を セーブで きる という ことです。 たとえば、 レコーディング 
や サン プリ ング 手順で 独得の やり方が ある 場合 は、 初期設定の サン プリ ング タイム、 スター ト 方法 
などの 録音 パラメ 一夕、 ハードディスクの SCSI ID、 セクタ 一 サイズ 等 も セーブで き、 フロッピー 
から ロードした ときに、 これらの バラ メータ も ロード されます。 
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を 最初に 押す と、 メモリー 内の プログラム、 サンプル、 ドラム セッティングと、 ディスク 上で 必 



要な 各 プロ ック 数が 画面に 表示され ます。 



free blocks: 1399 
free entriesi 115 
type of saue:- 

ENTIRE UO し UME 
proqss 3 sacipss 

husii sfiue ^isi m 



HDSK 



FORM 



iUTPEI rGni 



D 3 3 

E 

Mpppss 



T 

o 



I 2 - 



N 



1 s s 

D G G 

IT T 

s s 



3 

c 

6 

R 

丁 
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S900/S950 の サンプルと プログラムの ロー ド 

S900 のサク プルに は、 特殊な コマンド は 必要ありません。 S900 の ディスク を揷 入す ると、 次の 画面が 表示 
されます。 

| S900 DISK ！ use only for reading | 

適宜 ロード タイプ を 選んで、 i 述 した 要領で ロードし ます。 CD3000 の 画面に は、 S900 の サンプルが 読み 
込まれる ときに その 進行状況が 表示され、 S900 の サンプルが 問題な く 読み込まれ ると、 'unscrambl ing 
S900 sample' という メッセージが 現れます。 CD3000 は S900 の ファイル を CD3000 の フォー マツ トに （12 
ビッ ト から 16 ビッ 卜に) 変換し ます。 

ディスクからの 自動 口一 ド 

S3000 と 違い、 CD3000 のォー トロー ディ ングは 何の ディ スクが ロー ド された 力 4 こよ り 動作が 異なり ます。 

. フロッ ピー ディ スクの 場合： S3000 と 同じで サゥ ン ドライ ブラ リー ディスクなら その ボリューム デー 
夕 力^ オペ レー シ ョ ン システム ディ スク なら その システム ソフ ト データが ロー ド されます。 

• CD3000 の CD-ROM の 場合： ファイル は ロードされ ません が、 セットアップ 画面 はでます。 

- CD3Q0O の CD-ROM と CD-ROM セ ッ ト アツ プ情 報の フロッピー の 場合 ： フロッピー の CD- ROM セ ッ ト 
ァ ッ プ 情報で CD-ROM か ら 必要な ファイル を ロードで きます。 

• S3000/1 100 の CD-RM の 場合 ： 何の ファイル も ロー ド せず、 セッ ト アツ プ 画面 も で ません。 

ディスクへの セーブ 

注意!！ CD3000 の 電源を切 ると、 サンプル、 プログラム、 ドラム セッティング はすべ て 消えます。 後 
で 必要な 場合 は、 必ず ディスクに セーブして おいてく ださい。 

CD-ROM は リー ド • オンリー (読み取り のみ) の 装置な ので、 直接 エディ ッ トを セーブす る こと はでき ませ 
んカ卜 メ インの DISK ページで SAVEH^ キー を 押す と、 エディットした プログラム や サンプル、 その 
他の ファイルが フロッ ピー ディスク あるいは ハー ド ディスクに セーブ されます。 セーブす る 前に、 デ イス 
クが フォーマット 済み で 書き 込み 禁止が 解除に な つてお り、 十分な スペースが ある こと を 確認して くださ 

い 0 

ディ スク への セーブ 作業 は、 ロー ド 作業と ほぼ 同じです。 ただし 次の 2 点が 大き く 異なり ます。 

1) ディスクの 空き スペース は、 バー セントで はなく ブロック 中— 位で 表示され ます。 フォーマット 済みの 
MF2DD ディ スクけ 文に は、 783 ブロ ッ クがぁ り 、 MF2HD では 1583 ブロ ックが あ り ます。 

2) CD3000 は メモリ一 拡張され ていなくても、 一枚の MF2DD や MF2HD ディスクに 入る データよ り も 大き 
な データ を 保持す る ことができます。 プログラム や サンプル のた く さん 入った ボリ ユー ム 全体 をセ一 
ブ しょう とする 場合、 一枚の ディ .スク では 足り ません。 



注意： サンプル を 継続して 2 枚の ディスクに 渡って セーブす る こと はでき ません。 たとえば、 24 秒の サ 
ン ブル を セーブしょう とする 場合、 この 一部 を 一-枚の ディスクに、 残りの 部分 を 別の ディスクに セー 
ブす る こと はでき ません。 このよう な 長い サ ン プルが あ る 時 は、 ハードディスクに セー ブ する こと を 
おすすめ します。 
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宣 要注意 事項： S1000 や S1100 では、 倍密の ディスク を 高密に フォー マツ ト する ことができました 力?、 
CD3000 では これが できません。 更に、 CD3000 は S1000/S1100 上で 高密に フォ一 マツ ト された、 2DD の 
ディスク を 読む こと はでき ません。 この場合 は、 まず サウンド を S1000/S1100 に ロードし、 これ を 2HD 
の ディスク （も ち ろん 高密に フォー マツ ト されて いる ディ スク） にも う 一度 セーブし てから 使います。 
2HD の ディスクに は、 右端に 穴が 開いて おり、 これによ つて ディスク ドライブが 高密の ディスク であ 
る こと を検 知し ます。 



ド ディスクからの ロー ド 



ド ディスクが 取り付けられ ている 場合、 HDSK ページに 入って これ を 選びます。 次の 画面が 表示 さ れ 



ます。 



HARD DISK GOHTROL 



SCSI driue ID.' 4 
local SCSI IDs 6 
SCSI driy© sector size ミ 512b 
Uolune 1 ist screens ON 
Press PARK to set heads to safe position 

mm 隨國 瞧] 匪， hdsk wsm 



カーソル を SCSIdriveID:4 という フ ィ ール ドに 移動して、 これ を ご 自分の ハー ド ディスクと 一致す る よ う 
に 変更し、 メインの DISK 画面に (LOAD を 押して) 戻ったら、 次の ような 画面になります。 



free rnenory: 100% 
free PzKzS 1012 

type of load:- 
ENTIRE VOLUME 

progsi 3 sanpsi ? 



ま 3jtimil3 vols 



STRINGS 1 
STRINQS 2 
S し 0U STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



NOT NAMED 

P 0>. 



OX 

g な 

lord biei tjMttj oietj snw Hai tce ran 



p 



これ は、 ハー ド ディスクで パー テ ィ シ ョ ン A を 選んだ という こと を 表して います。 

CD-ROM と 同様、 ハー ド ディスク も パーティ ショ ンに 分かれて いるので、 詳細 は その 項目 を 参照して く だ 
さ レ、。 ハー ド ディスク 上の 一つの パー テ イシ ョ ンには 全部で 100 の ボリ ユー ムが 入り、 各 ボリュームに は 
全部で 510 個の アイテム、 つまり プログラム、 サンプル、 エフェクト ファイル などの 組合せが 入ります。 
また、 データ を ロードしたい ボリューム を 選んで、 CD-ROM と 同じ 要領で ロードし ます。 パーティション 

の サイズの 設定に 付いて は、 ハー ド ディスクの フォー マツ トを 説明した 項 をお 読みく ださい。 



注意： ハードディスク • ドライブの 接続と SCSIID の 設定に 付いて は、 後述の 「ハードディスク • コン 

トロール」 と 「外部 ハードディスク • ドライブ」 の 項 をお 読みく ださい。 
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様々 な タイプの タグ' ロード を 選ぶ こと がで きます。 初期設定 は TAG PROGS+SAMPLES で、 これ は 夕 グ 
の 付いた プログラムと 関連 サンプルと を ロー ド します。 ALL TAGGED ITEMS を 選ぶ と、 現在の タグの ァ 
ィ テム だけ を ロー ド します。 TAG PROGRAMS ONLY を 選ぶ と、 タグの 付いた プログラム だけ を ロー ド 
し、 TAGGED SAMPLES では タグされ た サンプル だけ を ロー ド します。 



注意： この タグ システム は、 SETUP で 使った タグ 方法と 非常 に似てい ますが、 全く 同じで はあり ませ 
ん。 SETUP では、 CD-ROM 上の ファイル を タグして SETUP の 一部と して フロッピーディスク にこの 夕 
グを セーブで きます。 SETUP を 呼び出す ことによって、 必要に応じて タグした ファイル を ロードす る 
ことが で. き ます。 

ここでの タグ 方法 は ロー ドの 目的し か あり ません。 CD-ROM 上に 適切な タグが 設定され、 それ を DISK 
モ— ドで ロー ド する ために 選ぶ という ものです。 



フロッ ピーと ハ一 ド ディスクで CD3000 を 使う 方法 

ここで は、 CD3000 と 一緒に 他の タイプの ディスク を 使う 方法 を 説明し ます。 前の 項で は CD-ROM の 使 レ 、 
方 を 説明し ました。 フロッピーディスク や ハードディスク を 使う 場合 は、 以下の 項 をお 読みく ださい。 

フロッ ピ 一ディスクからの ロー ド 

データの 入った フロッピーディスク を揷 入して から、 メインの DISK モード キー を 押してく ださい。 現在 
ボリューム • リストの 画面が 表示され ている 場合 は、 HH(F8) を 押 し て CD-ROM か ら FLOPPY に 切 り 換 
えます。 数 4!^ 後 画面が フロッ ピー ディスクの 内容 を 表示し ます。 

DISK ぺ ージに 入った ときに ディスク が揷人 されて いないと、 次の メッセ 一 ジが 表示 されます。 



NO DISK ！ 



ディスクが フォー マツ ト されて いないと （または 何ら かの 理由で ひどく 損傷して いる 場合)、 次の ような 
メッセージで 知らせます。 



UNREflDAB し E FORMAT ！ or unformatted? 



こ の 場合、 フロッピィ 一 ディスクの フォー マツ ティン グが 必要です。 



注意： 但し、 この ディスク 力 s 他の CD3000 や S2800 でも 読めるならば、 サンプラーの ディスク ドライブに 
問題が あるか もしれ ません。 この場合 は、 お買い求め 販売店 または、 AKAI 電子 楽器 事業部 サービス 係 
にご 相談く ださい。 



ディスクに は ボリューム 力 5 ' 1 つし か 入りません が、 高密、 倍密 どちらに でも フォー マツ ト できます。 揷入 
した ディスクの 密度が、 その 前に 挿入した ディスクの 密度と 違う 時 は、 CD3000 は その 変化に 対応しょう 
と します。 現在 挿入され ている ディスクの 密度 は、 画面の 一番 上に FLOPPYH または FLOPPYL と 表示 さ 
れ ます。 

フォーマット 済みの データの 入った フロッピーディスク を 挿入して いる 場合、 上記の どの 方法で も データ 
を ロードす る ことができます。 フロッピーディスクの 中身 全体、 あるいは プログラム だけ、 サンプル だ 
け、 または 選択した プログラムと 関連 サンプル、 選択した アイテム だけ を ロードす る こと も 可能です。 フ 
ロッ ピー ディスクに オペレーティング- システムが 入って いる 場合、 ロード' タイプと して OPERATING 
SYSTEM を 選ぶ と、 これが ロード されます。 
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DISK FILE TRG:= 



BA: 三:::: 



FIND 機能 を 使って SYN などと 入力す ると、 次の よ う な 画面が 表示され ます。 

r, 



FIND FROM DISK 



Finds _ 

C し R / GO to loadi- 
flLL PROGS^SFIMPLES 



し 0A[〕 



!E2B0! 



i CDROMsfi 

JPS SYNCSU 
SYNUOX 
SYNCOPATED 
MOOG SYN 
BOSS SYNTH 



HDSKITHGS 



ここで は SYN の 文字の 入った ファ ィル がすべ て 見つかって います。 シン セサ ゥン ド のみに 対象 を 絞り たい 

場合 は、 SYNT と 入力した 方が いいで しょ う。 その 場合 は SYN.C や SYNVOX などと いう 名前 は サーチ 対象 
から 外れます。 . 

FIND 機能に 慣れたら、 これが 迅速な サウンドの サーチ、 ロー ドに 欠かせない ものである ことが わかる で 
しょう。 



タグ • ディレクトリ • システムの 使い方 



CD3000 では、 ファイルに タグ を 付ける ことができます。 これ は、 ファイル を 特別な サブ. ディレクトリ 
に 入れる ことと 同じです。 これによ つて、 パーティション 内の 特定の ファイル を、 種類 別、 あるいは 必要 
な カテゴリ 一別に 分類し ます。 この CD-ROM では、 ファイルが すでに タグされ ています。 たとえば、 一つ 
の パー テ イシ ョ ンの ボリ ユー ム すべてに 入った ベース を BASS と タグ を 付け、 ス トリ ングス に は ORCHES- 
TRAL という タグ を 付ける ことができます。 ボーカルに は VOICE と 付けます。 こうすれば、 さらに 速く サ 
ゥンド に アクセス できる ようになります。 上記の 例の 一つ を 使って、 ベース 音 を ロードしたい 場合、 ボ 
リュームと パーティ ショ ンを スクロール する ことなく、 BASS タグ を 選択す る だけで サゥン ドの ロー ドが 
できます。 

ただし、 サゥン ド はいくつ かの タグに 属する こと もあります。 BASS という タグの 付いた ファイルに はェ 
レクト リック. ベースから スラ ッ プ ' ベース、 シン セ • ベース、 バス ' ボーカル、 ォ ーケス トラ. ス トリ 
ング. ベース、 ベース' サックス、 フルートまで、 全部の ベース サウンドが 入る 可能性が あります。 とこ 
ろが、 SYNTHBASS という 夕 グに すると、 （BASS タグの 中には 全く 同一の サゥ ン ドが 存在した と しても） 
シン セサ ゥン ドの ベース、 E.BASS とすると 特定の エレ ク トリック' ベースし か 入らない ことにな り ま 
す。 アコースティック. ベース は ACBASSES などと いう タグ をつ ける といいで しょう。 このように、 簡 
単な アクセスと サウンドの ロードの ために、 融通 性の ある ディスク 'マネジメント 'システムが 用意され 
ています。 



ロー ド のために タグ を 選択す るに は、 



醫 キー を 押します。 次の ような 画面が 表示され ます c 



]i CDROM:A vols 2— BASS QUITflR 



Select tags- 



Typ© of load: — 
TflQ PROQ-5-SflMPLES 

HSSiaBSIIIiiQESI] 



EL. BfiSSl 
EL. BRSS2 
CHRS enss 
MUTE BASS 
OCT BASS 



P 
P 
P 

p 

P 



0'4 



bass と 夕 グの 付いた 最初の ファ ィ ルは ボリューム 2 にあり、 横に は * 印が 付いています。 rwwi と 押す 

と、 BASS タグの 付いた ファイルが スクロール されます。 それに 従って、 ファイルの 入った ボリュームが 
画面 右上 に 表示 されます。 タグの 付いた ファイル の 最後に た どり 着く と、 NEXT キ 一 を 押し 続ける ことに 

よって、 また 最初の ファイルに 戻ります。 満足の いく 選択が できたら、 と （または OO を 押して 
サゥ ン ドを ロー ド します。 ロー ディ ング中 はいつ もの 画面が 表示され ます。 サゥ ン ドが この タグの 中で 見 

つからない 場合 は、 Selecuag: フィールドで 別の タグ を 選びます。 I NEXT I を 押す と、 この タグの 最初の ファ 
ィルに 進みます。 



0 8 8 0 0 

p p p p P 
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しし IAD 



THl コ: 二' 



HDSK 



ファイルの サーチ、 FIND 機能の 使い方 

CD-ROM 上に は 大量の デー 夕 が 詰まって いるので、 ファイル を もっと 速く 見つける ために、 ファイン ド機 
能と いう ものが あ り ます。 W キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



必要な ファイル を 見つける に は、 NAME を 押してから 適宜 名前 を 入力し ます。 ENT/PLAY を 押す と、 不一 
ミン グの 操作が 終了し、 ファイル を サーチし ます。 ファイルが 見つからない 場合 は、 "Match found" という 
メッセージが 表示され ます。 ファイルが 見つかったら、 と （または を 押して ファイルと 関連 
■ ロードし てく ださい。 



FIND 機能 を 使って いる 際 は、 ファイル 全体の 名前 を 入力す る 必要はありません。 たとえば、 ベース サゥ 
ンドを ロードしたい 場合、 BASS と 入力す ると、 CD3000 は その 文字の 入った ファイル を 全部 捜します。 す 
ると、 次の ような 画面が 表示され ます。 



\n\ 'i ！]" CDROMSS 



CLR / 60 to load-- 
RLL PROSS+SPIMPLES 



BSSS QUIT 
SYN BASS 
BFISS SRX 
E. BSSS 
BASS SYNTH 



P 

p 

P 



By. 



1j 



HC.Sh ITHGS 



ここで は、 パー テ イシ ョ ン 内の 複数の ボリュームから いくつかの ベースが 見つかって います。 フ アイ ルカ 《 
見つかる と、 一時的な ボリュームが 作成され、 それが まるで 通常の ボリュームで あるかの ように そこから 
サゥン ドが 口一 ド されます ので、 いつも 使って いる 様々 な ロー ド 'タイ プを 使う ことができます。 たとえ 
ば、 特定の ベース サウンド を ロード するとして、 Ha キー を 押して BASS と 入力し ます。 ENT/PLAY を 
押す と、 その 名前の 付いた ファイルが 表示され ます。 これで、 リスト された ファイルが ロード 用に 準備 さ 
れ、 画面の 一番 上に-一 FIND —-という 表示 力; 現れます （これ は 一時的な FIND ボリューム である こと を 表 
しています)。 次に ロード' タイプ を 適宜 選びます （この 例で は、 CURSOR PROGRAM AND SAMPLES を 
選んで、 必要な サゥン ドを 一つ だけ ロー ド します)。 そして カーソル を ロー ド したい ファイルに 移動し 

て、 rwi と （または) r^n を 押します。 

上記の 画面 を 表示させる に は、 BASS と 夕 ィ プ する 必要 も あり ません。 BA と 夕 ィ プ すれば 表示が でて き ま 
す。 ただし、 この場合 は サーチ 機能に よって BADDRUMS、 BACKWRDS CYMB など、 BA の 入った 名前 
のフ アイ ル がすべ て 対象と なって しまいます。 



FIND FROM [:'IS ト: 



Finds NOME 



is CDROMifl 



8RND 



CLR / GO to loads- 
flLL PROGS+SfiMPLES 

lEffla 



GRND 
CHRS 
8 リ fi 
SLOW 



PIfiNO I P 
PIANO 2 P 
PIfiNO P 
PIfiNO P 
PIflHQ P 
□ICS] 



。\。 v.. v.. „\。 。\ - 

0 0 0 0 0 
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― 一 ！ 



CURSOR PROG AND SAMPLES を 選ぶ と、 カーソル を 特定の プログラムの 名前に 移動 すれば、 その プロ 
グラムと 関連した サンプルが ロー ド されます。 

プログラム、 サンプル、 エフェクト ファイル など、 一つの アイテム だけ を ロードす る こと もで きます。 
CURSOR ITEM ONLY を 選択 してく ださ レ、。 

OPERATING SYSTEM という 選択肢 もあります が、 CD-ROM に は オペレーティング. システムがない ので 
何も 起こ り ません。 ディ スクに オペ レー ティ ング - システムがない という メ ッ セージが 表示され ます。 

ボリューム • リ ス トの 画面に 戻る に は、 メ ィ ンの DISK モー ド キー をもう 一度 押して く ださい。 これで 別 
の ボリューム を 選べる ようになり ます。 OPEN をもう 一度 押す と、 上述した ロー ド 操作 を 繰り返す ことに 
なります。 ただし、 ボリューム' リスト 画面に 戻らずに、 他の ボリューム を 表示す る こと もで きます。 
カーソル を ボリューム ■ ネームに 置いて 反転 表示させます。 

IMK1BM 漏 liBBa: CDROMi R リ。" M3MHaaaiMMM ] 
free menory: 100^ | STRINGStti P 0"/. \ 

カー ソ ルを 適宜 左右に 動か し て 次の ボ リューム を 選んで く だ さ い。 AKAI のサ ン ブラ 一 を 以前に ご 使用 に 
なった ことがあれば、 この 方法 は 馴染みが あるか も しれません。 



注意 1:DISK モー ド キー を 押した 時に、 次の 画面が 表示され る 場合: 



Hi L'ISin ti J JI "i 『「薩 嘴 mo is HOT 

STRINGSSi 
STRIHSS«2 
SLOU STRINGS 
STRING CI 
STRING C2 



free memory: 100/i 
free P/K/S 1012 

type of load:- 
ENTIRE UOLUME 

progs! 3 sanpss 



0% 



NAME 

P 
P 
S 

s 



D 



これ は、 ドライ ブに フロッ ピー ディスク を 入れた まま CD3000 の 電源を入れ たので、 内蔵 CD-ROM ドラ 
イブよ り も 優先され ている こと を 表して います。 ドライブに サゥン ド . ライブラリの ディスク を 入れ 
たま ま 電源を入れて しまった、 という ことが 考えられます。 この 例で は、 ストリングスの プログラム 
と サンプルの 入った ディ ス クが揷 入され ています。 CD-ROM ドライブに アクセスす るに は、 カーソル 
を FLOPPY フィールドに 置いて、 DATA コントロール を 一目 盛り 右に 回します。 数秒 後、 CD-ROM の 内 
容が 表示され ます。 オペ レー ティ ング • システム を フロッ ピー ディスクに 入れた まま 電源を入れる 
と、 同じ 様な ことが 生じます。 



注意 2:SELECT PROGRAM にある SETUP 機能 を 通して、 サウンド を ロー ド する こと もで きます。 詳細 
は 該当する 項 をお 読みく ださい。 

注意 3:S1000 や S1100 用に フォー マツ ト された CD-ROM を 使って いる 場合 は、 通常の S3000 形式の DISK 
画面が 表示され ます。 



MS 

free nenory: 100% 
free P/K/S 1012 

type of loads- 
ENTIRE MEMORY 

progss 3 sanps: 



FIHC'ISAUE 



國 リ ol 
STRINGS 1 
STRINGS 2 
SLOU STRINGS 
STRING C2 
STRING C3 



NOT NAMED 

PI 0"/. 
PI (>•/. 
PI 0'4 
SI 5'4 
SI 6'4 



-れ は、 古い フォー マツ ト では、 ファイン ドゃ マークな どの 新しい 機能 を 利用で きない からです c 



注意 4:S1000/S1100 用に フォー マツ ト された 古い CD-ROM ディスク を 使用す る 場合 は、 ロー ドに かかる 
時間と、 パーティション を 変える ときの 時間 力 5 '若干 遅くなります。 これ は、 ディスクの フォーマット 
の 違いで 生じる ので 仕方 あ り ません。 
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ロードしたい ボリューム を 選択したら、 OPEN キー を 押します。 たとえば、 カーソル を 3-STRINGS に 置い 
て 1011 を 押す と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



LOAD FROM C 



ISi: 

free nenorys 100% 

free P/K/S:1012 
type of loads- 
ENTIRE UOLUME 
3 sanpss 



CDROM: H 



FIHDISHUE 



uols 3-STRI 
STRIHQS»1 
STRINGS^ 
SLOW STRINGS 
STRING CI 
STRING C2 



ファイル 全ての リスト （プログラム、 サンプル、 エフェクト ファイル、 ドラム 設定) が ページの 右側に 表示 

されます。 プログラムに は 名前の 横に P の 文字 力 卜 サンプルに は S が、 ドラム 入力 設定に は D が それぞれ 付 
いています。 エフ ェク ト ファイルに は X 力 5 ' 付きます 力 5 —、 S1000 力、 SU00 の サンプルが 入った CD-ROM を 使つ 
てい^ 場合 は、 この 文字の 後に 数字の 1 が 付いて、 それが S1000/1100 の サンプラー からき たもの だる こ と 
を 知らせます。 これら は 問題な く CD3000 に ロー ド する ことができます。 

ディスク 上の ファ ィ ルの タ ィ ブの 横に は、 その フ アイ ルがメ モリーに ロード される とき に 必要な スペース 
容量 を 記した パー セン ト 表示が 出ます。 プログラムと エフ ェク トの ファイル は 通常 0% となって います。 

画面 左側に は、 メモリーに 入る プログラム、 キー グループ、 サンプルの 数 を 表示し ます (全部で 1,022 アイ 
テム 入り ます)。 また 一番 下の 行に は 現在 メモリー 内に 入って いる プログラム、 サンプルの 数 力 5 、表示され ます。 

ロードしたい ファイルが 見つからなかったら、 カーソル を ファイル リス トに 移動して、 ディスク 上の ファ 
ィル 全て を スクロール します。 ファイル がその ボリューム 内に ない 場合 は、 上述の 要領で 別の ボリューム 
か パーティ シ ョ ンを 選んで ください。 必要な サゥン ドカ 5 で D- ROM 上に ない 場合 は、 別の CD-ROM を ディ ス 
ク コンパ 一 トメ ント に揷 入し、 上述の 手順 を 繰り返して くださ レ\ 正しい ディスク や ボリューム であると 
わかって いる' 場合 は、 上述の 手順 を 進める ことができます。 

CLR を 押してから GO を 押す と、 CD3000 のメ モリー の 現在の 内容が 消去 されて、 この ボリュームの 内容に 
代わります。 CLR を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 




STRING C3 



S 6'4 



CLEfiR MEM THEN LORD ？? confirm HO YES 



F8-YES を 押す と、 メモリ 一が ク リャ されて ボリュームが ロー ド されます。 F7 を 押す と メイ ンの ディスク 
画面に 戻り ます。 

メモリー を 消去 し た く ない 場合 は 、 GO を 押す と 現在 選択 されて いる ボリュームが ロード されます。 

一つの ファイル だけ を ロー ド したい 場合が あり ます。 たとえば プログラムの SLOW STRINGS と、 それに 
関連 し たサ ン ブル だけ を ロードしたい とします。 type of load: フ ィール ドで ロードし たい デ一 タを 選択し 
ます。 ENTIRE VOLUME は、 現在 選択され ている ボリューム 全体 を メモリーに ロードし ます。 この サイ 
ズが CD3000 の 内部 メモリーの 容量 を 越える 場合 は、 次の メ ッ セージが 表示され ます。 



ISTRINQ C3 



INSUFFICIENT WfiUEFORM MEM0RV 



メモリー 内に すでに データが あり、 CLR を 押さずに GO だけ を 押す と、 この メ ッ セージが よ く 表示され る 
ことがあります。 

ALL PROGS+SAMPLES を 選ぶ と、 プログラムと サンプル だけが メモリーに ロード されます。 その他の 
ファイル (エフ ェク ト ファイル 等) は ロー ド されません。 

ALL PROGRAMS ONLY を 選ぶ と、 プログラム だけが ロー ド され、 ALL SAMPLES ONLY では サンプル だ 
けが ロード されます。 



0/ a_\ a\ i\ lav- 

o o o 5 6 

s 

6 

H p p p s s 
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DISK モ一 ド 

CD-ROM ドライ ブは CD3000 の 心臓と 言えます。 ここで は 様々 なサゥ ン ドに アクセス する こ とがで き ま 
す。 CD3000 に サゥン ドを ロー ド する 方法 を 説明す る 前に、 CD-ROM ディスクが どのような 仕組みに なつ 
ている か を 説明し ましょう。 

CD-ROM に は 大量の データが 入り ます。 ファイルの 選択 を 迅速 かつ 簡単に 行うた めに、 各 ディスク は パー 
ティ ショ ンと 呼ばれる 部分に 分割され ています。 それぞれの パーティ シ ョ ンには 60 メ ガ バイ ト のサゥ ン 
ド • デ一 夕が 入 り ます。 CD-ROM に はい く つかの パー テ イシ ョ ンがぁ り 、 それぞれに A,B,C,D な どと アル 
フ アベ ッ 卜で 区別され、 DATA コントロール を 使って これ を 選びます。 

各 パーティションに は ボリ ュ一ム があります。 これ は プログラム、 サンプル、 エフェクトの ファイルが 
入った ものです。 一般的に は、 CD3000 の 標準 的な メモリー 構成の ために、 2 メガ バイ 卜の 容量と なって い 
ます。 このため、 ボリューム を ロードす ると、 標準の 2 メガバイトの CD3000 がー 杯になります。 もちろ 
ん、 別売り の メモリ 一 拡張 ボー ドを取 り 付ければ、 1 ボリューム 以上 を メモリーに ロー ドす る こと がで き 
ます。 



注意： ボリューム によって は 2 メガバイト 以下の ものが あります。 これ は ミスで はなく、 標準の 2 メガ バ 
ィ トの 装置で も 必要ならば 1 ボリューム 以上 ロードで きる ようにして あるので す。 ス 卜 リング ス、 ピア 
ノ などの サウンド は 長く 詳細な サンプル を 必要と します 力、 これ は 一般的に 2 メガ バイ トで、 シン セサ 
ゥ ン ドな どの ボリ ユー ムは それよ り 小さ く なって います。 ボリュームの 中には、 元々 フロッ ピー ディ 
スク 用の サゥン ド • ライブラリからで きている の も あり、 これら は 1.5 メガ バイ 卜で HD フロッピー ディ 
スクの 最大 サイズと なって います。 



パーティションの 選択 

画面' 一番 上に は、 常に CDROM:A という フィールドが あります。 カーソルが この アルファべ ッ トの 文字の 
上に くるよう に、 カーソル 'キーで 移動し、 . 次の パーティション を 選択し ます。 この場合、 DATA コント 
ロール を 一目 盛り 右 (時計回り） に 回す と、 こ の 表示が CDROM:B となります。 パーティション を 変える ご 
とに、 表示され ている データ も 変わります。 とりあえず は、 パーティション A を 選んで おきましょう。 

ボリュームの 選択と ロー ド 

DISK モー ド キー を 最初に 押す と、 次の ような 画面が 表示され る はずです。 

CDROM^H uols 3 - STRINGS 

free memory i 100% 
free P/K/S: 1012 
Disk Uolunes 6 



F I N[J SAUE ^^^^^■HDSK fTHGS; OPEN] 



これ は、 CD-ROM の 最初の パーティ ショ ン にある ボリュームの リス ト です。 画面 左に は ボリューム とその 
ネーム 力 5 '、 右に は CD3000 内で どのく らいの メモリー 容量が 使える 力 \ また パーティション 内の ボリ ユー 
ムの数 を 表示して います。 i 下 カーソル を 使って ボリ ユー ムの リスト を スクロール します。 



操作 上の ヒン 卜： カーソル を ボリ ユー ムの 長い リス トの 一番 下から パーティ ショ ン 選択 フィ ール ドに 
戻す に は、 わざわざ 上 カーソル キー を 使って スクロールし なくても、 右 カーソル を 押す だけで 戻り ま 
す。 



國 

STRINGSftl 
STRINQS#2 
S し OU STRING 
STRINGS CI 
STRINGS C2 
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sample protocol 



single program: 

single sample: 

sample number override: 



サ ン プルの 送信に は 2 種類の プロ ト コ ルが 使用で きます。 MIDI サ ン プル 
ダ ン プ 規格に 準拠 し た STANDARD と、 この 规格を 完全に 網羅した S3000 
の 2 つです。 2 台の CD3000 相互 間で データ を やり と りする 場合に のみ、 
S3000 の 設定 を 使用して く ださい。 



SINGLE PROGRAM 送信 を 択す る と 、 

定 する ことができ ます。 

SINGLE SAMPLE 送信 を 選択す ると、： 
る ことができます。 



ここで 送信す る プログラム を 指 
こ で 送信す る サンプル を 指定す 



CD3000 の メモリー に 現れ る サン プル の 順序 に 基づいた 、 初期設定の サ ン 
プル ナ ン ノ く一 を 無効に して、 この パラメータで 新た に 指定す る こと がで 
きます。 



MID! データ ダンプの 実行 

上記の パラメータ すべて を 設定したら、 fSENDl キー を 押して 送信 を 開始し ます。 2 台の 機器 間で ハンド 
シェーク プロ ト コルが うまく 始まったら、 データ 送信が 行われます。 新しい ソフト キー ABORT が 現れ ま 
す。 送信 を 途中で 止めたい とき は、 この キー を 押してく ださい。 

リ モー ト 機器が ダンプ プロ トコ ルを 開始す ると 自動的に バル ク データの 受信が 行われる ので、 受信 用の 
キー はあり ません。 



注意： CD3000 の プロ ト コル を 使用す ると、 サンプル エディ ターが う ま く 作動し ない 場合が 多々 あり ま 
す。 これ は、 CD3000 が 新しい 機能 を 持って おり、 このために エディター 側が 新しい ファイル ヘッダー 
の 情報 を 認識で きないた めです。 従って、 エディターと CD3000 との サウンドの やりとりに は、 標準の 
MIDI サ ン プル ダ ン プ プロ トコ ルを 使用して く ださい。 



SCSI 経由の MIDI 

この モー ドの 最後に ある ソフ トキ 一 F7 は、 SCSI 画面 を 呼び出します。 



SCSI 


C0MMUHICRTI0N 






MIDI uia SCSD 


OFF 




local SCSI ID". 


ら 




renote SCSI ID ミ 


6 


画 CHAN 


amiaaigiiaasi 國 





この ページで は MIDI 接続で はなく SCSI バスに よる MIDI バル ク データ 送信の 有効 ' 無効 を 選択し、 また 
CD3000 と も う 1 台の SCSI 機器の SCSI ID を 設定し ます。 も う 1 台の SCSI 機器 は、 CD3000 でも 適切な ソフ ト 
ウェア を 載せた パソコン でも かまいません。 SCSI 機器の ID は 0 から 7 までで、' 2 台の ID は それぞれ 同じ 番号 
に 設定 しないと、 コミュニケーションが 行われません ので 注意して ください。 MIDI の SCSI 送信 は、 通常 
の MIDI データ ダンプ (これ は 非常に 時間が かかる） と 違って かなり 速く 行われます。 

ソフ トキ 一 LSres I は、 何 か 問題が 生じた ときに CD3000 の SCSI を リセ ッ トす るのに 使います。 ハード ディ 
スクゃ 他の SCSI 機器 を 使用して いる 時、 特 に 数 台の SCSI 機器が 同 じ バス を 使って いる 時な ど、 SCSI バス 
内の データ 量が 多すぎて SCSI エラーに なること が 時 たまあります。 これ は CD3000 上 の 欠陥で はなく、 
データ 量の 多い SCSI システム 上で 生じる ものです。 この 問題が 生じた とき は、 キー を 押して バス 
を リセ ッ ト してく ださい。 
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テス 卜 送信べ一 ジ- ENT/PLAY キ一 の 設定 

| キー (F5) を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



IDI HOTE TRHHSMIT TEST 



channel: BU 
notes C_3 
velocity: 127 



， 



i:HHMlFILTIPFM=lpriiE 



IRON 



— rSENCh 一 

irwirnFTn 



この TRANS ページで は MIDI ノ一 トの テス ト 送信 を 行い、 EIO(F7) または： HE](F8) キ一 を 使って 送信 

される ノートの チャンネル、 キー、 ベロ シティ 一 を 設定し ます。 この キーの 値と ベロ シティ 一は ENT/ 
PLAY キーで サンプル、 プログラム を テス ト する 際の キーと しても 使われます。 



注意： EDITSAMPLE モー ド では、 生の サンプル は 元々 サンプル 録音した ときの ピッチで 再生され、 こ 
こで 設定した ノートで は 再生され ません。 



MIDI デ一タ ダンプ 

サンプル を CD3000 と 他の サンプラーとの 間で MIDI で やり と りする ことができます。 これ は EXCL ページ 
で 行います。 



Wm<^ mmmivm channel 1 (trans £ rec) 

type of transmissions A しし PROGRAMS 

sample protocol: STANDARD 

single program: STRINGS 1 

single samples STRING C4 

saniple number override" 2 
― m^l PrintJE [ itMM EXCL 1MEEBB 



MIDI デー 夕 ダン プを行 う に は、 じ03000の1^1010171711^を別のサ ン ブラーの MIDI IN/OUT に 接続し、 MIDI 
ループ を 作ります。 これ は、 MIDI サンプル ダンプの 必要な 方法です。 （コンピュータ用語 では エラー 検 知/ 
訂正 付ハ ンド シェーク プロトコルと 言います。 ） 

CD3000 は 16 ビッ トの サンプラーで すが、 ビッ ト 数の 少ない 他の サンプラーから は、 下位 ビッ トを ゼロで 
埋める ことによって、 その サンプル を 受け付ける ことができます。 逆に、 ビット 数の 少ない サンプラーに 
サンプル を 送信 するとき は、 単に 下位 ピット を 切り捨てて 送信し ます。 サンプラーで なくても、 コン 
ピュー タ などの サンプル データ をス トァ、 エディ ッ ト できる 機器との 間で も サンプルの やり と りが でき ま 
す。 ただし、 この 章で は 他の 機器 も サンプラー であると 想定して 説明 を 続けます。 この ページに は 次の 
フ ィール ドがぁ り ます。 

channel ： これ は MIDI チャンネルの ことで はなく、 システム ェクス クルー シブ. プ 

口 ト コルで 使用す る "論理 チャンネル" のこと です。 送信 を 行う に は、 
両 サンプラー とも 同じ チャンネルに 設定す る 必要が あ り ま す。 

type of transmission: 実際に MIDI 送信され る データの 内容です。 選択肢に は、 ALL PRO- 
GRAMS, ALL SAMPLES, SINGLE PROGRAM , SINGLE 
SAMPLE. DRUM S ETT I N GS 力 ? あります。 
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MIDI レシーブ ♦ ページ- MIDI の 分析 



■ama ページで はも う i つの midi 受信 モニター 画面が あり ます。 

プの MIDI 情報 を モニタ 一す る ことができ ま す。 



こ では CD3000 が 受信した 他の 夕 ィ 



MIDI RECEIUE NOHITUR 



latest 



CHRNs 



dot 



running 
status 



lHhNIFILTI PPM'? I:WJ=iTPMN| E: :C l_ ■ SC S I 



MIDI シ ス テムに 問題が あつ て 原因 をつ きとめたい、 または、 ある チャンネルで ノート データ を 送って い 
るのに CD3000 力 5 ' 応答し ない、 という 場合な ど、 特に 便利です。 MIDI IN からの 情報が 表示され、 チャン ネ 
ルフィ ルター (OMNI か 1-16) を 画面の 一番 上で 設定す る ことができます。 

MIDI 情報 を 受信して いない 場合 は、 上記の 画面が 表示され ますが、 MIDI 情報 を 受信して いる 時 は、 次の 
よ う な 画面が 表示され ます。 



rilDI RECEIUE MONITOR 



責 F_4 ON 

會 A_4 OH 

含 C_5 ON 

會 C_5 OFF 

latest > F_4 OFF 



CHAW 
UEL^ 80 I 
リ E し- 65 
UEL=110 
UEL= 47 
UEL= 45 



dot 
means 
running 
status 



隱丽誦 隱 ■ RCUE r^mi lESEL) s 爾 j } 



ノー トを 受信す るた びに 画面が 動いて 行きます。 モジ ユレ ーショ ン ホイール や プレッシャー セン シティ ブ 
などの パフォーマンス コン トロール を 使う と、 これ も 表示され ます。 

情報が この モニターに 表示され ない と、 その 情報 は CDMOO に は 届いて いない、 という ことにな り ます。 

ケーブルの 接続 状態 や 送信機 器 側の 出力 チャンネル 設定な ど を 確認して く ださい。 モニターに は 情報が 正 
しく 受信され ている ように 表示され ていても、 音が 出て いなかったり 違った 音が 出たり した 場合 は、 プロ 

グラムの MIDI 設定に 原因が ありそうです。 たとえば、 シーケンサーの ピアノ トラックから ドラムの サン 

プルが 発音して いるか も しれません。 

CHAN: フ ィ ール ドで、 特別に 確認したい チャンネル を 選択す る ことができます。 初期設定 は 0M(OMNI の 
略) になって いるので、 全 チャンネル を 確認す る こと がで きます が、 1 から 1 6 までの 個々 の チャンネル を 選 
択 して それだけ を モニター する こ ともで きます。 
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： …-. 一.. .. j 

この ページで は 指定した MIDI 情報 だけ を フィルター する ように 設定し ます。 カーソル は 最初、 一番 上の 
左端の "+" 上に あり、 その 行 全体が 枠で 囲まれて います。 カーソル キー を 使って、 この カーソル を 移動 
します。 

この "+" マークの 縦の 列 は それぞれ MIDI チャンネル （1-16) を 表し、 横の 列 は CD3000 が 受信 または フィル 
夕 一す る MIDI 情報の 種類 を 表して います。 最初の 横の 列 "ON" は、 各 チャンネルでの 情報の 受信 状態に 
影響し ます。 次の 列 "WHLS" は ピッチ ホイールと モジュレーション ホイールに、 3 番目の 列 "PRES" は 
アフター タ ツチに、 最後の 行 "LOUD" は 外部 MIDI ボリュームコントロール （コント 口一 ラー 7) に 関連して 
います。 最後の 縦の 列 "air は、 MIDI チャンネル すべての 各情報に 影響して います。 "+" マーク は 
CD3000 が 該当 情報 を 受信 するとい うこと、 つ' マ一 ク はこの 情報が フィルター されて しまう、 という こ 
と を 表して います。 

DATA ' ノブ を 1 クリック 回す と、 カーソルの ある "+" マークが'' ―" に 変わります。 ON の 列で これ を 行 
うと、 それより 下の 列の "+" マーク も つ' になります。 また "all" の コラムで DATA . ノブ を 1 ク リツ 
ク回 すと、 全 MIDI チャンネル に関する パラメータ も 変わり、 横の 列が 全部 "-" になります。 画面の 右端 
(0 N / a 1 1 ) は 全 パラメータが 変わる という 特別な ケースで 再 設定に 便利です。 

この フィ ルター を 使う と、 CD3000 の MIDI ィ ベン ト に対する 応答 をコ ン トロール する こ とがで き ます。 た 
と え ば、 パーカッションの プロ グラム で 不要な アフター タツ チを フィルタ 一す る ことで、 かな り の 量の 
MIDI デー タ を 受信す る ときの CD3000 の レスポンス 状態 を 向上させる ことができます。 



PPM ぺ一ジ - MIDI モニタ リ ング 

| キー (F3) を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



mm EOTE PPN DI'SPLHVl 



ON - velocity 眚 I 

channel"- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ID II \Z 13 IL, IS |& 



この ページに は パラメータはありません。 その代わりに、 16 の MIDI チャンネルで 受信され る ノート 'ォ 
ン 情報 を リアルタイム で 表示 します。 画面 上の 棒 グラフ が 長い ほ ど、 受信した ノートの ベロ シティ 一 が大 
きいこと にな り ます。 この ページ は オーディ 才 機器の ピーク プログラム メータ （PeakProgram Meters) でよ 
く 見られる 棒グラフ に似てい る ことから、 "PPMs" と 呼ばれます。 

通常、 MIDI キー ボー ド から CD3000 を 演奏して いる 時 は、 上記の よう な 棒グラフで 該当 チャンネルの MIDI 
情報が 表示され ますが、 複数の チャンネルで マルチ ティ ン バーに よる シーケンス を 行って いると き は、 次 
のよう な 画面が 表示され ます。 



MIDI NOTE PPN DISP し A':,.' 



ON -リ elocity 含 




channel:- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ID II 12 13 IU5 16 
IBSlSiaigiMi PPMs ffiBHt^OSH 



これ は 非常に 便利な ページです。 というの は、 シーケンス 上 何 か 問題が あった 場合に、 それ を 突き止める 

ことができる からです。 たとえば、 ある バートの 音が 出て いなかった としたら、 CD3000 がその パートの 
チャンネルで 確実に MIDI メッセージ を 受信して いるか を チェック する ことができます。 受信して いる こ 

とがわ かれば、 アウト ブッ ト アサインが 間違って いると か、 ミキサーの チャンネル フエ ーダ 一が オープン 
になって いないと カヽ 該当 サゥン ドが 実は ロー ド されて いないと 力、、 何 か 他の 原因が 考えられます。 
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MIDI モ一 ド 



MIDI モー ド キー を 押す と、 BASIC MIDICHANNELCONTROL という 題の ページが 表示され ます c 
は、 MIDI メ ッ セージに 対する 楽器 全体が 影響す る パラメータの 数々 を 設定し ます。 



ここで 



BASIC MIDI CHflHHE し CONTRO し 



OMMI 



program selects 
global OMNI; 



ON 



external cont.rol lers BREflTH 



CHRH 



global OMNI on/off: 



ここで は 次の バラ メータが あり ます。 

program select enable: プログラム チェンジ- コマンドの 有効' 無効 を 決めます。 選択肢 は 0FF、 

1-16、 OMNI で、 OFF を 選択す ると、 プログラム チェンジ' コマンド は 無 
視 されます。 1 から 16 までの 番号 を 選ぶ と、 該当する MIDI チャンネルの プ 
ログ ラム チェン ジが 有効 となります。 OMNI を 選ぶ と 、 全 MIDI チ ャ ン ネ 
ルで プログラム チェンジ' コマ ン ドを 受信 します。 この パラメータの 初 
期 設定 は OMNI です。 

MIDI チ ャ ン ネ ル の OMNI 受信 （つ ま り 全チ ャ ン ネ ル での MIDI 受信） を ォ 
ン • オフし ます。 これ は ュニッ ト 全体に 影響し、 上記の program se- 
lect enable での 設定よ り もこれ が 優先され ます。 便宜上 OMNI を ON に 
して、 使用す る MIDI チャンネルに ついては 心配 しないと いう 方法 も あり 

ます 力 f 、 マルチ ティ ン バーでの シーケンスの 際に は OMNI を OFF にして お 
く こ と が 必要で しょう。 

プロ グラム 内の ASSIGNABLE PROGRAM MODULATION システム で 使用 
される 外部 MIDr ノース を 選択し ます。 ここで 選択した もの 力 乙 プロ グラ 
ムの モジュレーション ソース を アサイン する ときの 選択肢の 1 つと なり ま 
す。 

上記の よう に、 初期設定 を かなり 考えた 上で 選んで あり ますので、 通常 はこの 画面で あまり 設定し 直す 必 
要はありません。 パラメータ はすべ て、 VOLUME セーブ を 行うた びに ディスクに セーブ されます。 ただ 
し、 その他の セーブ を 実行 するとき は 自動的に セーブされ ません。 



external control 1 er ： 



MIDI フィルタ一 

mil キー (F2) を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 



MIDI RECEIUE FILTERS 



CHfiHs 
ONs 
UHLSs 
PRESS 
LOUD: 



1 2 3 4 5 6 



8 9 ID II 



+ + + 十 十 + + + t 



+ + 



+ 



-off 

\j 13 jl. [5 |fe all 

+ + + + + 《 J 

+ + + + + < 

+ + + + + 《 



FILT 



PPMs I mm I TRflH I EKGt, I SCS I 
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Pressure 
External 

Vel ocity 

key 

Lfo2 



Envl 



！ Modwheel 



Velocity>1oudness: 



上述の pitchbendo や Modulation の 代わり に 使います。 同じ 値が 適用され ます。 

フッ ト ペダル や ブレス コントロールで ピッチ ベンド を かける ときに、 上記の 代 
わり に 使います。 

ベロ シティ 一の 変化に よって ピッチ を 変える と きに 使います。 アフリカ ン トー 
キング ドラム や ペダル ティ ンパ ニーな ど、 各 ノー トが 異なる ピッチの パー カツ 
シ ヨン サゥン ドに 使います。 

ここで マイナスの 値 を 設定す ると、 マイクロ トーン スケール をセッ ト アップす 
る ことができます。 ブラスの 値 を 設定す ると、 通常の キーボード チューニング 
を 拡張する ことができます。 

アンサンブル サゥ ン ドで 更に 様々 な ビブ ラー ト を かける ために、 LFOl にこれ 
を 加えます。 あるいは、 LFO と LF02 を それぞれ 設定し、 特殊効果 を 作り出す 
こと もで きます。 LFOl で 通常の ビブラート を 作りながら、 LF02 の 設定で 矩 
形 波 を オクターブ ジャンプさせる という 手 もあります。 いろいろな 可能性 を 試 
してく ださい。 



サゥン ドの 全体の レベルに よって 変化す る ピッチ スイープ を 作る' 
す。 



• とがで きま 



これと 他の "！ マーク' 
させます。 



ント ローラ を 使って、 ノート オンでの ピッチ を 変化 



これ はも う 1 つの アサイ ン できる モジュレーション フィ ール ドで、 個々 の キー' 
グループの ラウドネスに 影響し ます。 velocity > loudness は そのまま 
S1000、 S1100 から 引き継いで いるので、 サウンド ディスクの 互換性が 維持 さ 
れ ています。 もちろん、 任意の もの を アサイン できます。 たとえば、 LFOl か 
LF02 を トレモロ 効果に 使用し、 キー グループ を レイヤー させて、 片方 を ブラ 
ス、 もう 片方 を マイナスの 値に 設定す ると、 2 つの サンプル 間で 波打つ ような 
クロス フェードが できます。 モジュレーション ホイール、 プレッシャー、 ベン 
ド などの MIDI コン ト ローラ も、 ラウ ド ネスの コン トロールに 使えます。 



注意： ここでの LOUDNESS モジュレーション は、 OUT ページに ある ものと は 違います。 OUT ページ は 
プログラム 全体の レベルの マスタ一 コン トロールで すが、 この ページで は、 個々 の キー グループに 带 
して 設定され ます。 



まとめ 

すでにお わかりに なった よ うに、 プログラムの 設定 は、 シンセサイザーで サゥン ド をセッ ト アップす るの 
と あま り 変わり ません。 アサイ ナブル ' プログラム • モジ ユレ ーシ ョ ンの パラメ 一タ 類に よって、 範囲が 
かな り 広がつ たという 点が 違う だけです。 ェ ン ベロー プの 形成、 LFO な ど、 同 じ 原則が 両方に 当て は ま り 
ます。 大きな 相違点 は プリ 七ッ トの 波形で はなく、 ご 自分の サンプル を 使って 音 作り を 始める という こと 
で、 眼り ない 可能性 を 与えて くれます。 

CD3000 以前の モデル をす でに ご存じの 方 は、 CD3000 の EDIT PROGRAM 機能 での 数々 の 工夫 を 喜んでい 
た だけ る ことと 思います。 こ の 工夫 も、 ユーザー の 方 か らの フィードバック のお かげで 取 り 入れる こと が 
できました。 . 
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ぼ^ a^^g^M 



キ 一 グループの ピ ッ チ / ァ ン プリ チ ユード モジュレーション 

PROGRAM EDIT の 最後の ページで は、 個々 のキ' 
ジ ユレ ーシ ヨン を かけ ま す。 KGRP ぺ— ジか ら BD 

す。 



-プ に対して、 ピッチと アンプ リチ ユードに モ 
を 押す と アクセス できます。 次の 画面が 表示され ま 



PITCH.-fiMP 



KGs 



ED: ONE 



TEST PRUGRH 'l 



0'4 



に 0 ― G— 



し F01 > pitchs +50 
Env2 > pitch: +00 

Uelocity > loudness: +00 

I msm ptch 



Mfl I H I KGRP ■ SPAN IFILTI EH リ 



画面 一番 上に は、 いつもの パラメ' 
夕に は 次の もの 力 f あり ます。 



夕が あり、 キー グループ、 プログラムが 選択で きます。 他の パラメ 一 



LF01 > pitch: これ は 固定した プリセットの アサインで、 LFO が ピッチに かかります。 S1000/ 
S1100 と CD3000 の 互換性 を 保ち、 また ビブ ラー トの 設定が 簡単に できる ように 
なって います。 

この パラメータの レン ジは ±50 で、 矩形 波 やの こ ぎ り 波 を 使つ た ピ ッ チ モジュ 
レー シ ヨンに 便利です。 初期設定 は +50 となって います。 これ は、 モジ ユレ 一 
ショ ン ホイールが' 常に ビブ ラー ト 用に アクティブ となって おり、 プログラム をし 
たり LFO 1 上で 設定した りする 必要がない という 意味です。 また、 一定の ビブ 
ラー トを 出す に は、 LF01 ページで デプス フィールドの 値 を 設定す る だけで いい 
わけです。 



注意： LFO 1 を 使って フィ ルター スイープ、 パンニ ングな どの 他の モジ ユレ ーシ ョ ンを かけたい 場合 
は、 この 値 を 00 にして ください。 さもないと、 ピッチに も モジュレーションが かかって しまいます。 



Env2 > pitch 



pi tchbend 



これ は 自由に アサイン できる モジュレーション イン プッ 卜で、 任意の ソースが 
ここで 選べます。 ENV 2 が 初期設定 として 選択され ており、 以前の サンプラー 
と CD3000 との 互換性 を 保つ よ う になって います。 ここで ご 自由に かけたい 
ソース を 設定して ください。 

以下に ヒン トを 挙げましょう。 

モジ ユレ ーシ ョ ン ページに は、 全体に かかる ピッチ ベン ド 機能が あり ます 力 *、 
これ を 使う と、 個々 の キー グループ 個別に ピッチ ベンド を 使えます。 ピッチべ 
ン ドは 次の よ うな レンジに なって います。 



+04 1 セミ トーン 
+13 マイナー 3rd 
+21 4th 

+30 5th 

+38 9 セミ トーン 
+46 11 セミ トーン 



+09 1 音 

+17 メジャー 3rd 

+26 6 セミ トーン 

+34 8 セミ トーン 
+42 10 セミ トーン 
+50 1 ォク ター ブ 



Modwheel 



モジ ユレ ーショ ン ページの ピ ッ チ ベン ド パラメータ は、 上記の ピ ッ チべ ン ドの 
値に 更に ここで 加算し ない 場合 は、 必ず 0 に 戻して おいてく ださい。 

ピ ッ チべ ン ドの 代わ り に 使い ま す。 ピ ッ チべ ン ドの値 は 上記 と 同じ です。 ピ ッ 
チ ベン ド した ノー トに 更に ビブ ラー ト を かけない 場合 は、 LF01>pitch: 
フ ィ ール ド のモジ ユレ ーシ ョ ンは +00 に 設定して く ださい。 
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^M^MtJMs. i あ】: 二:::::: し diLilZOil^EZE— 



の 量 を 設定し ます。 この パラメータ は、 キーべ 口 シティ 一 を 通して ダイナ ミツ 
クス をコン トロールす るのに 非常に 効果的です。 どの パラメータの レンジ も士 
50 となって います。 

フィルタ一、 エンベロープ ジェネレータの 使い方 

サン プリ ング にっき ものの 問題の 1 つ は、 メモリ 一容 量に 限りが あるので、 サンプル を ループす る 必要が 
あると いう ことです。 これ を 行う と、 サウンドの 自然な ダイナミックスが 減り （あるいは 失われ)、 サン ブ 
ルは、 映画と いう よ り ス ナツ ブ 写真の よ う な 感覚に なって しまいます。 

この 問題 を 解決す るに は、 フ ィ ルターと エンベロープ ジェネレータ を 使って ダイ ナミ ックス を 取り戻す こ 
と が 必要です。 

フィルター 1 の カツ ト オフ 周波数 を 下げ、 ノート 'ベロ シティ 一 を コントローラと して 使う と、 ァ コース 
ティ ッ クサ ゥン ド すべてとまで はいかなくても、 大きい 音 は 小さい 音よ り も 音質が 明るい という サゥン ド 
の 特質 を 再現で きます。 ENV2 の 出力 をべ 口 シティ 一 を 使って コン トロールし、 これ を フィルタ一 に 適用 
する の も 1 つの 手です。 また、 サウンド のもう 1 つの 自然な 特質と して、 発音 中に 音質が 変わる という こと 
です。 この 特質 を 再現す るに は、 エンベロープ 'ジェネレーターと LFO を 使います。 通常 フィルタ 一は、 
コントローラ として マルチ ステージの ENV2 を 使って います。 というの は、 アコースティックサウンドで 
は、 音の 大きさの 変化よりも、 音質の 変化の 方が はるかに 複雑 だからです。 この エンベロープ を、 ブラス 
のうな り 音な どの 再現に 使え ま す。 実際に ブラスのう な り 音をサ ン プリ ン グ すると、 かなりの メモ リース 
ペースが 必要な だけでなく、 キー ボー ド 上の 位置に よって 弾く と 速く なったり 遅く なったり します。 ENV 
2 は 通常の ブラス サン ブルに かける こ ともで き、 レー ト 3 が 低い レベル 2 からぐ つと 上がる よ う に 設定す る 
と 、 こ の 効果が 再現で き る だけで な く 、 キー ボー ド 上の どこで も 一定の レートで このうな り を 維持す る こ 
とがで きます。 プレッシャー も 同様の 効果 を 出す ために 使えます が、 むしろ、 うなりの コントロールに 向 
いている でしよう。 これ は、 プリセットの エンベロープ レート 力? 持って いるよう な、 "プログラム 化され 
た" 音質よ り は 望ま しいでしょう。 

シン セの 波形 を サンプリングし、 これ を フィル 夕 一で プロセス する、 という 領域に 入ったら、 これ は 違う 
分野です が、 アナログ シン セを 使った ことがある 人なら 誰でも、 CD3000 の フィルタ一 や エンベロープ セ 
クシ ヨンに はすぐ に 身近な もの を 感じる ことでしょう。 ただし、 1 つ だけ 異なる の は、 いろいろな 波形に 
頼る 代わり に、 サンプル された サゥン ドを ソースと して 使う こと もで きる という ことです。 ここで こそ、 
モジ ユレ ーシ ョ ン 機能が 新しい サゥ ン ドの 作成 (および クラシ ックな 古い シン セサゥ ン ドの 再生) で II 揮 さ 
れる わけです。 

CD3000 が、 フィルター、 エンベロープ ジェネレータ、 総合的な モジュレーション 機能 を 持って いると い 
うこと は、 シン セ サウンド 全体 を サン ブルす るので はなく、 "生の" 波形 を サンプリングして、 CD3000 
の 中で ありと あらゆる シン セ 処理 を 行う ことができる、 という ことです。 これに は、 いくつかの 方法が あ 
り ま す。 複数の デチ ユー ン された オシ レー 夕 を サン プルす る 力、、 個々 の オシ レー 夕 を サンプルして からこ 
れを レイヤーさせます。 これ は、 一個の 波形の ほうが 簡単に ループで き メモリー 容量 (*) も あま り 必要な 
いので、 望ましい 方法 かもしれ ません。 デジタル シン 七に 関して は、 基本と なる 波形の 材料 を 取り上げ 
て、 かなりの 数の 波形 を 積み上げ ていき、 シン 七 サウンドの ベースと して 使う ことができます。 



* 注意: サンプル された 波形 は、 アナログ シン セ のように デ チューン しません。 アナログ シン セ では、 
サゥン ドを 特徴 づける よ う な 面白い ディ スト ーショ ンが 多々 得られ、 その ディ スト ーショ ン 自体 をサ 
ン プリ ング する のが 一番い い 場合 も あり ます。 また、 サンプル された 波形 を キー ポー ド レンジに 渡つ 
て 上下に トランス ポーズす ると、 ' '真の サウンド" と は 異なって 聞こえます。 最良の 結果 を 得る に 
は、 マルチ サン プリ ングを 行う のがべ ス ト でしよう。 
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アタック 



ENV 2-SHAPING THE FILTER 

ENV2 へ も、 KGRP ページ 力 1 FILT ページから アクセス します。 次の ような 画面が 表示され ます c 



I38HH 



KS: 國 ED; ONE II お 《 細 MBI OX 
C_0 - G_8 tehplates EHU 2 

Rl: 00 し!^ 99 
R2s 50 L2: 99 
R3: 50 L3: 99 
R4: 45 L4: 45 
EHU2 



MHlHIKSRF'IFrLT 



EHUllenul 



これ は 4 段階から 構成され る エンベロープ ジェネレータで、 4 つの レート、 4 つの レベルが あります。 基本 
的に は レート 1 が レベル 1 に、 レート 2 が レベル 2、 レート 3 が レベル 3( これ もサス テンです)、 レート 4 がレ 
ベル 4 につな がって います。 プリ セッ 卜の 様々 な エンベロープ を 選ぶ テン プレー ト も 用意され ています。 
(マルチ ステージの エンベロープで 更に 複雑な 場合 は、 これ 力 s もっと 必要でしょう。 ） これ は、 ENV1 のテ 
ン プレート と 同じ 原則に なって います。 違い は、 ENV 2 の 方が テン プレー トの 種類が あると いう 点 だけで 
す。 

次の よ う な エンベロープ を、 ENV2 を 使って 作る ことができ ます。 






エンベロープ パラメ 一夕 の 次の ページに 入る に は、 



を 押します。 次の 画面が 表示され ます C 



TEST PROSRHM; 



_ ED" ONE 

C_0 - Q_8 velocity>Rls +00 

Mslocity >R4s +00 
off velocity >R4: +00 
key>R2 & R4: +00 
velocity > enuelopes +00 



MMIHIKGRPIFILT 



ox 



er.ullENU2 



er\K>2 



ENV 1 と 同じ 様な パラメータです。 

velocity > Rl ： レート l の スピード を 決定す るべ 口 シティ 一の 大きさ を 設定し ます。 

レー ト 4 のス ピー ドに 影響す る ノー ト オンべ 口 シティ 一 を 設定し ます。 ' 

ト 4 のス ピー ドに 影響す る MIDI ノ 一 ト オフべ 口 シティ 一の 量 を 設定し ま 



velocity > (U: 
off velocity > R4: 



レー 

to 



レート 2 と レー ト 4 の 両方に キー ポジ シ ョ ンカ 《 どのく らい 影響す るか を 設定し 
ます。 



key > R2 & R4: 

velocity > envelope: は、 ENV2 の モジュレーション アウトプット を コントロール する ベロ シティ 一 
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以上が エンベロープで 一般的に 使用され ている パラメ 
が、 次の ページに も コントロール 類が あります。 



夕です。 その他、 頻度と して は 小さくな ります 
を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



に 0 — G_8 



IDiOHE おお aMriMB 謹 0^ 

velocity > attacks +00 

Melocity > release: +00 

off velocity > release" +00 

key > decay & releases +00 

attack holds OFF 
laillil en リ 1 



K:GRPIFI し T 



EHL;i2len'...'2 



基本と なる ェン ベロー ブが 出来上がつ たら、 残りの パラメ 一夕で エンベロープの スピード を 調整し ます。 



velocity > attack ： 



velocity > release: 



これ は、 +50 から- 50 の レンジで、 ノート オンの ベロ シティ 一によ つて ァ 
タック スピード 力 ^ どのく らい 変化す るか を 決定し ます。 プラスの 値に 設 
定 すると、 キー を 速く 弾く ほど アタック タイムが 速くなります。 マ イナ 
スの 値に 設定す る と、 キー を 速く 弾く ほ どァ タック タイムが 遅くな り ま 
す。 この パラメータ は、 アコースティック 楽器の 特徴 を 再現す るのに 非 
常に 有益です。 （たとえば、 ウィン ドィ ンス ト ウル メ ン トの ほとんど 
は、 強く 吹く ほど アタック も 速くなります。） 

これ は、 ノート オンべ 口 シティ 一の 値 (+50 から- 50) に 従って、 リリース 
レート を 変化させる のに 使います。 これ も、 プラスの 値に 設定す ると、 
ノート オンべ 口 シティ 一に 従って、 リリース レート 力 s 大きくな り、 マイ 
ナスの 値に する と リリース タイ ムが 短くな り ます。 

off velocity > release: これ は、 更に 自然な サウンド 演奏に 関連した 要素と 言えます。 MIDI 仕 

様で は、 ノート オンべ 口 シティ 一 だけでなく、 ノート オフべ 口 シティ 一 
も 使える よう になって います。 キー ボー ドの 多く はこれ を 送受信し ませ 
んカ \ AKAI の キーボード は、 64 を 平均値と 仮定して、 この 機能 を 完全 
に 導入して おり、 キー を 離す ときの スピードで、 リリース レートが 調整 
できます。 （ブラスの 値 は、 キー を 速く 離す ほど リリース レートが 長く 
なります。 ） これによ つて、 さらに 豊かで リアルな 表現が 加えられます 
力?、 生 ピアノの ように、 キーボード テクニック をもう 一度お さらいす る 
必要が あるでしょう。 



key > decay & release: 



attack hold: 



これ は、 キー ポジ シ ョ ンが どの 程度 ディ ケィ と リ リ ース レー ト に 影響す 
るか を 決定し ます。 マイナスの 値に 設定す ると、 （アコースティック 楽 
器の よ う に) 高い 音 を 弾く ほど ディケイ と リ リ ース タイム は 短くな り ま 
す。 マリンバ や 他の パーカッション サウンド、 また ピアノ サウンド でも 
非常に 効果的です。 この パラメータ を プラスの 値に 設定す ると、 この 効 
果が 逆にな り ます。 

これ は、 ON か OFF に 設定し ます。 ON のとき、 エンベロープの アタック 
部分 は、 ループが 始まる まで 続き、 OFF にす ると、 ループ 設定に かかわ 
らず、 設定 値の 通りに 再生され ます。 
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！ Modwheel 



これと、 他の ' '！" マークの 付いた コントローラ は、 ノート オンの 時点での フィ 
ルター カツ ト オフの 開閉 をコン トロール します。 これらの コントローラ を ノート 
発音 中に 変更しても 何の 効果 も あり ません が、 ノー ト オン 時に だけ 効果が 出 ま 
す。 



エンベロープ' ジェネレーター 

サゥン ドの エンベロープ を 設定す るに は、 2 つの 方法が あり ます。 KGRP ページ を 通って エンベロープ ぺー 
ジに 入る 方法と、 フィルター ページに 入って いる 場合、 直接 その ページに 入る 方法です。 どちらに して 
も、 ENV1 を 見て みま しょう。 



ENV1 -SHAPING AMPLITUDE 

この ページに 入る と、 KGRP ベ- 
よ う な 画面が 表示され ます。 



-ジを 通った 力、、 フィルター ページから 直接 入った かに かかわらず、 次の 



■ K6: 國 EDs ONE 
C„0 - Q_8 templates EHU 



Attacks 
Decays 
Sustains 
Release: 



OX 



ョ匪 ^pism§^ 




tempi ate ： 



一番 上の 行に はいつ もの パラメータが あり、 キー グループ、 エディ ッ ト したい キー グループが 1 つかす ベ 
て か、 また プログラム 名 を 選択で きます。 その 下に は、 エンベロープの グラフが 表示され ています。 キー 
> 表示され、 必要に応じて 変更す る こと もで きます。 以下に 他の パラメータ について 説明し ます。 

CD3000 のソ フト ウェア 内 に 設定 されて いる プリ セッ トの エンベロープ テン プ 
レート を 呼び出します。 これ を 使って、 まず 希望の エンベロープに 近い もの を 作 
り、 必要に応じて、 あとで これ を 微調整し ます。 ENV1 は "マニュアル" ェンべ 
ロープです。 つまり、 ご 自分で プログラム できる ものです。 プリセット ェンべ 
ロープ を エディツ ト すると、 これが すぐに ENV1 の プログラム できる ェン ベロー 
プに なること に 気が付 く はずです。 

作成した エンベロープ は、 プリ セッ トを 選んでも 失われません。 つまり 自分自身 
の エンベロープ は、 エンベロープの リスト を スクロールしても 常に 保持され ま 
す。 ただし、 ENV1 は プリセット を エディット すると、 失われて しまいます。 



注意： プリ セッ トを 選んで からこの ページ を 出る と、 再び この ページに 戻って きた ときには テン プレー 
トカ 《リ ネ一ム されて ENV 1 にな り ます。 



Attack: 
Decay: 
Sustain ： 
Release: 



ェン ベロー プが レベルい つ ぱい ま で 上がる までの 時間 を 設定 します。 
ァ 夕 ック から サス テン レベルまで 落ちる 時間 を 設定し ます。 
キー を 押してい る 間ノ一 ト がサス テンされ る レベル を 設定し ます。 
キー を 離した 後 サゥン ドが 消えて 行く までの 時間 を 設定し ます。 



これが、 アンブリ チ ユード を 形成す る ADSR エンベロープ ジェネレータの 基本と なります。 この ェンべ 
ロープ ジェネレータ は アン プリ チュー ドコン トロールに 直結して いるので、 これが サゥン ド 全体の ェンべ 
ロープと なり ます。 
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フィルターに ついての 注意 

S1000 及び S1100 をお 持ちの 方 は、 CD3000 と 比べた ときに わずかながら 音質が 違う ことに 気力 《付く かも 
しれません。 これ は、 CD3000 の フィルターが 全く 異なって いるから です。 S1000/S1100 は 18dB/ ォク 
ター ブのフ ィ ルター を 使って いま した 力？、 CD3000 は 12dB/ 才ク ター ブ のフィ ルター を 使って います。 
この結果、 CD3000 の フィル 夕 一は S1000 や S1100 よりも、 高い 倍音 を かなり 通し、 サウンド はもつ と 明 
る く 聞こえます。 

また、 S1000/S1100 の サゥン ドは フィルター を ダイ ナミ ックに 使って いるので、 CD3000 上で 再生す る 
と 、 少 し 違つ て 聞こえる こと が あ り ま す。 

これ は 互換性の 問題で はなく、 そういう こと も ある、 と 覚えて おいていた だきたい ことです。 この 問 
題が 生じたら、 CD3000 のフ ィ ルター を 少し 低く する だけで 解決で きます。 



右下に ある 3 つの パラメ • ータ は、 フィルターへの モジュレーション インプットです。 初期設定 は、 veloc- 
ity, Lfo2, Env 2(S1000 や S1100 でも 同じ） です。 これ は ミックスしても よく、 各 モジュレーション イン 
プッ トの レンジ は 通常 ±50 です。 これによ る 効果 を 出す ために は、 frequency: パラメ 一夕 を 99 より 低く 
しなければ な り ません。 

velocity を 大きな プラスの 値に すると、 ベロ シティ 一 を 使って 音色 を コントロール でき、 ァ コース 
ティ ック 楽器 を 強く 弾いた ときに 明るい 音が 出、 弱く 弾いた とき は やわらかい 音になる、 という ような 状 
態が 再現で きます。 pressure を 使って ブラス サウンド を ゆっくりと ふくらませ、 一方で Env 2 を 使つ 
て 音色の ダイナミックス を 変え、 ループに よって 失われた 倍音の 動き を 取り戻します。 マルチ ステージの 
Env 2 に は、 面白い 可能性が あります。 フィルター を モジュ レートす る 他の 選択肢に は、 次の ものが あ 
り ます。 

modwheel これ は プレッシャーと 似て おり、 ホイール を 動かす と フィルターの カットオフが 

開閉し ます。 これ を ブラスの パートに 使ったり、 ベース や リードの フレーズで 特 
殊なシ ンセ フィル 夕 一の エフ ェ ク ト に 使つ たりし ま す。 

Bend プレッシャー や モジュレーション ホイールと 同様、 ピッチ ベンド ホイール ゃレ 

バー を 動かす と、 フィルターの 開閉が できます。 ノート 発音 中に 動かす と フィル 
ターが 開いて サゥン ドが 明る く なる ので、 効果的です。 

Pressure これ は、 特に ブラス サウンド など、 表現 豊かで 渦を卷 くような サウンドに 使い ま 

す。 

External フット ペダル、 ボリューム、 ブレスの 中から 選ぴ、 フィルターの カットオフ をコ 

ン トロール します。 

Key モジュレーション ソースと して 選択で きます 力、 選んでも それほど 価値 はあり ま 

せん。 というの は、 key follow パラメータと 常につな がって いるから です。 

Lfo 1 モジュレーション 量 を 小さく 設定す ると、 フルート、 ウッド ウィンド、 ブラスな 

どの 楽器の 自然な トレモロ を 再現で きます。 量 を 大きく すると、 昔ながら の シン 
七フ ィ ルターの スイープが 得られます。 この LFOl を 更に モジ ユレ 一 ト できる の 
で、 面白い シン セサ ゥン ドゃ 特殊効果 にも 使えます。 

Envl フィルターの 音色の ダイナミックス を、 アンプ リチ ユードの ダイナミックスに 合 

わせる ことができ るの も 便利です。 これ を 行う に は、 アンブリ チ ユードの ェンべ 
ロープ をフィ ルターの エンベロープに コピーす るので はな く 、 アンブリ チュー ド 
の エンベロープ を フィルターに アサイン します。 
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CD3000 の フィル 夕 一に は レゾナンス 力 M 寸 いています。 これ は、 カツ ト オフ 周波数 近辺で ブー ストす る 
とに よって、 その 部分の 倍音 を 高める という ものです。 



レゾナンス ピーク 時の 
カツ ト オフ 周波数 




周波数 

これ は、 アコースティック サン ブル を 正確に 再生す る 時に も 使えます 力 s 、 どちら か と言うと シン セ サイ 
ザ一 エフェクトに 向いて います。 しかし、 レゾナンス を 使用 するとき は、 ゲインが 大きくな るので、 サゥ 
ン ド によって は CD3000 の 出力 段階で オーバー ロー ドが 生じ やすくな り ます。 ですから、 レベルに 注意し 
てくだ さい。 デジ 夕 ル 回路で 生 じる 歪 は、 残念な が ら 昔の タイ プの シン セで 生じた ディストーション ほ ど 
心地よ いもので はあり ません。 したがって、 サンプラー では 小気味よい オーバー ドライブ サウンド を 期待 
する こと はでき ません。 も しその ような サゥン ドを 再現したい 場合 は、 ディストーションの かかった シン 
. とです。 



次に、 フィルターの パラメータ について 説明し ま しょう。 

この ページの 一番 上の 行に ある パラメ 一夕で、 エディ ッ ト 用の キー グループ を 選択し、 また エディ ッ トす 
る キー グループ を 1 つと する かすべ て 同時に エディットす るか を 選びます。 もちろん、 必要に応じて、 別 
の プログラム を 選択す る こ ともで きます。 この ページの 他の フ ィール ドには 次の ものが あ り ます。 



C 0 - G 8 



frequency ： 



現在の キー グループの キ- 
き ます。 



. レンジ を 表示し ます。 必要に応じて、 ここで も 変更で 



key fol 1 ow: 



resonance ： 



フ ィ ルターの 力 ッ ト オフ 周波数 を 設定し ます。 値 を 99 から 減らして いく と、 高い 
倍音が 次第 に 消 えて 音色が や わら かくなります。 ベロ シティ 一と エンベロープ 
シヱ 一ビング を 使って 自然な 倍音の ダイ ナミ ックス と サゥン ドの 動き を 再現す る 
ので、 ァ コース テ ィ ッ ク 楽器 (特に ループ された サゥ ン ド） に は 威力 を 発揮し ま 
す。 シンセサイザー では、 数々 の コントローラ を 駆使し、 この フィルター を 様々 
に 設定して、 幅広い サゥ ン ドを 作る ことができます。 

こ こ では キー ボー ドがフ ィ ルター を トラック する ように 設定し ます。 キーボード 
の レンジに わたって むらの ない 音色 を 得る ためです。 初期設定 は +12 で、 フィル 
夕 一 を オクターブ ごとに トラックして いきます。 たとえば、 ピッチ を 1 ォク ター 
ブ 分シフ ト すると、 倍音 も シフトし ます。 

カツ ト オフ 周波数での ポイント を シャープ にし、 その 地点での 倍音 を 強調し ま 
す。 レゾナンス を 高く すると、 ソフトな ' 'ヮ 一" という サウンドから ' 'ウイ ーァ 
ゥ" という エフ ヱ クト になります。 レンジ は 0-15 です。 レゾナンス を 高く する 
と、 クラシックな シン セ バス サウンドに 使え、 生の シン セ 波形 を サンプル する だ 
けで (つまり、 シン セ フィル 夕 一な ど を 使わずに)、 この フィルター を 通す と、 ノ、' 
ヮ フルな シン セサ ゥン ドの ベースと して 使えます。 



注意： レゾナンス を 大きく すると、 サウンド によって は、 特定の 強い 倍音が ブー ストされ て、 かなりの 
ピー キングが 生じ、 ディストーションの 原因と なります。 これ をなる ベく 減らす に は、 OUT ページの 
ラ ゥ ドネ スコ ン トロール を 小さ くして く ださ レ、。 
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フィルタ一 



を 押す と、 メインの キー グループ 機能 選択 画面が 表示され、 EDITPROGRAM 機能の 最後の 砦で あ 



る フィル 夕 一と エンベロープ ジェネレータに アクセス する ことができ ます。 



KEVGROUPS 



TEST PR06RHM 



0^ 



Keygroups in Programs 1 
act iye key group numbers i 

Spans C_0 ― G-8 



KGRP 



SF'flHI FILTI EHU | SMPL I PTCH 



この ページで I 



I キー を 押す と、 Filtre 1 ページに 入ります。 



I： し TER 



KG: 
C_0 - G_8 

frequency: 99 
key follow: +12 
resonances 0 



EDs ONE 



TEbT PROGRfin 



OX 



velocity 
Lfo2 
En リ 2 



freqs 4-00 
freqi +00 
freqs +00 



MHINIKGRP 



FILT 



CD3000 に は、 他の 多くの アナログ シン セと 同様、 12dB/ ォ クタ ーブの ロー パス レゾナンス フィルターが 内 
蔵され ています。 これ を 使って ァ コース ティ ック サンプルの 音色 エディ ッ トを 行う ほ 力 \ サゥン ド 全体 を 
変形して しまう こと もで きます。 

"ロー パス'' と は、 フィルタ 一力 《低周波 成分の み を そのまま 通し、 高周波 成分 は カットして しまう という 
こ と です。 



カツ ト才フ 周波数 




周波数 

. の 力 ッ ト オフ 周波数 を 下げて いく と、 高周波 成分 も徐々 に カツ ト されて いきます。 

，カツ ト才フ 周波数 




周波数 



この 機能 は、 アコースティック 楽器の サンプル を 扱って いると きに 便利です。 というの は、 音と いう もの 
は 消えて いくに つれて ま ず 高周波 成分 か ら 失われて いくから です。 エンベロープ ジェネレータ を この フィ 
ルターの カットオフ 周波数に 適用す ると、 この 傾向 を サンプラー 上で 再現す る ことができます。 もう 1 つ 
の 音の 特質 は、 フォルテ ィ シモで 演奏す ると、 ピア 二 シモで 弾いた 時よ り も 一般的に 音 は 明る くな り ま 
す。 フィルター を 使い、 ベロ シティ 一 を 利用す ると （あるいは ベロ シティ 一 を 使って フィルターの ェンべ 
ロープ ジェネレータの 出力 をコン トロール すると）、 ある 程度の 音色の ダイ ナミ ックス を 調整す る ことが 
できます。 
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SMP 3 



を 押す と、 PROGRAMEDIT の 3 つの サンプル ページの 最終 ページに 入ります。 ここで は、 現在 選 
択 されて いる キー グループに アサイ ン されて いる、 サンプルの ベロ シティ 一 スタート タイ ムを 設定し ま 
す。 画面 は 次のように なって います。 





- Q„8 K&U 


zn 


vel>start 


1 


+0000 




+0000 




+0000 


4 


+0000 



EDs ONE 



S し BftSo 1 



OX 



BEoaiasaaEiiaiigisis smps 



ここで は、 キー グループ 内の 各 サンプルの 再生 スター ト ポイント に対して、 ベロ シティ 一が どのよ う に 影 

響す るか を 決定し ます。 値の 範囲 は +9999 から- 9999 です。 プラスの 値が 大きい ほど、 サンプルの 再生が 
キーべ 口 シティ 一と 関連して 早くなります。 （たとえば、 ベロ シティ 一が 大きい ほど、 サンプルの 再生が 

早くなります。 ） マイナスの 数字に 設定す ると、 逆の 効果が あります。 （ベロ シティ 一が 大きい ほど、 ベロ 
シティ 一の 小さい 時よ り も サンプル 内の スタート ポ イン トカ ? 遅く なります。 ） パー カツ シ ヨンの サゥ ン ド 
を 再現 するとき は 特に 便利です (バス ドラの 音で 試して みて ください)。 弓 を 使って チヱ 口の 重々 しい 音 を 
再現 するとき など、 プラスの 値 を 大きく 設定す ると、 キー を 強く 弾けば 強靱な 弓の 音が 出現し、 サックス 
や フルート を かなり 強く 吹いた 時の 音に もこ れが 使え ま す。 シン セ バスの サン プル に も 同様の こ と がで き 
ます。 

この ページで は その他の 機能 はあり ません。 

どの サンプル ページで も、 3 つの SMP ソフト キー を 押せば、 該当 ページが 選べます。 キー グループ 画面に 
戻って 他の キー グループ 機能に アクセスす るに は、 BSM を 押して く ィ ンの PROGRAM EDIT 画面に 戻 

り、 プログラム "全体" の 機能に アクセスす るに は、 mna を 押して く ださい.:, 
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loud 



filt 

pan 
out 



pi ayback 



各 キー グループの ゾーンの ラウ ドネ スを 微調整して、 それぞれの バランス を 取り 

ます。 PROGRAM EDIT 画面の OUT ページで マスターの ラウ ド ネスパ ラメ 一夕 を 

99 に 設定す ると、 ここでの 設定 は 下向き （つまり マイナスの 値 を 設定した 時の) 効 
果 のみと なり ます。 



この パラメ 一夕 は、 フィルター カットオフの 微調整 をして、 キー ダル- 
定の 音色 を 維持し ます。 



ブ 間で 一 



メ ィ ン L/R 出力 間で、 各キ一 グループの ゾーン を パンし ます。 

各 キー グループの ゾーン を 独自の 出力に アサインして、 必要に応じて 外部 ミキ 
サ 一で 別個に プロセス できる ようにし ます。 これ は、 OUTPUT LEVELS ページの 
mono out: フィールドと 関連して います。 

プログラム 全体が ィ ンデ ビジュアル 出力に アサイ ン されて いると、 その 出力が 
個々 に 表示され ます。 たとえば、 プログラムが アウトプット 4 に 出力され ると、 
どの キー グループ もこれ が 4 になり ます。 これ を キー グループ ごとに 変更して、 
4 から 出力され る キー グループの サゥン ドも あれば、 他の チャンネルから 出力 さ 
れる キー グループ も ある、 というよ うな 設定 もで きます。 これ は 特に ドラム サン 
プルに 便利です。 外部の ミ キサー を 通して ドラム を ミックスし、 EQ や リ バー ブ、 
コンプレッサー など を かけたり する 必要が よ く あるから です。 

メインの indiv output: フィールド カミ' off 力、 FX に 設定され てレ、 て も、 個々 の 

キー グループ を 別個に 出力す る こと もで きます。 タム、 シンバル、 その他の パー 

カツ ショ ンを CD3000 の ステレオ ァゥ ト から 出力し、 一方で バス ドラ ゃス ネアの 
ような ポ イン ト となる ドラム を イン デ ビジュアル 出力から 出す 場合な ど、 特に 役 
に 立ちます。 



また、 個々 の キー グループに CD3000 の 内蔵 エフ ェク トを かける 

す。 



と がで き ま 



ここでの 出力 アサイ ンカ 巧 町で あれ、 その レベル は マスターの OUTPUT LEVELS 
ページの 設定が 適用され、 indiv level ： フィールドで 設定し ます。 

サンプルの ループと 再生の キャラクター を 変更し ます。 通常、 これ は EDIT 
SAMPLE の ED.2 で 設定し ますが、 必要に応じて ここで も 変更で きます。 これ は 
"生の" サンプル ループ や 再生 キャラクターに は 影響せ ず、 特定の プログラムの 
中での み 使用し ます。 これによ つて、 同じ 効果 を 出す ために、 何度も 同じ サン プ 
ルをコ ピーした り、 コピーに よって メモ リ 一の ムダ 使い をした りする ことがあ り 
ません。 選択肢に は 次の ものが あります。 

• AS SAMPLE は、 ED. 2 ページで 設定した 通りに (ループ も 含む) サンプル を 再生 
します。 

- LP in R は、 ED.2 ページの LOOPIN RELEASE モードと 同じです。 

• LP til R は LOOP UNTIL RELEASE と 同じです。 

■ NO LOOPS は 読んで 字の 如くです。 

■ TO END は ED.2PLAYTOSAMPLEEND と 同じです。 

サン ブルの 再生 パラメータ を リセ ッ 卜する 機能 は、 力、 なりの 融通 性 を もたらして 
くれます。 同じ サン プル を 様々 な プロ グラム で 様々 な 形で 使 うこと がで きます。 
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'HIH 



サンプル を ゾーンから 削除す るに は、 その サンプルに カーソル を 移動し、 NAME 
キー を 押して 名前の 代わりに 空白 を 入れます。 異なる キー グループ 内の 同じ ゾー 
ン で 複数の サ ン プル 群 を 削 除したい 場合 は、 ALL を 選択して から 同じ 手順 を 踏 ん 
でく ださい。 



サンプルの アサインに 役立つ ヒント！ アサイン したい サンプルが たく さん あり、 十分な キー グループ 
の 入つ た プログラム を 作った としたら、 キー グルー プ 1 に 移動 して MARK/# を 押 します。 次に カーソル 
を 下の サンプル アサイン フィールドに 移動し、 最初の サンプル を 選択し ます。 ここで JUMP んを 押し ま 
す。 すると、 もう 一度 KG フィールドに 移動す るので、 今度 は 別の キー グループ を 選択し ます。 また 
JUMP を 押す と サンプル アサイン フィールドに 戻ります。 そこで 次の サンプル を 選び、 もう 一度 JUMP 
を 押します。 今度 はまた 別の キー グループ を 選び、 もう 一度 JUMP、 新しい サンプル を 選択、 、、。と 
云うよう にある 程度' I 貫れ たら、 複雑な プログラム でも 時間 を かけずに サンプルの アサイ ン がで きま 
す。. 

アサイ ン する 順序で サンプル を 録音したり ロー ド したりす ると、 この 手順が 更に 速く なります。 



V-lo その ゾーンの 低い ベロ シティ 一 レンジ を 設定し ます。 

V-hi その ゾーンの 高い ベロ シティ 一 レンジ を 設定し ます。 

pi tch TRACK 力、 CONST を 選びます。 TRACK を 選ぶ と キー ボー ド レ ン ジに 渡つ てサ ン プ 

ルカ 5 ' 通常 通りに 再生され ます。 CONST を 選ぶ と、 C3 の 一定 ピッチで 再生され ま 
す。 



ドラム サンプルに 役立つ ヒント！ EDIT SAMPLE で ドラム をす ベて C3 で サンプルし、 これ を EDIT 
PROG で 適当に アサインし、 キー グループ すべて を CONST にします。 すると、 サンプル された とおり 
の ピッチで 再生され ます。 こうすれば、 サンプリング する 時に ノート 設定 をして EDIT PROGRAM で 合 
わせよう とする 心配はありません。 サウンドエフェクト、 ブレイク ビート、 ドラム ループな どの ピッ 
チ のない サン プルに も 、 同 じ 様な 手順 を 使えます。 



すでに 述べた よう に、 画面 右に は 小さな 枠が あり、 4 つの ゾーンの ベロ シティ 一 レンジ 状態が グラフ 表示 
されて います。 

SMP2 

サンプル を アサインしたら、 を 押して 次の サンプル ページに 入ります。 ここで、 サンプルの 
チューン ゃパ ンが 設定で きます。 次の 画面が 表示され ます。 



画面 一番 上 は SMP1 と 全く 同じで、 現在 選択され ている キー グループの ノー ト レンジと キー グループ、 プ 
ログ ラム 名が 表示され ています。 また、 個々 の キー グループ を エディツ トす るか 全部 を 一括して エディツ 
ト する かも 表示され ています。 その他 は、 次の フィールドが あります。 

zn ゾー ン ナンバー を 表示す る 欄です。 

sem.cnt 各 ゾーン 別個に それぞれの サンプル を チューン します。 幅広い レンジに 渡って、 

セミ トーン、 セント 単位で チューニング できます。 
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SMP3 



C_0 
zn 



2 
3 
4 



- G— 8 KG: 
sem.cnt 
+00.00 
+00.00 
+00.00 
+00.00 



KSRPI SMP1 



loud f 
+00 + 
+00 + 
+00 + 

4-00 + 

SMP2 



ST PROSRH 



E t 

N 1 o o. o. c. 

o i o o o c 



7 c p p p p 

L y s s s s 

a 

1SSSS 
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注意： ステレオで 再生す る ステレオ サンプル は、 同じ キ 一グループ 内に あって 上述の 設定 を 行う ことが 
必要です。 



サウンドの レイヤー は、 次の ような 設定が で きます。 



C_0 - G_l KG: 
zn sample 
1 M00Q STR CI 
2 M00G STR CI 
3 
4 

SMP1 



EDs ONE 



FAT STRING 



MAI 曙 GRP 



U-lo U-hi pitch 

0 127 TRACK Xfd 

0 127 TRACK ON 

？ 0 0 TRACK 

？ 0 0 TRACK 



:=:Mpv|: : ;MP3 



0'4 



1234 



ゾーン 1 と 2 に 同じ シン セ サンプル を それぞれ アサイ ン し、 ベロ シティ 一 レンジ は 上述の ステレオ プロ グラ 
ム のように、 両方と も 0-127 になって います。 SMP2 ページで この 2 つ を 互いに デ チューン させ、 左右い つ 
ばいに パンさせる と、 厚く 暖かみの ある ステレオの ような シン セ サウンドが 作れます。 これ は、 手つ とり 
早い 方法です が、 もちろん 同一の サンプル を 使わなければ ならない ことはありません。 どんな サンプルで 
も 利用で きます。 この 方法の トリック は、 2 つの サンプルが 同じ フィルター、 エンベロープ ジェネレータ 
で 一緒に プロセスされ るので、 調整 や エディ ッ トが 非常に 簡単 だとい う ことです。 

も つ と 色々 やって みたい 方 は、 シ ン セサゥ ン ド (あるいは ァ コース テ ィ ッ クサ ゥン ド 等々） の レイヤーに 全 
く 別個の キー グループ を 使って、 それぞれに 異なる エンベロープ、 フ ィ ルター 特性 を 持たせても いいで 
しょう。 

この ページの パラメ 一 タ に は 次の も のが あ り. ます。 

C— 0 - G— 1 SPAN ページで 設定す る キー グループの キー レンジ を 表示し ます。 必要ならば、 

ここで も 変更で きます。 

KG: 現在 選択され ている キー グループ を 表示し、 他の 選択肢 は DATA • ノブ を 使って 

選びます。 PROGRAMEDIT でい つも 行うよう に、 キー グループ を 簡単に 選ぶ に 
は、 EDIT PROG キー を 押した まま キー ボー ド 上の 該当する ノー トを 押します。 

ED: エディット する キー グループ を 選択し ます。 



注意： DATA • ノ ブを 使って いる と き は、 ALL を 選んでも サンプルの アサイ ンには 有効で はあり ませ 
ん。 ALL を 選んでも、 サンプル は 1 つ だけ 選択され、 他の キー グループ は 変更され ません。 



画面 右上に は、 いつものよ う に 現在の プログラム 名が 表示され ます。 



zn 4 つの ゾーン 表示の 欄です。 SMP ページの どこでも、 演奏す るに つれて 小さな 

ドッ トが zn フィールドの 横に 現れ、 どの ゾーンが 再生され ている か を 表示し ま 
す。 これ は、 複雑な ベロ シティ 一 スィッチ を 利用した プログラムで、 現在 どの サ 
ン プル を 弾いて いる かが わ かるので、 たいへん 便利 です。 

sample その ゾーンに 現在 アサインされ ている サンプル を 表示し ます。 サンプル 名 を アサ 

インしても それ 力 5- CD3000 の メモリーに 入って いないと、 '？' 印が 横に 表示 さ 
れ、 間違いで ある こと を 表します。 サンプル を アサインす るに は、 力一 ソル を こ 
の フィールドに 移動し、 DATA' ノブで メモリー 内の サンプル 名 を スクロール さ 
せます。 



Version 1.0 3/93 



100 EDIT PROGRAM 



EDIT PROGRAM 



SMP2ISMP3 



キー グループと ゾーンへの サンプルの アサイン 



SMP 1 



フィルターと エンベロープに 入る 前に、 
これ は SMPL ページで 行います。 



まず サンプルの キー グループへの アサイ ン について 説明し ます。 
| キー を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



C_0 - (3—8 KQ: 
zn sample 
1 SINE 

3 
4 



ED? ONE 



TEST PROGRflr'- 



麗 oy. 



U-lo リー hi pitch 
0 127 TRACK Xfd 
0 TRACK ON 
0 TRACK 
0 TRACK 



0 
0 
0 



HHINIKGRP 



SMP1 



SMP2ISMP3 



1234 



これ は SMP1 です。 （サンプルの アサインに 関連した 最初の ページで、 全部で 3 ページあります。 ） 本章の 始 
めに 説明した ゾーンが、 ここで 初めて 少し 出て います。 この 例 は テスト プログラムで、 ゾーン 1 の 中に 1 つ 
の サンプルが 入って います。 このべ ロシテ イーレ ンジは 卜 127 で、 キー ボー ドの どこから でも 演奏で きま 
寸。 これ を、 3 種類の ベロ シティ 一 スィッチの ある、 次の ベース プログラム と比べてみ ましょう。 



この 画面で、 "ゾーン" の 概念に ついて、 ある 程度の 感覚が つかめる でしよ つ。 SOFT BASS, HARD 
BASS, PULL BASS の 3 種類の サンプルが あり、 ベロ シティ 一 • レンジ も、 0-65,66-95,96-127 と 分かれて い 
ます。 横に は、 3 つの ゾーンの グラフ も 表示され ています。 このべ 口 シティ一 レンジ 内で 弾く と、 アサイ 
ン されて いる 各 サンプルが 発音す るので、 本物の ベース ギターで 1 つの ノート を 弾いた だけで も 弾き 方に 
よって いろいろな 音色が 出せる、 という 状態 を 再現す る ことができます。 

ベロ シ ティーレ ンジが オーバー ラ ッ プ されて （^!):0-70,63-100,93-127)、 Xfd (グラフの 左に 表示) が オンに 
なって いると、 ベロ シティ 一 ゾーンが クロス フエ 一 ド されて、 更に 変化の なめらかな 演奏が できます。 



注意： オーバーラップされ ている 部分 を 弾く と (上記の 例で は、 ベロ シティ 一 ％ で 弾く と）、 最大 同時 発 
音 数 32 のうち、. 2 つの 音が 同時に 発音し ます。 32 音す ベて を 使って いるので なければ、 ゆと りが あり ま 
すから、 これ は あまり 問題に はなり ません。 



ゾーンの もう 1 つの 用途 は、 ステレオ サンプルと サウンドの レイヤーです。 以下に 例 を あげましょう。 



C-0-G.1 KGiBEDiONE 

zn sample U-lo U-hi pitch 

-L 0 127 TRACK Xfd 

-R 0 127 TRACK ON 

？ 0 0 TRACK 

？ 0 0 TRACK 



1 PIRNO Ci 
2 PIANO CI 
3 
4 



1234 



MRIHIKGRP 



SMP1 



SMP2ISMP3 



これ は、 ステレオの ピアノ サンプルの アサイ ン です。 左右の サンプルが それぞれ ゾーン 1 と 2 に アサイ ンさ 
れ ており、 両 レンジと も 0- 1 27 になって います。 この 2 つの ゾーン を SMP 2 で 左右い つばい に パンさせる と 
(以下 参照)、 L/R 出力 を 通して ステレオ 再生が できます。 



S し AF'' BHSS 1 



C_0 - 6_8 KQs 
zn sample 
1 SOFT BSSS 
HfiRD BASS 
PULL BASS 



2 
3 
4 



MHIHIK6RF' 



SMP1 



OX 




1234 



EDS ONE 
U-lo 
0 
66 
96 
？ 0 



pitch 
TRACK Xfd 
TRACK ON 
TRACK 
TRACK 



h 5 5 7 o 

16 9 2- 

u 1 
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注意： edit: フ ィ ール ドで ALL が 選択され ている と、 LOW または HIGH フ ィ ール ドで値 を 変える こ と に 
よって、 ノート すべてに 同じ 様な 影響 を 与えます。 そう なれば、 1 つ ずれる だけで プログラムの キー ス 
パンに 重大な 影響が 及ぶ ので、 注意して ください。 ただし、 ノート を キーボードから 入力して おり、 
midi -〉 span: が オンに なって いると、 これが 当てはまらない ことが わかる はずです。 



セミ トーン、 セント 単位で キー グループ を 上下に チューン します。 

固定した チュ一 ニン グ オフ セッ トを します。 サンプル を レイヤー させて コーラス 
効果 を かける 場合に 使います。 TUNE パラメータと 違って、 この オフ セッ トは、 
サ ン ブルの 再生 ピ ッ チが 何で あろ う と 一定です。 

この ソフト キー は、 キーボードからの ノート 入力 機能 を オン' オフし ます。 この 
機能 は 早くて 便利な ので、 これ を 無効に する の は 少し 奇妙に 思われる かも しれ ま 
せんが、 S1000 と S1100 の 経験から、 シーケンサーからの データ を 受信して いる 間 
に ノート レンジ を 変えた レ\ と 思って いる 入が 多い という ことが わかり ました。 
シーケンサーからの データ 受信 中に この 機能が オンに なって いると、 シ ーケン 
サ 一によ つて キー レンジが 変わって しまいます。 これ を 防ぐ のが オン ■ オフ 機能 
なのです。 • 

この ページ を 出て 別の ページに アクセスす るに は、 i^aa を 押します。 これで、 他の キー グループの 機 

能に アクセス できます。 また、 II を 押す と、 メインの PROGRAMEDIT ページと マスター プログラム 
機能に 戻り ます。 



TUNE 
BEAT 

midi ->span ： 
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キ一 グループの マッピング ： キー スパンの 設定 

—B1 を 押す と. この 画面が 表示され ます。 



KEYSPHH 



edits ONE KQ し OU HIGH TUNE BEAT 
C— ◊ G=8 4.00.00 +00 



MHIHIKGRP 



SPRN 



nidi->span: I off I 



ここで は キー グループの ノ一 ト レンジ を 設定し ます。 キー ボー ドを 表す グラフが 画面の 左に 表示され ま 
す。 LOW、 HIGH パラメータ を それぞれ 調整す ると、 グラフ 上の レンジ も 変わる のが わかります。 ノート 
は ノート ネームで 表されます 力?、 SPAN ソフト キー をもう 一度 押す と、 ノート ナンバーの 表示に なり ま 
す。 

上記の 画面 は 1 つの キー グループ しかない 簡単な プログラム を 表示して います。 次の 画面 は 複数の キー グ 
ループ を 直列 に 使 つた 一般的な プロ 



KQ LOU HIGH TUNE BERT 
+00.00 +00 



驷 C— 0 
2 C„2 
3 に 3 

4 A— 3 

5 E„4 



B— 2 

e»3 

A 4 



+00.00 4-00 
4-00.00 +00 
+00.00 -j-00 
+00.00 +00 



B 誦 1 SPRH 



nidi->span: 1 off I 



パラメータに は 次の ものが あり ます。 



edit: 



ONE と ALL が— あり、 一個の キー グループ だけ を エディ ッ ト する 力 \ 
グループ を 同時に エディ ッ トす るか を 選びます。 キー グループ のどの ページに も 
この 機能が あり、 プログラム を 手早く 作ったり エディツ ト したりす るのに 欠かせ 
ません。 複雑な プログラム では ALL を 選んで 基本 作業 はすべ て 一度に 行い、 次に 
ONE に 切り換えて 個々 の キー グループ を 仕上げて いく、 という やり方が いいで 
しょう。 



KG 



LOW HIGHT 



この フィールドの 下に は、 キー グループが あり、 ノート レンジ 力 《 横 に表不 されて 
います。 カーソル キー を 使って カーソル を この コラム 上で 移動 すれば、 すぐに 目 
的の キー グループに アクセス でき ます。 （キー ボー ド 上の ノー トを 弾く ときに 
EDITPROG ボタン を 押さえて おく こと を 忘れないで くださ レ、。 ) 

この 2 つの フ ィ ール ドの 下に は、 各 キー グループの 一番 高い 音と 低い 音が リ ス ト 
アップされ ています。 カーソル を 移動し、 DATA ノブで ノート を 設定し 直す 力、、 
ノー トを 数字で 表示して いると きに テンキーから 数字 入力す る こと もで きます。 
ノートの 入力 方法と して、 直接 キー ボー ドを 弾く 手 もあります。 

midi -〉 span: ソフト キー を ON にし、 カーソル を キー グループ 1 の 低い 方の 
ノー 卜に 移動す ると、 キー ボー ドを 弾いた ときに 該当する ノー トが 入力され ま 
す。 カーソル は 高音、 低音の リスト 内 を 左右し、 最後に KG1 に 戻って きます。 こ 
れが、 キー グループの ノート スパン を 設定す る 非常に 早い 方法で、 全体の プ ログ 
ラム を 数秒で 設定で きます。 
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キ 一グループの パラメータ 



キ 一グループの 作成 



これまで 記載した パラメータ は、 すべて プログラム 全体の 変更に 関わって おり、 キー グループに は 関係し 
ていません。 次の 項 で PROGRAM EDIT に 深く 入り込み、 個々 の キー グループの パラメータ を 見て いきま 
す。 これに は、 キーボード 上への マッピング、 サンプルの アサイン、 そして もちろん、 フィル 夕 一と ェン 
ベ ロープ ジェネレータが あり ます。 



メ ィ ンの PROGRAM EDIT 画面で、 



を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



KEYQROUPS 



TEST PROGRflN 



0^ 



Keygroups in Programs 1 
act i^B key group number^ I 

Span: に 0 - G„B 



し- 



KGRP 



SPHHIFILTI ehu ismpliftch 



これで、 キー グループの ページに アクセス できます。 

この ページの 主な 機能 は、 キー グループ を 作った り コピーした りする ことです。 キー レンジ を 設定す る こ 

ともで きます。 （ただし、 これ は SPAN ページ (後述) で 行った 方が ベストでしょう。 ） 

Keygroups in Program: という パラメータ は、 選択され ている プログラムに 現在い くつの キー グルー 
プが 存在して いるか、 という こと を 表示し ます。 キー グループ を コピーす るに は、 単に カーソル を この 
フィールドに 移動し、 必要な キー グループの 数 だけ、 テンキー 上の +/< を 押します。 コピーした 量が この 
フィールドに 表示され ます。 キー グループ を 削除す るに は、 テンキーの-/ > を 押してく ださ レ、。 

プログラムに すでに キー グル一 プ があって 、キー グループ 5 を コピーしたい 場合 は、 カーソル を active 
keygroup number: フ ィ ール ドに 移動して 5 を 入力し ます。 



ヒント： キー グループ を 簡単に 選ぶ 方法 は、 EDITPROG モード セレク トキ 一 を 押した まま キーボード 
上の 適当な ノート を 弾きます。 たとえば、 上記の 例で KG5 が B4 と F5 の 間にある 場合 は、 EDIT PROG 
キ一 を 押しながら その 範囲 内の 任意の キー を 押す と、 その キー グループが 選択され ます。 キー を 弾く 
と、 選択され た キー グループと キ一 スパンが 表示され ます。 この 機能 は EDIT PROGRAM モー ド ならば 

どこでも 使えます。 

ただし、 1 つ 例外が あります。 LISTENSOLO を オフに して 他の プログラム を モニターしょう とすると、 
この 機能 は 使えません。 問題 は、 一度にた く さんの プログラム (及び キー グループ) が アクティブになる 
ので、 どの キー グループ を 再生す る 力 \ という 情報 を、 CD3000 がっかめ ないから です。 



キー グループの ノー ト レンジ を Span: フ ィ ール ドで 設定す る こと もで きます 力 5 '、 
明す る SPAN ぺ ージで グラフ を 見ながら 行った 方が いいでしょう。 



前述した ように、 次に 説 



| キー を 押す と、 メインの PROGRAM EDIT 画面に 戻る ので、 他の ページに アクセス できます。 
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delay: ノート オンから エフェクトが 出る までの ディレイ 時間 を 設定し ます。 00 では、 ェ 

フヱク ト はすぐ に 現れ、 99 に 設定す ると、 5-6 秒 かかります。 



ノ 一卜 オン 



LFO 2 への モジ ユレ ーシ ヨン インプット は あ り ません。 

LF01 が ホイール を 使っての ビブラートに 使用され ている 場合 は、 LF02 を パンニ ング、 フィルタ— スィ— 
プ、 アンプ リチ ユード モジュレーション などに 使う ことができます。 もちろん、 LF02 を ビブラートに 
使って はいけ ない という 理由 はあり ません。 LFOl を ビブ ラー トの ソースと して LF02 を かける と、 豊か 
な アンサンブル サゥン ドが 得られます。 LFOl を この LFO で モジュ レートす ると、 様々 な 面白い ことが で 
きます。 極端な 例 を 挙げる と、 サゥン ドエ フエ ク トゃ シン セサ ゥン ド 用に LFO 1 のモジ ユレ ーショ ンス 
ピー ドを 上下させる こと もで きます 力 5 —、 あま り 手 を 加えて いない ス ト リ ングス の サンプルに 息 を 吹き込む 
ために、 LF02 を 使って 少し だけ LFOl をモジ ユレ 一 ト し、 ビブ ラー ト にほんの わずかな 変化 を 与えて、 
LFO モ ジュ レー シ ヨンに 付き も のの 循環 的 なう ねりの サ イク ルを 消す こ と がで きます。 ご 自分の バリエ 一 
シ ョ ンが 必ず 見つかる ことでしょう。 

ソフト' ペダルの 設定 

を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 





T 1 れ: P^i^H OS 


loudness reduct ion^ 10 




at t ack st ret chs i 0 




filter closed 10 




ooaoiioiiaisiaisiH soft 





これ はモジ ユレ ーシ ヨン セ クシ ョ ンの 最終 ページで、 ソフト' ペダル (MIDI コ ン ト ローラ #67) または、 
フッ トス イッチに 対する 応答の 仕方 を 設定し ます。 パラメータ は 非常に 簡単です。 

loudness reduction: ペダル を 押した ときに サゥン ドの ボリ ユー ムに どのよう な 影響が あるか を 設定 
します。 数値が 高い ほど、 ボリュームが 下がります。 

attack stretch: サウンドの アタック を 柔らかく し、 エンベロープ ジェネレータの アタック タイムに 
影響し ます。 これ も、 値が 大きい ほど 影響 も 大きくな ります。 アコースティック 楽器の 多く、 特に スト リ 
ングス ゃゥッ ドウ インドの サウンド は、 静かに 弾く と アタック 時間 も 少し 変わる ので、 そのような 時に こ 
の パラメータ を 使います。 

filter close ： ぺ ダル を 踏んだ とき、 フィル 夕一 カット オフ 周波数 を どれ だけ 減らす か を 決め ま す。 
これによ つて、 アコースティック 楽器 を 静かに 弾いた ときに、 高い 倍音が ある 程度 失われる という 効果 シ 
ミュレ ート できます。 
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LFO 2 

—キー を 押す と. 2 つ 目の LFO ページに 入ります 



waaa (progrbm) mgi 




Da リ eforw TRIANGLE 




speed: 01 




depths 99 




delay: 00 









これ は、 予備の モジュレーションで、 もっと 簡単な LFO です。 通常、 ビブラート は ホイール ゃプ レツ 
シ ヤー を 使って LF01 を かけます 力 ? 、 LF02 は、 フィルター スイープ、 アンプ リチ ユードの モジ ユレ ーショ 
ン、 パンニ ング など、 別の モジュレーション のために 使います。 

いつものよ う に、 プログラム 名が 画面 右上に 表示され ています。 パラメータに は 次の ものが あ り ます。 

Waveform: モジュレーションの 波形 を 選択し ます。 以下の 選択肢が あります。 

三角波 （ 〜 ） ： 上がって 下がる 山の 操り 返しです。 75 く らいの 設定 値で、 普通 
の ビブラート として 使えます 力、 好きな ように アサイン でき、 フィルター スィー 
プ、 ノ、' ン、 アンブリ チ ユードの モジュレーション、 スロー ピッチ スィ一 プ にも 使 
えます。 これ は "バイポーラ 一" の モジュレーション 波形で、 弾いた ノート を 中 
心と して "回転" する ので、 自然な ビブラート 効果が 再現で きます。 

のこぎり 波 （/]): これ は ほとんど 特殊効果に 使います。 徐々 に 上がって いき 急 
に 下がります。 "ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノートと モジュ レートす るレ 
ベルとの 間で ジャンプ します。 また、 モジュレーション 先の 入力 段で 反転 させて 
下向きの スイープ を 作る こと もで きます。 

矩形 波 （1): ステップ 状に 上下す る 効果 を 出します。 ピッチに かける と、 トリ 
ル 効果 を 出したり、 オクターブ ジャンプ させたり する こと もで きます。 これ も 
"ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノートと モジュ レートす る レベルとの 間で 
ジャンプ します。 これ もの こぎり 波と 同様、 モジュレーション 先の 入力 段で 反転 
させる ことができます。 

speed: LFOl の レート を 設定し ます。 オート パンニ ングゃ フィルター スイープな どのよ 

うな ゆっくりした 速度 力、、 ビブラート などの 速い スピードが 選択で きます。 。 こ 
こで は フィルター スイープ やゆつ くり. とした パン 効果な ど を 再現す るた めに LFO 
を 利用す ると 想定 して、 初期設定 は スローに なって います。 

depth: LFO 2 の マス 夕 一 出力 レベル を 設定し ます。 LFO 1 と 異なり、 初期設定 は 99 なの 

で、 モジュレーション 先に かける とすぐ に、 LF02 の モジュレーション 効果 を 耳 
で 確かめる ことができます。 
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LF〇 1 モジュレーション デ ブスの 設定 | 

LFO の マスタ一 出力 は、 depth: コントロール を 使って 設定し ます。 これ は、 00 以外の 数値に する 必要が 
あります。 ホイール を 動かさなくても 効果が 出る よ う にす るた めです。 LFO を デス テ イネ ーショ ンに アサ 
ィ ン し、 この デス ティ ネー ショ ン のモジ ユレ ーシ ョ ン レベル を 最大に しても、 効果が ^1 も 出ない ことがあ 
ります。 これ は、 この ページの depth: コントロールが 設定され ていない か、 ホイールが 選択され ていな 

いためです。 ！ 

この マスター デブ スコン トロールの 役に立つ 機能 は、 LFOl を 複数の デスティネーションに 適用し、 各デ 

ス ティ ネー シ ヨンに 入る モジュレーションの レベル を 増減したい 場合、 個々 に デスティネーションの モ ! ; 

ジ ユレ一 シ ヨン 入力 レベル を 調整し なくても、 この depth: コン トロール 1 つ だけです ベての デス ティ ネー 

シ ョ ン への モジ ユレ ーシ ョ ン レベル を 変更で きる、 と いう ことです。 



注意： ビブ ラー ト 効果に は LFO 1 を 使う ことが 多い ので、 PTCH ページの 初期設定 (後述 参照） は、 

depth: フ ィール ド での 値が 直接 ビブ ラー トに 当てはま るよ う に 設定され ています。 ビブ ラー ト 以外の 
効果 (たとえば、 スローな フィル 夕 一 スイープ、 パンニ ング、 アンプ リチ ユードの モジュレーションな 

ど) に 使用す るの なら、 PTCH ページの LFOl バラ メータ を 必ず 00 に 設定して ください。 さもないと、 パ 
ト カーの サイレン のよう な 音が 出で しまいます。 



LFO 1 パラメ 一夕 を 設定し 終わったら、 BOB キー を 押 して メ ィ ンの プログラム エディ ッ トの ページに 
戻り ます。 
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ゆっくりと した LF02 をス ピー ドに 力、 ける と、 LFOl レー トが徐 々にス ピー ドア ッ プ した りス ピー ド ダウ 
ン したりし ます。 これ は 特殊効果に 使えます。 たとえば、 シン セ サウンドで、 ゆっくり とした LFOl mod 
を フィルター カツ ト オフに かけ、 ゆっくりと した LF02 を +50 に 設定して LFOl のス ピー ドを コントロール 
します。 これ をデ ブスに アサイン すると、 デスティネーション 力 吖 可で あれ、 LFOl による 効果 力 《LF02 で 
設定した レートで 増減し ます。 LF02 を ディレイに 力、 ける と、 ノート オンの 時点での み 効果が 出ます。 

ENV1 または ENV2 を 選択して ス ピー ドを コントロール すると、 エンベロープの 形に よって、 ス ピー ドが 
変化し ます。 これ をデ ブスに 力" ナ ると、 LFOl の 出力 を 変える ことができます。 これ を ディレイに かけて 
も、 効果 はあり ません。 

コンテ ィニュ アスコン トロ一 ラ を 使用す る と 、 演奏 中に リアルタイムで パラメータ を 変える こと がで き ま 
す。 たとえば、 modwhed を スピ一 ドにル 一ト すると、 ビブラート を かけた ときに モジュレーション レー 
トが 変わります。 （注意して いただきた いのは、 modwhed を コントロール デ ブスに ルートしても、 あまり 
価値 は あ り ません。 というの は、 以下に 説明す る EXTRA パラメータで 固定 アサイ ン になって いるからで 
す。 ） コンテ ィ ニュ アスコン ト ローラ を ディ レ ィ に アサイ ン する と、 ノー ト オン 時点 以外 は、 あま り 効果 
は 生まれません。 （ところで、 Pressure は、 ディレイに は 全然 効果が ありません。 ） 

'！' の 付いた コンテ ィニュ アスコン ト ローラ は、 どれ も ノー ト オンの 時点での み 効果 を 持って います。 
これ を 使って、 演奏 中に リアルタイムで スピード、 デ ブス、 ディレイ を 設定す る ことができます。 

EXTRA パラメ 一夕 を 使って、 更に モジ ユレ ーショ ンを 導入し ます。 以下の 固定 アサイ ンが あり ます。 

modwheel ： ホイール でかける モジュレーションの レベル を 設定し ます。 depth: パラメータ 

と 関連して います。 depth: を 00 に 設定しても、 ホイール を ビブラート や 他の モ 
ジ ユレ ーシ ヨンに 使う ことができます。 depth: を 00 以外の 値に 設定す ると、 こ 
の 値 は サゥン ドに 常に 現れる モジ ユレ ーシ ョ ンの 基本 レベル を 設定し、 ホイール 
によって 更に その 効果が 導入され ます。 LFO デプス を 99 にす ると、 ホイールに は 
何の 効果 もありません。 というの は、 LFO の 出力 自体が すでに 最大に なって いる 
からです。 この パラメ 一夕の 初期設定 は 30 なので、 何もし なくても ホイールで ビ 
ブラー トを かける ことができます。 

pressure: modwheel ： と 同様、 ブレシャ 一 を 使って モジュレーション を 導入す るよう に設 

定 します。 ここで も 同じ 原則が 当てはまり、 デプス を 00 に 設定しても、 プ レツ 
シ ヤーで ビブラート や 他の モジュレーション を かける ことができます。 デプス を 
00 以外の 値に 設定す ると、 モジュレーションの 基本 レベルと なり、 プレッシャー 
でさら にモジ ユレ ーシ ョ ンを 導入す る ことにな り ます。 デプス を 99 に 設定す る 
と、 プレッシャー は 何の 効果 も 生みません。 LFO 出力 力 《最大に なって いるからで 
す。 

velocity: ノート オンべ 口 シティ 一 を 使って LFO 1 モジュレーション を 導入し ます。 プラス 

の 値 を 設定す ると、 ノート を 強く 弾いた ときに ある 程度の モジュレーション を 導 
入し、 ホイール ゃブ レッシャー、 あるいは depth: パラメータに アサインした モ 
ジ ユレ ーショ ン ソース を 使って これ を 大き くします。 
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LF0 1 の 設定に は、 次の 3 種類の 固定 パラメータが あり ます。 

speed: LFOl の レート を 設定し ます。 オート パンや フィルター スイープ などの 効果 用に 

たいへん 遅くしたり、 ビブラート 用に、 速くした りする ことができます。 

depth: LFO 1 の 出力 レベル を 設定し ます。 これ は、 LFO 1 を かける デスティネーション 

(行 先) の マスター LFO モジュレーション コントロールと なります。 このため、 ど 
の デス ティ ネー シ ョ ン のモジ ユレ ーシ ョ ン レベル も 簡単に 変えたい 場合 は、 この 
パラメータ を 変更す る こ と です。 



注意： LF01 を デス テ イネ一 ショ ン にかけ て、 その デス ティ ネー シ ヨンの ィ ンブッ ト でモジ ユレ一 シ ョ 
ン レベル を 設定しても、 何の 効果 も 出ない ときが あります。 これ は、 LF01 のデ プスカ^に なって いる 
からです。 この 初期設定 は 奇妙に 思われる かもしれ ません が、 理由 は、 モジュレーション ホイール を 
使って ビブ ラー ト 効果 を 出す ことに 関連して います。 ホイール を 使って 手つ とり 早く ビブ ラー トをか 
ける ために は、 LFO デブ スを 00 に 設定して おく 必要が あるので す。 さもないと、 常に LFO が ピッチに か 
かってし まいます。 LF01 を 使って 常に ビブラート を かけたい 場合、 あるいは 特殊な 場面で ビブ ラー ト 
以外の 効果 を 出 したい 場合に のみ、 ここで デブ スを 設定し ます。 



delay: ノート オン 後、 どのくらいで LFO の 効果が 現れる か を 設定し ます。 00 に 設定す る 

と、 その 効果 はすぐ に 現れ、 99 では、 それが 非常に 遅れます。 



ノート オン 



VARIABLE (可変） 



これら 3 つの フィールド は、 LF01 の モジュレーション イン プッ トに 適用し ます。 特別 名前が 付いてい ま 
せんが、 左の sp6ed, depth, delay に 直接 関連して います。 初期設定 は key なので、 キーボード ポジションに 
よって、 スピード、 デ ブス、 ディレイに 影響し、 たとえば、 バイオリンの 高音部での ビブラート は、 低い 
チェロ や コントラバスな どよりも 速く、 デプス も 深く、 また ディレイ は 少なく する、 という 傾向が 再現で 
きます。 この パラメータ を 使う と、 キーボード 上の どの 部分で も ビブラートが 一定で はない ので、 非常に 
リッチな 才ーケ スト ラ 風の サゥン ドが 作れます。 

もちろん、 これらの インプット 用に 他の モジュレーションの 選択肢 を 選ぶ こと もで きます。 いくつか ヒン 
トを さしあげましょう。 

LF01 を 使って それ 自体の レー ト をコン トロール する ようにす ると、 波形の シ ンメ トリ 一 (対称性） を 変え 
る ことができ るので、 新しい モジュレーション 波形 を 作る ことができます。 （矩形 波 を 使って、 その 波形 
自体 を モジュ レートす ると、 非対称 的な パルス 波が できます。 ）LFO 1 で それ 自体の 出力 レベル を モジュ 
レートす ると、 効果 は 生まれ ますが、 それ は 非常にわず かなものです。 LFOl を それ 自体の ディレイ にか 
ける と、 たいへん ゆつ く りした スイープ は 別と して、 ほとんど 何も 聞こえない ほどの わずかな 効果に なり 
ます。 
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このように、 ピッチ ベン ドに 新しい 選択肢が 加わった ことで、 たいへん 面白い 演奏 テクニックが できる よ 
う にな り ま した。 ピッチ を UP:2 と DOWN:12 に 設定して へビメ 夕の ギター サンプル を 演奏す ると、 アーム 
を 使って ピッチ を 上げ 次に オクターブ 思いき り 落とす という、 ギター テクニックが 再現で きます。 いろい 
ろな ことができ ますので、 ぜひ やって みて く ださい。 



L.F.O. (Low t-requency Oscillator) 

を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



lOlD (PROGRRM) 
Uaveforn: Tf? 翻 6 し E 



FIXED ■ I ABLE 
speed." 50 key: +00 

depth: 00 key: +00 

delay: 00 key: +00 

し F01 



TEST PR0GRHM 



し TO desync" OFF 



0 a 4 



EXTRA DEPTH 
modwheels 30 
pressure: 00 



MHIMIEEHD 



し Fi— に |:ニ:|」 ト - T 



これ は、 LFOl を 設定す る ページです。 ここで も プログラム 名が 画面 右上に 出て いるので、 必要に応じて 
変更して く ださ レ 乙 LFO 1 の パラメータに は 次の ものが あり ます。 



Waveform: 



次の 3 種類の 波形から 選びます。 

三角波 （ 〜 ) ： 上がって 下がる 山の 繰り返しです。 75 く らいの 設定 値で、 普通 
の ビブラート として 使えます が、 好きな ように アサイン でき、 フィルター スィー 
プ、 パン、 アンブリ チ ユードの モジュレーション、 スロー ピッチ スイープ にも 使 
えます。 これ は "バイポーラ 一" の モジュレーション 波形で、 弾いた ノート を 中 
心と して "回転" する ので、 自然な ビブラート 効果が 再現で きます。 

のこぎり 波 （/!): これ は ほとんど 特殊効果に 使います。 徐々 に 上がって いき 急 
に 下がります。 ' 'ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノートと モジュ レートす るレ 
ベルとの 間で ジャンプ します。 

矩形 波 （^)： ステップ 状に 上下す る 効果 を 出します。 ピッチに かける と、 トリ 
ル 効果 を 出したり、 オクターブ ジャンプ させたり する こと もで きます。 これ も 
' 'ュニ ポーラ 一" 波形で、 押さえた ノートと モジュ レートす る レベルとの 間で 



LFO desync: 



LFO 力 《(32 音 すべてに) 同期す るか 否か を 選択し ます。 LFO desync ： を オンに す 
ると、 LFO がすべ て 同期す る わけで はない ので、 ビブラートに 使った ときに リツ 

チで アンサンブル 風の サウンド を 再現し ます。 これが オフに なって いると、 LFO 
すべてが 同期し ます。 シンセサイザー エフ ヱ クトで 使う のに 最適です。 LF0 

desync: を オフに すると、 LFO のス ピー ドが 遅くなる ことが わかります。 
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モジュ レ一 ショ ン ページ 



次の キー は、 プログラム 全体に 影響し ます 力 5 、、 個々 の キー グループに • も 直接 影響す る ものです。 これ はモ 

ジ ユレ ーショ ン ページで、 2 つの 低周波 オシ レー 夕 （し F.O.) と ピッチ ベン ド 用の パラメ 一夕 を 設定し ます。 
また、 ソステ ヌート ペダルの パラメータ も 設定し ます。 この モジュレーション ソース を フィルター、 ラウ 
ド ネス、 ピッチ、 パンニ ングに 利用して、 ビブラート など 通常の 幅広い モジュレーション 効果 や 極端な シ 

ンセ エフ ェク ト などに 使います。 ページへの アクセス は キー を 押します。 



l^tlill < PROGRAM) H^BSIS 




PITCH-BEND 




Bendwheel up« 2 




Bendwheel dns 2 




Pressures +00 




Bend nodes HORMA し 




'I 





最初の ページ は PITCH ページで、 ピッチ ベンドと 関連した パラメータ を 設定し ます。 いつもの ように、 画 
面 右上の 隅で、 エディ ッ ト したい プログラムが 選択で きます。 

CD3000 の ピッチ ベン ドは、 ホイール や レバー を 動かす たびに 単純に 上下す る、 従来の ピッチ ベン ドとは 
違います。 CD3000 では、 プレッシャー を 使ったり、 ベンドの 上下の 範囲 を いろいろと 変えたり する こと 
がで きます。 また、 更に 融通の きくよう に、 特殊な モード も 使う ことができます。 パラメータに は 以下の 
ものが あり ます。 

Bendwheel up: ピッチ ベンド ホイール や レバー を 使って ピッチ を 上げる 範囲 を 設定し ます。 レン 
ジは 0-24 セミ トーンで、 初期設定 は 2 セミ トーンです。 

Bendwheel dn: ピッチ を 下げる レンジ を 設定し、 範囲 は 0-24 セミ トーン、 初期設定 は 2 セミ トー 
ン です。 

Pressure: ピッチ ベン ド ホイール や レバー を^ (吏う だけでなく、 プレッシャー を ^(吏っても ノー 

トを ベンドさせる ことができます。 レンジ は- 12 から +12 です。 ベンド ホイール や 
レバーと 違って、 上下い ずれ か 一方し か ベン ド できません。 

Bend mode: これ は モード 選択 オプションで、 ピッチ ベンド を ノート すべてに 関して 行う 力、、 

あるいは 押えた ノート だけに かける か を 設定し ます。 リ リ ースの 長い サゥン ドに 
は 特に 便利です。 選択肢 は NORMAL と HELD です。 

たとえば、 リリースの 長い サウンド を 使って、 ピッチ ベンド を かなり かけながら 
ソロ を 演奏す ると します。 NORMAL に 設定す ると、 ノート を ベンドした とき 
に、 その 時点で エンベロープ 上で いう リリース 段階に ある ノート すべてに、 ピッ 
チ ベンドが かかります。 これが 必要な とき も あるでしょう 力 5 、 時には、 出したい 
効果 を 逆に 損なって しまう こと もあります。 

HELD を 選ぶ と 、 現在 押 さえて いる 音の みに ピ ッ チべ ン ドが かか り ま す。 音が 出 
ていても 鍵盤 を 実際に 押さえて いなければ、 つま り リ リース 段階に ある ノー トに 
は、 ベンド はか かりません。 ピッチ ベンド (上下い ずれ か) のかかった キーから、 
その 音力 《消えて いく 時に 指 を 離す と、 ピッチ ベンド を ゼロに 戻した 場合に、 この 
動きに 対応す る ピッチ ベン ドは かかり ません。 上下い ずれ かの ピッチ ベン ド のか 
かった コー ド のうち 1 音 を 離す と、 ホイール や レバー を ゼロに 戻した 場合に は、 
押さえて いる 音の みに ベン ドが かかり ます。 
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TUNE ページ 



次の ソフ 'ト キー は Bflfl 画です。 もちろん、 メインの プログラム チューニングの ページに 入ります。 
| を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



sua (program) fsmansiD 

C. C« D. D» E。 F。 F お S。 G» fi. Rn B。 
+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00+00 
Program tunes +00.00 
Tuning template" USER 
key: C-3 

TUNE 



MftlHIKGRPI MUD IMIDll OUT I PflH 



プログラム ネーム が 画面 右上に 表示 されて います。 必要に 応 じ て 変更 してく ださ い。 

この ページで は、 必要に 応 じて プログラム ごと の 音律 を 設定 します。 ある プログラムに 入って いる パー 
カツ ショ ンの サンプル (たとえば コンガな ど) を 演奏して いる 場合、 西洋での 標準 的な 半音階の 等分 平均律 
を 適用したくない ならば、 これ を 変える ことができる わけです。 音律 を 変えたい プログラム を、 画面の 最 
上 行で 選びます。 カーソル キー を 使って、 チューンし 直す オクターブの ノート を 選ぴ、 DATA ノブ を 使つ 
て ± 25 セント （I/ 4 音) ずつ、 等分 平均律から ずらして いきます。 たとえば、 C# を チューンし 直す とすると、. 
キー ボー ド 上の C# の キーで 演奏され る ノート はすべ て、 設定した 量 だけ デ チューン されます。 音階 を 好 
きな ように チューンして、 オーケストラ サウンド を さらに 豊かに したり、 自分なら ではの 音階 を 設定す る 
ことができます。 

そのために、 Tuning template: フ ィール ドで 他の チューニング テン プレー ト を 選べる ようにな つてい 
ます。 これ は、 プログラムに 使える プリセットの チューニングです。 

この ページの 他の パラメータに は、 Program tune: 機能が あります。 これ は、 プログラム を ±50 セミ 
トーン、 トランス ポーズし ます。 ファイン チューニング として、 1/100 トーン 単位での 調整が 可能です。 

以上 は プロ グラムの マス 夕 一 ページで、 プロ ダラ ム 全体に 影響す る パラメ 一夕 を 設定し ます。 どの ページ 
でも、 ソフ トキ 一 を 使えば 直接 別の ページに アクセス できます。 
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コントロール イン プッ ト でも 言えました 力 s 、 任意の コントローラ を 組み合わせる こと もで きます。 以下に 
その 例 を 挙げます。 

modwheel の 代わり に 使います。 
modwheel や bend の 代わり に 使います。 



Bend 

Pressure 
External 



Velocity 



LFO 



ENV1/ENV2: 



！ Modwheel 



フッ ト ペダルな ど を 使って、 サゥン ドをノ 《ン させます。 EWI プレイヤーの 方 は、 
ブレス コン トロール を 使っても いいで し よ う 。 

キー ボー ド ダイ ナミ ックス を 使って、 大きい 音と 小さい 音の 出力 を 別にして パン 
させます。 

LF0 2 の 代わりに 使います。 この LFO に は、 非常に 面白い ことので きる 機能が あ 
ります。 この LFO を かけ、 LFO 1 の レート を LFO で モジュ レートし、 パンニ ング 
の スピードが 徐々 に 速くな つたり 遅くな つたり する ようにし ます。 また、 ホイ 一 
ルで LFOl の レー トを モジュ レートす ると、 オルガンの プログラムで ロータリー 
スピーカーの 回転 ス ピー ドの 上下 を エミ ユレ 一 トす るのに もってこいです。 

この エンベロープ 設定 は、 サウンドの パンニ ングに 利用す ると 効果的です。 ENV 
2 は、 複数の レートと レベルが あって、 面白い 設定が 楽しめます。 



！ Modwheel , ！ Bend, または！ External を ィ 吏レ、 

シ ヨンに よって、 音 を 配置し ます。 



これら コン ト ローラの ポジ 



ゾー ン 内の サ ン プル を レイヤー さ せて 左右い つばい にパ ン させる と、 この エフェクト が 適用 されて いる 時 
に は ステレオ イメージで 2 つの サンプルが クロスオーバー する ことになる、 という こと を 忘れない でく だ 
さ レ、。 2 つの プロ グラム を レイヤー させ、 モジ ユレ ーシ ョ ンの量 を 双方 プラス マイ ナス 逆に 設定す ると、 
面白い パンニ ング 効果が 得られます。 
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MIDI! OUT 



PRN 



いつものよ つに、 エディ ッ ト 用に 選択され ている プログラムの 名前が 表示され ています。 必要に応じて 変 
更 してく ださい。 

loudness: これ は OUTPUT LEVELS ページの 1 oudness ： パラメータと 同じ ものです。 ぺー 

ジを 切り換える 手間 を 省く ために 載せて あり ます。 

stereo level: OUTPUTLEVELS ページの stereo 1 evel ： ノヽ' ラメ 一夕と 同じ もので、 便宜上 こ 
こに も 載せ ま した。 

stereo pan: ノ、' ラ メータと 同じ もので、 これ も 便宜上 載せました。 

PAN MODULATION 

ご存じの よう に、 パンニ ング をコン トロール する モジ ユレ ーシ ヨン ィ ンプッ トカ? 3 つ あ ります。 それぞれ 
の 初期設定 は 次の よ うにな つてい ます。 

Key>pan: これ を 選択す ると、 キー ポジションが 全体の ラウドネスに 影響し ます。 +50 など 

プラス 値 を 設定す ると、 サゥ ン ドは キー ボー ドを 弾く につれ て 左から 右に パン 
じ、 -50 など マイナスの 値に 設定す ると、 右から 左に パンし ます。 これ を 使う と、 
モノの サンプル でも 一見 ステレオの サゥ ン ドを 作る ことができます。 

Lfo 2>pan: これ は 伝統的な ォー ト パン エフ ェク トを 作り ます。 サゥン ドは LF02 で 設定した 

速度で、 左から 右に 徐々 に 移動して 行きます。 もちろん、 これ を 特殊効果に 使う 
こと もで きます 力 ? 、 いちばん よく 使われる 方法 は、 口一 タリー スピーカーの 効果 
を 出す ことです。 



役に立つ ヒン 卜： 同一の サンプル を 2 つ レイヤー させて デ チューン を かけ、 左右い つばい に パンニ ング 
させた とき (後述の SMP1-3 を 参照の こと）、 LF02 を 使う と、 各 サンプルが 前後 互い違いに 渦卷く ように 
聞こえます。 つまり、 片方 は 左に、 もう 片方 は 右に パンさせます。 これ を 使って、 かなり 豊かな サゥ 
ン ドを 作る ことができます。 この フ ィール ドでデ ブス を あま り 大き く 設定し な くても、 わずかな ェ 
フエ クト でかな りの 動きが 作れます。 もちろん、 他の LFO も 同じ 目的で 使う ことができます。 

modwheel >pan ： モジ ユレ ーシ ョ ン ホイール を 使って パン ボジ ショ ン をコン トロール する ことが で 
きます。 ホイールで ビブ ラー トを かける たびに サゥン ドが ステレオ イメージで パ 
ンす るので、 ソロ 演奏に はもって こいです。 



注意： パンニ ングの 際、 分解能に リ ミ ッ 卜が あるた め、 ゆっくりと した スイープ はいいので すが、 速い 
スイープ は サウンド によって は ' 'ジィ 一'' という ジッパー ノイズが 入る ことがあります。 パン モジュ 
レー シ ヨン を 設定す る 際に は、 これ に 注意 してく ださい。 



BSD] (PRCM3R 陽 

loudness-S 
stereo level! 
stereo pan: 



MAIHIKGRFJ 隱' 



PAN ページ 

ここで は、 オート パン 機能の 特性 を 設定し ます。 ^1 を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



PRN flODU し ATION 
し f o2 > pans +00 
Key > pans +00 
Modwheel > pans +00 



D 

o 9 I 

8 9 M 
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ト レモ 口 効果 を 出す ので、 懐かしい 口 ッ ク ン ロールの あの ト レモ 口の かかった ァ 
ンプを シミュレートす るのに 使う とピッ タリです。 また、 オルガンの トレモロ や 
サス テン 部分に ト レモ 口の かかった ゥッ ドウ ィ ン ド にも 使えます。 モジ ユレ 一 
シ ヨンに 三角波 を 使う と、 ヴ イブ ラフォンの 特に 変化の ない ループの かかった 音 
などに もってこいです。 ただし、 LFO モジュレーションで トレモロの かかった ス 
トリング スの サウンド を 出す のに は、 あまり 向かない かもしれ ません。 もちろ 
ん、 特殊 エフ x ク トには 使えます。 

Modwheel プレ ッ シ ヤーの 代わ り に 使います。 

Bend プレ ッ シ ヤー ゃモジ ユレ ーシ ョ ン ホイ一 ルの 代わ り に 使います。 

External MIDI モードの メインべ一 ジで 行った 設定に よって、 フット ペダル、 ボリューム、 

ブレス コン トロール を 使って、 プログラムの 全体の ラウ ドネ スを コン トロールし 
ます。 ブレス コントロールの 選択肢 は、 AKAI ウィンド シン セ EWI をお 持ちに 

なって いる 方に は、 特に 適して いるでしょう。 

以上の 3 つの モジ ユレ ーシ ョ ン イン ブッ ト ソース は、 一 猪に 組み合わせた り ミックスした りする ことが で 

きます。 プログラムが レイヤーされ ている 時 は、 同じ ナンバー を 持って いる 他の プログラム 内の、 同一の 
モジ ユレ ーシ ョ ン ソース 力 5 —、 クロス フエ 一 ド 効果の ために 逆転して いるか も しれない、 という こと を 忘れ 
ないで ください。 



注意 1: loudness: パラメータが 最大値 (99) になって いると、 CD3000 の 出力 レベル も 最大になる ので、 モ 
ジ ユレ ーショ ン ソースが い く つ 適用され ていても 何の エフ ェク ト も 聞こえません。 

注意 2: 場合によって は CD3000 にか かる 負荷 力 《大きす ぎて、 歪 を 生む ことがあります。 これ は 通常、 特 
に レベル いっぱいに 録音され た 音の 大きい サンプルに、 オーバー モジュ レー シ ョ ン ソース 力 5 — かかった 
ときに 生じる ことです。 また、 フィルターの レゾナンス を 大きく しても 場合によって は 歪 を 生じる こ 
とがあります。 この 時 は、 loudness: パラメ 一夕 を 低く してく ださ レ、。 



LFO 1 か 2 
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注意： この ページの 上記の パラメータ は SELECTPROG の MIX ページに ある ものと 同じです。 どち らカ、 
_で 値 を 変更す る と、 もう 一方の ぺー— ジの 設定 も 同様に 変わ り ます。 

LOUDNESS MODULATION 

次に 挙げる パラメ 一夕 は、 プログラム 全体の ラウドネス を モジュ レートし ます。 これ は、 アサイ ナブル- 
プログラム 'モジ ユレ ーショ ン 機能の 最初の パラメータ 群です。 

3 つの ラウ ドネ スモジ ユレ ーショ ン 入力が あり、 それぞれに 初期設定の コン ト ローラが 設定され てい ま 
す。 必要に応じて これ を 変更して ください。 その 場合 は、 かなり 高度な 応用 場面で 使う ことになります。 
初期設定に は 次の ものが あり ます。 

velocity>loud: これ は 固定 アサインで、 プログラムの 全ラ' ウド ネスに 対して、 ベロ シティ 一が ど 
のく らい 影響す るか を 設定し ます。 初期設定 は +20 で、 適切な ダイ ナミ ッ クレン 
ジ となります 力く 必要に応じて 変更で きます。 +50 に 設定す ると、 ワイ ド ダイナ 
ミック レンジに なり、 鍵盤 を輊く 叩く とほ とん ど 音が 聞 こえず、 強く 叩く とかな 
り 大きな 音が 出ます。 -50 に 設定す ると、 逆の 効果が 得られ、 キー を 強く 叩く とほ 
とん ど 音が 出ず、 弱く 叩く と 大きな 音が 出ます。 これ は 最初 は 奇妙に 感じる かも 
しれません が、 たとえば、 1 つの プログラム を +50、 もう 1 つ を- 50 に 設定して、 ク 

ロス フエ 一 ドを する こと もで きます。 

ここで は その他の モジ ユレ ーシ ョ ン ソース を 選択す る こ と はでき ません。 これ 

は、 APM システムの 2 つの 固定 アサインの 1 つです。 

key>loud: プログラムの 全体の ラウ ド ネスに 対して、 キー ポジションが どの 程度 影響す るか 

を 設定し ます。 プラスの 値 を 設定す ると、 キーボードの 上の パートに いくに つれ 
て 音が 大きくな り、 マイナスの 値に 設定す ると、 下の パート を 弾く につれ て 音が 
大きくな ります。 また、 キーボード 上の プログラムの レベルの バランス を 取る こ 
ともで きます。 

初期設定の モジ ユレ ーシ ョ ン ソースで ある Key: を 変更す る こと もで きます。 カー 
ソル を Key: の 上に 移動して、 選択肢 を スクロールして 選んで ください。 

PressureMoud: ノー トを 弾いた 後の ラウ ド ネスに、 プレッシャー や アフター タ ツチが どの 程度 影 
響す るか を 設定し ます。 プラスの 値に すると、 強く 弾く ほど 音が 大きくな り、 マ 
ィ ナスの 値に すると、 その 逆効果が あります。 ストリングス や ボーカル、 ウィン 
ドィ ンス トル メ ン ト などの 表現 性の ある フレーズに 大きな 効果 を 与えます。 

二つの プログラム を レイヤー させ、 互いに 逆の 符号の 値 を 付ける と （たとえば、 
+50 と- 50)、 プレッシャー を 使って クロ' ス フェード をす る ことができます。 たとえ 

ば、 ディ ス トー シ ョ ン のかかった ギターの プログラムと ディ スト ーショ ン のか 
かった フィードバックと を レイヤー させ、 プ レツ シ ヤー を 使って フィ 一 ドバッ ク 
成分 を 入れる と、 パワフル なへ ビメ タの ギター サゥン ドが 作れます。 

もちろん、 初期設定の Pressure を 変更す る こと もで きます。 カーソル を Pres- 
sure のと ころに 移動し、 モジュレーションの 選択肢 を スクロール させて 選び ま 

す。 

プログラムの 全体の ラウ ド ネスに 対する、 ラウ ド ネス • モジ ユレ ーシ ョ ン パラメータの 影響 は、 選んだ モ 
ジ ユレ ーショ ン ソースに よ り ます。 次に、 いくつかの ヒン トを さしあげましょう。 
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出力 レベルの ページ 



■MEB1 ボタン を 押す と、 OUTPUT LEVELS の ページに 入ります。 ここで は、 CD3000 からの プログラムの 
オーディ ォ 出力 を 調整し ます。 次の 画面が 表示され ています。 



OUTPUT し EWE し S 



loudnesss 
indiv outputs 
indi リ levels 
stereo levels 
stereo pans 



MHIHIKGRPI MODI MIDI 



<proq!<:rii) \]\mv mmsmm 

80 LOUDNESS HODULflTION 
OFF velocity > loudi +20 
50 Key > louds +00 

99 Pressure > louds +00 
MID 

out H3HiSE 



上段 右に は、 現在 選択され ている プログラム 名が 表示され ています。 これ は、 DATA • ノブ を 使って スク 
ロール させながら、 変更す る ことができます。 

パラメータに は 次の ものが あり ます。 



1 oudness ： 



indi v output: 



プログラム (o-99) 全体 の レベル を 設定し ます。 他の プログラムと 比較した レベル 
の バランスが 調整で きる ので、 マルチ テ ィ ン バー 設定 や レイヤーされ ている プロ 
グラムに は 便利です。 また、 これ を 使う と、 別の プログラム 一個 を 選んだ ときに 
レベルが 揃います。 ライブ ステージ では、 ソロ 演奏に 特定の プログラムの レベル 
だけ を 大き く したりす る ことができます。 

この パラメータの 初期設定 は 80 です。 これ は、 ベロ シティ 一 やその 他の ダイナ 
ミックスの 点から、 最適な レンジです。 これより 高く 設定 すれば、 全体の レベル 
が大 きくな り ま すが、 ダイナミックスの マージ ン が 少な くなります。 この パラ 
メータ を 小さく すると、 ベロ シティ 一 レンジ は 大きくな ります が、 サンプラーの 
レゾ ルー ショ ンを フルに 活用し ない ことにな り ます。 

プログラム 全体の 出力が、 8 個の ィ ン ディ ビ デュアル 出力のう ちの どれ か を 選択 
します。 また、 プログラム を CD3000 内蔵の エフェクト セクションに 送ります。 
初期設定 は OFF です。 その他の 選択肢 は、 1-8 と FX です。 この 出力 は ポリ フォ 
ニック なので、 CD3000 の 最大 発音 数 32 音が フ ル に 使 えます。 



注意： この パラメータ を、 SMP2 の フィールドと 組み合わせて、 個々 の キー グループ を イン デビ ジ ユア 
ル 出力に ルー. ト させる ことができます。 



indiv level ： 上記で 選んだ 出力端子から 出力され る 信号の レベル を 設定し ます。 OFF を 選ぶ 
と、 影響はありません。 。 FX を 選ぶ と、 ここでの 設定 は エフェクト センド レベル 
を 調整し ます。 

stereo level ： l/R に ステレオ 出力され る プログラムの レベル を 設定し ます。 ここでの 調整 は、 
イン デ ビジュアル 出力 や リアルタイム • デジタル 出力の 信号 レベルに は 関係 あり 
ません。 

この パラメータ を 使って L/R ミ ックス から プログラム をミ ックス し、 これ を イン 
デ ビジュアル 出力に 送る こと もで きます。 こうして、 特定の プログラム を L/R で 
出力 し、 他の プログラム はィ ンデ ビジュアル 出力から のみ 出す という 設定 もで き 
ます。 

stereo pan: プログラムの 全体 的な パン ポジション を 設定し ます。 同じ プログラムで オート パ 

ン 機能が 使用 されて いたり、 個々 の キー グルー プがパ 二 ン グ さ れて いたりす る 
と、 ここ での 設定に 影響が 及ぶ こ と が あ り ま す。 
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priority: 



reassi gnment ： 



PLAY-RANGE 



必要に応じて、 他の プログラムから 音 を "消す" 順序 を 設定し ます。 L0W,N0RM, 
HIGH, HOLD の 4 つの 選択肢が あり ます。 プログラム 力 ? LOW に 設定され ている と、 
この プログラムからの ノートが 最初に 消されます。 HIGH に 設定す ると、 この プ 
ログ ラムより プライオリティーの 低い 他の プログラムの 方から 音が 消 されます。 
NORM は 通常の プライオリティーで、 音が 消される とした, ら、 NORM 設定の 他の 
プログラムと 同じ プライオリティー を 持ちます。 

た く さんの プロ グラム を 使って 複雑な 曲 を 演奏す る 場合 は、 中心と なる メ 口 
ディー ライ ンの サゥン ドは HIGH に、 重要性の 低い バッ ク グラウン ドの プロ グラ 
ムには LOW を 設定し ます。 

HOLD は 特殊な ブラ ィ オリ ティ 一です。 プロ グラ ムの プライオリティ 一力 5 ' HOLD 
になって いると、 同じ プログラム 内の 音が 消されます。 

どの 音 を 消す か は、 この パラメータが 決定し ます。 OLDEST は 先着 優先、 
QUIEST は 一番 小さい 音が 消されます。 CD3000 の 最大 同時 発音 数が 32 である こ と 
から、 かなり 複雑な こと をし ない 限り、 ボイスが 消される こと は あまりないで 
しょう。 

プログラムの キーボード 全体の レンジ を 設定し ます。 この 設定 は、 キー グループ • 
の SPAN ページで 設定した キー グループ レンジの 内容よ り も 優先され ます。 たと 
えば、 プログラムの キー グループが 'G8 まで 及んで いても、 この フィールドの high 
パラメータ として C4 を 設定す ると、 C4 より 上 は 音が 出ません。 この 機能 を 使つ 
て、 同じ ナンバーの プログラムで キー ボー ドス プリ ッ トを 設定す る こと もで きま 
す。 



transpose: プログラム 全体の ピッチ を 設定し ます。 ただし、 これ は チューン 機能で はなく、 

MIDI ピッチ オフセットです。 たとえば、 ここ を +12 に 設定して C3 を 弾く と、 C3 の 

サンプル を 1 オクターブ 高く 弾く ことになるの ではな く 、 C4 に アサイ ン されて い 

る サンプル を 弾く ことにな り ます。 

MIDI ボタ ンを 押す と、 この ページが も う 一度 表示され、 押す たびに MIDI ノ ート ナンバーと ノート ネーム 
との 間で 画面 表示が 切 り 替わ り ます。 
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この ページの 一番 上の 行に は、 現在 エディ ッ ト している プログラム を 変更で きる フィールドが あり ます。 
別の プログラム を エディ ッ ト したい 場合 は、 ここで 変更し ます。 

こ のぺー ジの パラメ ータに は 次の も のが あ り ます。 

program number: この フィールド では、 プログラムの ナンバー を 設定し ます。 これ は、 MIDI プ ログ 

ラム チェンジ メッセ 一 ジを 受信す る と 呼び出される ナ ン バーで、 シ ン セサ ィ ザ 一 
上の パッチ ナンバーに 相当し ます。 ただし、 シンセサイザーと 違う の は、 
CD3000 では 異なる プログラムに 同じ ナンバー を 付ける ことができ るので、 プロ 
グラム チェンジ メッセージ を 受信す ると、 その ナンバー を 持った プログラム がす 
ベて 同時に 選択され る こと です。 

MIDI channnel ： この パラメータ は プログラムの MIDI チャンネル を 選択し ます。 選択 は 0M (ォム ニ ) 
力、 1 から 16 までです。 



注意： MIDI プログラム チェンジ メッセ 一 ジ を 受信す るた め に 使用 される MIDI チ ヤン 不ル は、 MIDI モ 一 
ドで 設定し ます。 プロ グラム チェ ンジメ ッ セージ を 別の MIDI チャンネルで 受信して、 ここで 設定した 
MIDI チ ヤン ネルで は 別個に プログラム を 選択す るよう にもで きます。 プログラム 選択 チャンネルの 詳 
細 は、 MIDI MODE の 項 をお 読みく ださい。 



polyphony: 選んだ プログラム によって、 一度にい く つの ボイス （1 から 32) を 選択す るか を 設定 

します。 通常 は 初期設定の 32 にして おいてく ださい。 その プログラムが マルチ 
ティン バー 設定で、 かなりの 数の ボイス を 再生で きる 場合 は、 "消される'' ボイ 
スが ある はずです。 これ を 防ぐ ために、 次に 説明す る priority: 機能と 組み合 
わせて 使って く ださい。 

この フィールドの 一番 わかりやすい 役に立つ 機能 は、 ハイ ハツ ト 用の プログラム 
を 作る ことです。 オープン または ハーフ オープンの ハイ ハツ トを クローズしたい 
とします。 ハイ ハット 用に 特別 あつらえた プログラム を 作り、 その 同時 発音 数 を 
1 に 設定す ると、 これが できます。 次に、 ハイ ハット プログラムの ナンバー を、 
それと 関連した ドラムの プログラムと 同じに します。 オーブン /クローズ' トライ 
ァ ン グルな どの パー カツ ショ ン について も、 同じ こと がで きます。 



注意： CD3000 は、 1 度に 最高 32 個の ノート （または ボイス、 サン ブル) の 再生が できます。 鍵盤 を 押した 
ときに、 1 つの キー グループで 4 つの サンプルが 再生され るよ う に 設定され ている と、 同時に 8 音し か 再 
生され ません。 1 つの サンプル しか 使って いない 場合 は、 一度に 3 2 音の 再生が 可能です。 ベロ シ 
ティー、 キー グループの クロス フェード を 使って、 1 つの 鍵盤から 同時に 2 つの サンプル を 再生す ると 
き は、 その プログラムの 最大 同時 発音 数が 減ります ので、 ご注意く ださい。 



MIDI ぺ―ジ 

1KB を 押す と 次の 画面が 表示 されます。 



OUT 



F'flW ITIJHE 



KGRF' 



NIDI RES 



__„ "HSflBl (PROQRfiM) 
program numbers 
MIDI channels 
polyphonys 
priority! 
reassignment: 



TEST PR06RHM: 



OX 

P し AY»RFIN13E 
low high 
C_0 G„8 



transposes +00 



丁 

RD D 

-20 し K 

3 N o 1 
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progs in mem: この フィールド は アクセスで きません。 メモリー 内に 他の プログラム がいくつ あ 
るか を 表示し ます。 

listen solo: 現在 選択して エディツ ト している プログラム ナンバーと 同じ ナンバー を 持つ 他の 

プログラム を 聞く かどう か を 選択し ます。 ON 力 >0FF で、 ON の 場合 は、 現在 選択 
されて いる プログラム のみが 聞け、 OFF の 場合 は、 同じ ナ' ンバ一 を 持って いる 他 
の プログラム を モニター する こと もで きます。 

この 機能 は、 特に 1 つの プログラム を エディ ッ ト しながら、 マルチ ティ ン バー 設 
' 定の 他の プログラム を モニター する 時に 便利です。 たとえば、 シーケンス してい 

る スト リグ ス サウンドの アタック を エディットしたい 場合、 listen solo: を 
OFF にす ると、 シーケンス 演奏 中に アタック タイム を 調整して、 ストリングスの 
パー トを トラック 内の "ここ だ" という タイ ミン グに置 く こ と がで きます。 ま 
た、 この 機能 を 使って、 レイヤー された プログラムの 1 つ を エディット する こと 
もで きます。 

この 画面で は、 他の フ ィ ール ドは アクセスで きません。 

PROGRAM EDIT のメ ィ ン 画面の 一番 下に は、 次の ソフ トキ 一が あり ます。 

MAIN 現在 選択され ている MAIN PROGRAM EDIT ぺ ージを 表示して います。 

I' ,S 各 キー グループ に関する パラメータの ページに 入ります。 この パラメータ 類に 

は、 キーボード スパン、 フィルター、 エンベロープ、 サンプル アサイン、 ピッ 
チ' レベル 調整、 個々 の アウトプット アサイン などが、 各 キー グル一 プ ごとに 用 
意され ています。 

■ ピッチ ベンド レンジ、 LFO 1、 LFO 2 などの プログラム 'モジュレーション 'パ 

ラ メータ、 ソス テヌー ト ペダル 機能 用の パラメータの ある ページに 入り ます。 

i "〖棚 プログラムの MIDI チャンネル、 ポリフォニー、 トランス ポーズな どの 機能 を 設定 

する MIDI ページに 入ります。 

| ] プログラムの 全体の レベル、 各 アウトプット アサイン、 エフェクト セン ドレべ 

ル、 パン ポジ ショ ン 等の パラメ 一夕 を 設定す る OUTPUT ページに 入り ます。 

BMt プログラムの オート パン 機能に 影響す る バラ メータ を 設定す る、 AUTOPAN ベー 

ジに 入り ます。 

プログラムの 全体の チューニングの 選択 や 作成が できる、 TUNE ページに 入り ま 

す。 

rwn これ は ページ キーで はなく、 アクション キーで、 プログラムの 削除に 使います。 

機能に 付いて はすで に 述べ ま した。 

次に、 これらの ページの 各 機能 を 見て いきましょう。 とりあえず EBl と BBEi は 抜かして、 プロ グラ 
ム 全体に 影響す る ffiBSE,liBI，V31l,iira の 順で 説明し ます。 
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これ は、 Monolegato: フィ一 ルド 力 《ON になって いる 場合で、 最初の ノート を 弾 
いたと きに ァ夕ッ ク音は 聞こえます 力 ? 、 その ノー トを 押した まま 新しい ノー トを 
弾いた ときに、 音程 は 変化しても 各 アタック 音 は ト リ ガーされ ません。 






































に 









Monolegato: フィールドが ON になって いても、 各 ノート を 別々 に 弾く と、 その 
たびに ァ タツ ク音は ト リ ガーされ ます。 

この 機能 は、 フルート、 オーボエ、 クラ リネット、 サックス などの ソロ 楽器の ス 
タイル や フレーズ 演奏 を まねたい 時に、 たいへん 便利です。 ストリングス や ブラ 
スの ソロ、 アンサンブル などに も 効果的です。 シン セ バスの サウンドで 演奏す る 
場合、 なつかしの モノ シン セ キーボード を エミュレート できる ので、 この 機能 は 
必須と 言えます。 メロディー ライン を 弾く とき も 役に立ちます。 AKAI ウィン ド 
シンセサイザー EWI をお 持ちの 方に とっても、 さらに 表現 豊か で なめらかな フ 
レー ズ 演奏に 貴重な 役目 を 果たす はずです。 



MONO LEGATO ON/OFF についての 重要 注意事項 ' 

この 機能 はサス テン や ループ を 使って 一個の サンプル (あるいは ステレオ や レイヤー サウンド 演奏 時 
は、 複数の サンプルの グループ) を 再生す るので、 たとえば、 キーボードの 高音の パートから 一番 下の 
パー ト までの 長い レ ガー ト 演奏 を したい 場合、 オリ ジナル サン プルが 数ォク ター ブ下 にある のなら 
ば、 これ を トランス ポーズす る 必要が あります。 たとえば、 キー グループが 7 つの フルート プログラム 
で、 C5 から 弾き 始めて C2 で 終わる とすると、 最後の ノートの 音 は、 C5 の サンプル を 3 オクターブ 分 低 
く トランス ポ一ズ する ことにな. ります。 他の キー グループの サンプル は、 キー グループの 境界 を 越え 
ると きに トリガ一 されません。 その 結果、 最後の ノート を 伸ばした ままに すると、 とても 変な 音に 聞 
こえる かもしれ ません。 同様に、 C2 と C5 で トリルす ると、 きわめて 奇妙に 聞こえます （と 言っても、 普 
通の 楽器 上で も C2 と C5 の ト リ ルは 奇妙に 聞こえます 力 5 ))。 これ は 複数の キー グループに またがって レ 
ガー ト 奏法す ると きに 注意すべき 点です。 この 機能 は 範囲が 小さければ きわめて うま くいきます。 こ 
のこと を 常に 念頭に おいてお け ば、 便利 で 表現 性の ある 機能になる ことでしょう。 
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メ ィ ン PROGRAM ED ぽ ページ 

EDITPROG/K を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



PROGRHM EOIT 



k ey groups- 
sanpless 
KG crossfades 
Mono Legated 



program^ waaMaaamagM 0^ 
1 progs in nen" 1 

1 listen solo- ON 

OFF 

OFF 



nanes TEST PROGRAM 
ホ existing Prog* 



MAIN 



KGRPI MOD 誦ト 11 Ml 'OUT 卜 PAN 



imBiarEFn 



これ は メインの PROGRAMEDIT ページです。 ここで は、 個々 の キー グループ 'パラメータ、 モジ ユレ一 
シ ヨン 機能、 MIDI、 アウトプット アサイン、 ソフト キーに よる チュ一 ニン グ などが できます。 このべ一 
ジには 次の フィ ール ドがぁ り ます。 

選択され ている プログラム 名 を 表示し ます。 DATA. ノブで プログラム 名 をスク 
ロール させて、 別の プログラム を 選択す る こと もで きます。 また、 MIDI プロ グラ 
ム チェン ジを 使つ ての 選択 も 可能です。 



program: 



keygroups ： 
sampl es ： 



KG crossf ade : 



Mono legato: 



この フ ィ ール ドは アクセス でき ません。 選択 プログラムの キー グループの 数 を 表 
示します。 

ここ も アクセスで きません。 選択 プログラム 内の サンプル 数 を 表示し ます。 各 
キー グループに は 4 つの ゾーンが あるので、 キー グループの 数よ り も プログラム 
内の サンプル 数の 方が 多い 場合 もあります。 たとえば、 ステレオの プログラムに 
5 つの キー グループが あると、 サンプル 数 は 10 になり ます。 

キー グループが オーバーラップ する ように、 クロス フェード を 設定し ます。 すで 
に 述べた よう に、 これ は キー グループ 間の 移行が スムーズに 行われる よ う にす る 
機能です。 これ は、 プログラム 全体に 影響す る "グローバル" パラメータ なの 
で、 オーバーラップ する キー グループに はすべ て、 クロス フェードが 適用され ま 
す。 

これ は、 プログラム を、 シングル トリガーの モノ フォ ニック プログラムに 変更す 
る 特殊機能です。 シングル トリガーの 効果と は、 1 つの ノート を 押さえて いる 間 
に 別の ノート を 演奏す ると、 ピッチ は 新しい ノートに 移ります が、 後で 弾いた 
ノートの アタック 部分 は トリガーされ ない、 という ことです。 以下の 例 を ご覧く 
ださい。 









l k 











これ は、 Monolegato: フィールドが off になって いる 場合で、 各 ノートの ァ 
夕 ックカ 《トリ ガーされ ます。 



Version 1.0 3/93 



78 EDIT PROGRAM 



次の プロ ン プ ト が 表示 されます。 

I ！! MUST USE fl DIFFERENT NAME ！! ― | 

新しい ユニークな 名前 を 付けて ください。 

rwi キー を 押す と、 現在 選択され ている プログラムの 名前が、 たった今 入力した 名前に 変わり ます。 
その 名前が す' でに 存在して いると、 上記の よ う な メッセージが 表示され るので、 別の ユニークな 名前 をつ 
ける 必要が あり ます。 

r^TFi キー を 押す と、 何の 操作 も 実行され ずに ネーミ ング 過程 を 終了し ます。 
プログラムの 削除 

oin キー (F8) で プログラム を 削除し ます。 この キー を 押す と、 次の プロンプトが 表示され ます。 

| delete one program? 60 ABORT] 

適宜 F7 か F8 を 押してく ださい。 GO を 押す と、 次の プロンプトが 表示され ます。 

delete 3 released sample's? NO YES | 

これ は、 その プログラム 内に 入って いる サンプル も 削除したい のか、 という 質問です。 その サンプルが 他 
の プログラム でも 使われて いる 場合 は、 この 質問 は 表示され ません。 サンプル を 削除したい 場合 は、 F7- 
YES を、 削除したくない 場合 は F8-N0 を 押します。 



注意： サン ブルと プログラムの 削除 は、 完全に 破壊的な 過程です。 後で その データ を 使う 場合 を 考え 
て、 必ず ディ スクに セーブして ある こ と を 確認して く ださい。 
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プログラムの 作成と エディ ッ 卜 

CD3000 では、 新しい プログラム を 作る のに、 別の プログラム を ベースと • して 使います。 これに は、 いく 
つかの 方法が あ り ます。 

これから 作ろう とする サゥン ドに 似た ような プログラム を、 サゥン ドライブ ラリ から 選びます。 メインの 
PROGRAM EDIT ページで、 これ を 新しい プログラムに コピーし ます。 そして、 新しい サンプル を アサイ 
ン したり、 エンベロープ や フィル 夕 一 カツ ト オフ を 変更したり して、 順次 エディ ッ ト していき ます。 

別の 方法 は、 こうです。 たとえば、 5 つの サンプル を 録音した としましょう。 初期設定の TEST PROGRAM 
を 使って、 1 から プログラム を 作り ます。 キー グループが 1 つし か 入って いない この プログラム を 使う と、 
3 種類の 方法が あります。 キー グループ 1 つで、 これ を 録音 サンプルの 1 つ を 使って 設定し、 それに 満足し 
たら その キー グループ を 4 回 コピーして、 キ一 スパン を 適宜 設定し ます。 次に、 アサインされ ている サン 
プルに 従って、 各 キー グループ を 練り上げて いきます。 または、 キー グループ 1 を 4 回 コピーし、 ALL を 選 
んで 全部 を一 緒に エディット します。 三番 目の 方法 は、 キー グループ 1 を 4 回 コピーして、 各 キー グループ 
を 個々 に エディ ッ ト します。 

こう した 方法 をす ベて 組み合わせ ると、 CD3000 上での 作業が 早く 便利に できます。 



プログラムの ネーミング ： コピーと リネーム 

ご 自分の サンプル をす でに 録音 済みなら ば、 この 手順 は 同じ 要領で 行う ので 簡単です。 

プログラムの コ ピー ゃリ ネーム をす るに は、 NAME キー を 押します。 これで フロン ト パネルの キー 力? 文字 
入力 キーに なり、 12 文字 (大文字の み） までの 名前 を 入力し ます。 "バックスペース" と "スペース" は そ 
れぞれ +/< と-/ >キ 一 を 使い ま す。 次の プロンプト が 表示 されます。 

[LETTERS = . (NAME for numbers ENT to exit) I 

NAME キー をもう 一度 押す と、 テンキー は 文字 入力から 数字 入力に 戻り、 次の プロンプトが 表示され ま 
す。 



LETTERS ■ ■ (NAME for letters ENT to exit) 



NAME キー をもう 一度 押す と、 テンキー は 数字 入力 キーになります。 数字 モードで は +/< キー、 -/> キー を 
押す と '+' 、 '-' が それぞれ 入力され ます。 NAME キー を 再度 押す と 今度 は 文字 入力になります。 

あるいは、 +1 く キー、 -/> キー を 使って カーソル を 移動しながら、 .'DATA • ノブで 文字 を スクロール させ ま 
す。 

ネーム を 入力したら、 ENT を 押します。 次の プロンプトが 表示され ます。 

I Selects EM [BEm ETH ] 

1 COPY I を 押す と、 オリジナルの プログラムが コピー されます。 この 機能 を 使って、 新しい プログラムの 
テン プレー ト を 作って いき ます。 

プログラムの 名前が すでに 存在して いると、 画面 右下の 枠の 中に 次の メ ッ セージが 表示され ます。 



nam©: TEST PROGRAM 
*e>:ist ing Prog* 
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アサイ ナブル • プログラム • モジ ユレ ーショ ン によって、 各 機器 を 自在に パッチで きる ことから、 この 
シ ユミ レー シ ヨン パネル 図 は、 かっての モジュラー システム に似てい ます。 以前の モジュラー シン セで 
は、 実際に ケーブル や シールド を 使って モジュール をつな いでました 力 5 '、 CD3000 では 同じ' こと をソフ ト 
ウェア 上で 行う わけです。 

また、 CD3000 に はこの ような シン セが 32 台 内蔵され ている という ことにな り ます。 



アサ イナ ブル プロ グラム モジュレーション についての 注意事項 

1. CD3000 が 使用して いる モジ ユレ ーショ ン 方法 は 簡単です。 AKAI の サン ブラ一 は、 以前 は モジュ 
レ一 ショ ン がすべ て 固定して いま した 力 卜 CD3000 では アサイ ン できる ようになり ま した。 TEST 
PROGRAM(CD3000 の 電源 を オンに すると 最初に 出る 初期設定 プログラム) では、 初期設定 をよ く考 
えて 設定して いるので、 ほとんどの サウンド に関して は、 最初から プログラミング するとき に、 あ 
ま り 心配す る 必要が あり ません。 

S1000 や S1100 のラ ィ ブラ リ 一 ディ スクを ロー ド する と き、 CD3000 は、 S1000/S1100 の アサイ ンを 
ロードし ます。 つまり、 固定 アサインです。 このため、 ご 自分で アサイン 設定 をす る 心配 はあり ま 
せん。 CD3000 用に 開発され た 新しい ライ ブラ リー ディ スクに は、 AKAI の サゥン ド プログラマが 
作った アサインが 入って います。 これ を じっくり 研究して、 何 か 学べる ものが あるか 見て みるの も 

一案です。 

2. 同じ コントローラ を 2 回 (場合によって は 3 回) 同じ ディ スト ネー シ ヨン （目的に） に ルー ト する ことが 可 
能です。 これ は 手抜かり ではなく、 物事 を 簡単に し、 また 可能性 を 無限に しょうと いう 方法です。 
たとえば、 LF01 を 3 回 フィルター カツ ト オフに +50 で ルートす ると、 LFO スイープが 単純に 3 倍に な 
り ます。 

3. すでに 述べた ように、 同一の コントローラ を 複数回 同一の 目的に ルートす る ことができます。 たと 
えば、 LF02 を フィルター カツ ト オフに 2 回 アサインし、 それぞれ 値 を +50、 -50 に 設定す ると、 互い 
に キャンセルし 合う ので、 効果 は 得られません。 

4. 特定の コントローラ を 目的に アサイン すると、 その コントローラが すべての キー グループに ルート 
する ことが わかります。 どの デスティネーションでの コントロール 入力 も、 キー グループ 別で はな 
く、 すべての キー グループに 同じ様に 影響し ます。 



最初 は、 モジュレーション システムが 少々 難しく、 戸惑われる かもしれ ません。 でも 心配し ないで くださ 
い。 プロ グラミ V グに 入り込んで いなければ、 この ことに ついては ほとんど 忘れて、 初期設定 を 使えば い 
いのです。 同様に、 シンセサイザ 一力 ? 好きで はなく、 CD3000 を 高音 質の アコースティック 楽器 サンプル 
の 再生に 使いたい 場合 も、 この 機能に ついて 心配す る 必要はありません。 けれども、 もし サウンドの 実験 
が 好きな 方 は、 ここでの 融通 性 を あり がた く 思われる に 違い あ り ません。 
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KEYBOARD SPAN 

MIDI SPAN LOW NOTE HiGH NOTE 



PiTCHBEND 



CONTINUOUS CONTROLLERS 



MODULATlOfj l', 1 = L 



EXTERfJW. MIDI CONTROLLER 



®©©®©!@@®@©;©®©@© I®©®®©!®©©©©!®©®®® 



シ ンセサ ィ ザ 一 を 使い 惯れ ている 方 は、 EDITPROGRAM 機能 を 図の シ ン セ パネルの よ う に 表す と わか り 
やすいでしょう。 見ての 通り、 この 機能 は なかなかの ものです。 一番 上段 は 個々 の キー グループ パラメ 一 
夕で、 キー グループの 4 つの ゾーンが シン セの 4 つの ォーシ レークに それぞれ 直結して います。 （シン セサ 
ィザ 一と 違う の は、 サンプル を 使って 好きな だけ 波形 を 使える という ことです。 ） そして、 これが フィル 
ターと アンプ を 通ります。 まん 中の 段 は、 キー グループに 関係す る コントローラ 類で、 LFO、 ェン ベロー 
ブ ジュネ レー タ、 ピッチ ベンド、 キー ボー ドス バン、 コンテ ィ ニュアンス MIDI コントローラ （ピッチ ベン 
ド、 モジ ユレ ーショ ンホ ィール な ど) が 入って います。 これ を どの モジュールに パッ チ する こと もで きま 
す。 一番 下の 段 は マスター 機能で 音律、 チューニング などの マスター 機能、 ソフト ペダル 機能、 マスター 
出力、 パンニ ングが あり ます。 
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Velocity ベロ シティ 一が コ ント ローラになります。 

Key キー ボー ド ポジ シ ョ ン がモジ ユレ ーシ ヨン コントロール ソースになります。 

Lfol LFO 1 がモジ ユレ ーシ ョ ン ソースに な り ます。 LFO 1 をモジ ユレ ーシ ョ ン 先に し 

て、 レート、 デ ブス、 ディレイ を モジュ レートす る こと もで きます。 

Lfo2 もちろん LF02 がモジ ユレ ーシ ョ ン ソースに なり ます。 

Envl ADSR アン プリ チュー ド エンベロープ ENV 1 がモジ ユレ ーシ ョ ン ソースに なり ま 

す。 

Env2 マルチ ステージ ENV 2 がコ ン ト ローラに な り ます。 

！ Modwheel ノート オン 時の モジュレーション ホイールの 現在 位置 力 5 '、 現在の コントローラに 

なり ます。 ノー トを ホール ド しな 力 5 ら これ を 動かしても、 ^1 の エフ ェク トも あり 
ません。 効果の あるの は、 ノート オン 時の 位置の みです。 

！ Bend ノート オン 時の ベンド ホイールの 現在 位置が、 コントローラになります。 

！ External ノー ト オン 時の 外部 MIDI コン ト ローラの 現在 位置が、 モジ ユレ ーショ ン ソースに 

なり ます。 外部 MIDI コン トロール に関する 選択肢 は、 ブレス （コン トロール #2)、 
フット ペダル （コントロール #4)、 ボリューム （コントロール #7) です。 これら は 
MIDI モー ドで 選択し ます。 

これら すべてが 任意の 値で、 フィルター 1/2 の カットオフ、 LF01 レート、 デ ブス、 ディレイ プログラム 全 
体の アンプ リチ ユード、 キー グループ アンブリ チ ユード、 ピッチ、 パン ポジション など、 どんな デス ティ 
ネー シ ョ ン にも ルー ト できます。 選択 は カーソル を、 各 モジュールの モジュ レー シ ョ ン入 カフ ィ ール ドに 
移動し、 そこで 選択 リスト を スクロールさせます。 

おわかり のように、 各 キー グループに これらの モジ ユレ ーシ ョ ン 機能が 個々 に 利用で きる ので、 かなりの 
柔軟性が あります。 これ を、 EDIT PROGRAM の 他の 機能と 組み合わせれば、 面白い 音 作りが 楽しめ ま 

す。 
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EDIT PROGRAM 
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コ ン トロール 入力 



次の ソース を 使う ことができます。 

No source これ は、 どの モジュレーション ソース も ルートされ ていません。 

Modwheel モジ ユレ ーショ ン ホイールが コン トロール ソースと なり ます。 

Bend ピッチ ベン ド ホイール または レバーが モジ ユレ一 ショ ン ソースと なります。 

Pressure アフター 夕 ツチが コントロール ソースになります。 これ は チャンネル アフター 

夕 ツチで、 ポリ フォ ニック アフター タ ツチで はあり ません。 

External メ ィ ンの MIDI MODE ページの external control フ ィール ドで 設定した MIDI コ ン ト 

ローラ を 選びます。 BREATH (コントロール #2)、 FOOT (コントロール #04)、 
VOLUME (コン トロール #07) が あり ます。 キー ボー ド 上の MIDI マージ ヤー を 使う 
と、 ブレス コン トロー ラをご 自分の キー ボー ドと マージす る ことができます。 
AKAI の MIDI ゥ ィ ン ドシ ンセ サイ ザ 一 EWI をお 持ちの 方 は、 この 機能で BREATH 
を 選び、 そこから 直接 CD3000 を 再生す ると、 面白い エフェクト を 作る ことが で 
きます。 
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これが すべて 複雑に 思えても、 今のところ は 心配し ないで ください。 EDIT PROGRAM に は、 キー グルー 
プ すべて を 同時に エディ ッ ト したり キー グループ を コピーした りする ことので きる EDITPROG の 簡単な 
ルーチンが あります。 キー レンジ は MIDI キーボードから 弾いて 設定したり もで きます から、 簡単に プロ 
グラムが 作られます。 

S1000 や S1100 を すでにお 持ちの 方 は、 これまでの ことにす でに 馴染みが あるで しょ うが、 AKAI サン プ 
ラ一 はこれ が 初めてと いう 方に とって は、 サンプラー を 最大限に 活用す るた めに、 時間 を かけて でも キー 
グル 一 プの 塞 本 と 概念 を よ く 理解す る こと をお すすめし ます。 

プロ グラム を 作る こと が 何かとい うこと を 説明す る 前に、 プロ グラムの も う 1 つの 重要な 面 - アサイ ナブ 
ル - プログラム . モジ ユレ ーシ ョ ン (APM) について 説明す る 必要が あり ます。 



アサイ ナブル。 プログラム' モジュレーション 

APM は サンプル エディ ッ ト において は 新しい 概念です。 多くの シンセサイザ 一は 以前に もこの よ う な 機 
能が ありまし たが、 このような 概念が サンプラーに 導入され たの は、 これが 初めてです。 APM は、 アコ 一 
スティック サン プル を 操作す る と き に 非常に 融通がき く だけで な く 、 CD3000 を パワフルな シン セ サイ 
ザ一 に 仕立て あげてい ます。 

シンセサイザーの 初期の 時代、 サウンドの 各 ブロック は "モジュール" と 呼ばれ、 モジュール を 互いにつ 

なげる （ルートす る） ことができました。 これ は" モジュール 'シン セ シス'' と 呼ばれました。 もちろん、 . 

オペレータ 一により、 それなりの 結果が 出ます が、 この シン セ シスの スタイルが 表現 豊かで 直観的、 かつ 

多 ^fl な ものでした。 今日、 デジタル シン セ シスの 誕生と ともに、 このような 融通 性 は ほとんど 消し飛んで 

しまいました。 （ただし、 その他の 面で かなりの 恩恵 を 受けた はずです。 ）CD3000 上で は、 このような クラ 

シ ックの シン 七に 見られた よう な 機能の 多くが 再ぴ 復活した のです。 

CD3000 上で は、 各 モジュール (例えば、 フィルター、 アンプ、 ピッチ インプット、 LFO、 エンベロープ 
ジェネレータ 等） にいく つかの コン トロール イン プッ トが あり ます。 他の サンプラー や シンセサイザーで 
は、 このような コントロール インプット は 固定され ています。 つまり、 インプットの 際の 選択がない ので 
す。 これ は 多くの場合 は 受け入れられ ましたが、 どう しても 作りたい サウンド やかけ たい 音楽 効果が あつ 
た 場合、 かなりの ストレスになります。 

CD3000 上で は、 このような コン トロール アサイ ンは 自由に 変更で き、 多くの コン トロー ラを (MIDI コ ン ト 
ローラ を 含む) 実質 上 どの モジュール にもつ なげる ことができます。 これ はたと えば、 ブラスの プロ グラ 
ム でモジ ユレ ーシ ヨン ホイール を ルート させて フィ ルター を 開き、 うねり やうな. り 音 を 作ったり、 ァフ 
ター 夕 ツチ を ルート させて パンニ ングの LFO ス ピー ドを コントロールし、 クラシック ロックの オルガンの 
音で、 ロータリー スピーカーの ス ピー ドの 上下す るの を まねたり する ことができます。 マルチ ステージの 
ENV2 を ピッチに ルート させ、 イン バート させて 特殊効果 を 生む 一方、 同時に LF01 (例えば、 レート を 別 
個に LFO 2 で コントロールな どして） をレ ゾ ナン スフ ィ ルターの 力 ッ ト オフに ルー ト させた りします。 ま 
た、 ENV1 で LF01 の デプス を 調整し、 ' 'おもしろ レノ' ビブラート を 作ります。 このような こと を、 ほん 
のわず か 行ったり 極端な 設定に したり、 自由自在です。 このような モジュレーション は、 たとえば、 ガム 
ランの 合奏 サゥン ドを 忠実に 再現しょう とする に は あまり 役に立たない でしよう 力 5 '、 特殊な サウンド を 作 
る 必要が 生じた と き、 あるいは 使用して いる シンセサイザ一 がう ま く いかない 場合、 CD3000 は 喜んでお 
役に立ちます。 

次の ブロック 図 は、 APM の 概念 を 説明して います。 
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この タイ プの プログラム も、 2 方向の ベロ シ ティース ィ ツチに 適して います。 各 キー グループの ゾーン 1 を 
ベロ シティ 一 レンジ 0-90 に、 ゾーン 2 を 91- 127 に 設定し、 たとえば、 ベースで も 通常の 演奏 方法での 音と、 
チヨ ツバ 一 奏法と をスィ ツチ させたり、 普通の ス ネアと リ ムシ ヨットと をべ ロシテ ィーを 使って 切り換え 
たり します。 

さらに 磨き あげる に は、 各 キー グループに 4 つ 以上の ゾーン を 入れ、 プログラム を 次の よう に 仕上げ ま 

す。 • 



KG1 [KG2 [KG3 [KG4 [KG5: 

1國國國國 隱 

ここで は 5 つの キー グループが あり、 そ れ ぞれ 4 つの ゾーン を 使って います。 これ を 4 種類の ベロ シティ 一 
ス イツ チに 使つ た り 、 2 つの ステレオ サン ブル 間で ベロ シテ ィ 一の 切 り 替え を 行った り 、 4 つの サ ン プル を 
一緒に レイヤーさせる ために 使えます。 

極め 付けの プログラム は、 4 種類の ベロ シティ ースィ ツチ を 使った もので、 各 キー それぞれが 独自の キー 
グループ を 持って お り 、 その キー グループに は それぞれ 4 つの サンプルが 入って いる も のです。 

キー グループの 才 一バーラ ッ プと クロス フエ一 ド 

ここまで は、 キープ ループ を それぞれ 横に 並べて きました。 ほとんどの 場合 これで 十分な のです が、 時に 
は キー グループ 間の 変化が 突然で、 片方が 非常に 目 だつ ような 場合が あります。 たとえば、 ストリングス 
の プロ グラムで、 各ォク ター ブの G で サン ブルした 5 つの ス ト リ ン グ スのサ ン プルが あ り 、 B2 と C3 間の 移 
行が 少し 奇妙な 場合が あ つたと します。 

この 理由 は、 G2 の サン ブル 力 S B2 では 4 セミ トーン 分 トランス ポーズされ るので、 サウンドが 少し 明るくな 
り、 また G3 の サンプル は 7 セミ トーン 低く 再生され るので、 少し 暗くな ります。 これ は、 隣合わせの もの 
を 特に 音階で 弾いた とき、 クロス オーバ 一ボイ ン ト が 均一で はない からです。 

この 問題 を 解決す るた めに、 キー レンジ を 調整して キー グループ を オーバー ラ ッ ブ させます。 



ところ 力 5 '、 これ だけで は 問題が 解決 しないので、 もっと スムーズな 移行 をさせる ために、 キー グループ を 
クロス フエ 一 ド させる 機能が あり ます。 i つの キー グループ を徐々 に フエ 一 ド ダウン させながら オーバ一 
ラップ させ、 もう 片方 を フェード アップ させて いきます。 

もちろん、 上記の テクニック を 組合せながら、 レイヤー、 スプリット キーボード アサイン を' 行う と 同時 
に、 クロス フエ 一 ド やべ ロシテ ィ 一. スィ ツチ を させた キー グループ を プログラム 内に 持つ こと もで きま 
す。 上記 は、 単に 融通の きく プログラム エディツ ト、 マルチ サンプリング 機能の 一部 を 表した に 過ぎ ませ 

ん。 
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t, プログラムに キー グループ が' 2 つ 入った ものです。 1 つ は C0-B2 の レンジ を カバーし、 もう 
1 つ は C3- G8 の レンジ を カバーし ます。 次の 図 は 簡単な キー ボー ドス プリ ッ トを 表して います。 



KEYGROUP 1 [ KEYGROUP 2 



1 



次の レベル は、 5 つの キー グループが 入って いる プログラムで、 それぞれが 通常の シン セ キー ボー ドの各 
オクターブ を カバ一 しています。 このような プログラム は、 ピアノ や スト リングル など、 各 オクターブの 
G でサ ン プル さ れた 楽器に 使 う と 便利です。 



KG1 KG2 KG3 KG4 KG5 



I 




次に くる レベル は ご 想像が つ くこと でしよう 力 ? 、 次の ような も のです。 



1 つの プログラムの 中に 17 の キー グループが あ ります。 1 つ 1 つの キーに アサイ ン されて いるの も あれ は、 
オクターブに 渡る もの もあります。 これで、 キー グル 一 プの アサイン が どれ ほ ど 融通の き く も のかが、 お 
わかりに なった ことでしょう。 でも、 実は これ だけで はない のです。 

キ— グル— プ 。 ゾーン 

各 キー グループ に対して、 "ゾーン" と 呼ばれる 場所の 中に 最高 4 つまでの サンプル を アサイ ン する こと 
がで きます。 これ はべ 口 シティ 一 スィッチ、 クロス フェード、 ステレオ サンプルの 再生、 レイヤー など、 
たくさんの ことに 使えます。 ' 

ステレオ サンプル を 再生したり、 サゥン ドの レイヤー を 行ったり、 簡単な ベロ シ ティース ィ ツチ/クロス 
フエ 一 ドを 行った りする ために、 たとえば 次の よ う な 設定 をし ます。 



ここに は 5 つの キー グループが あ り、 それぞれに 2 つの ゾ一ン が 使われて います。 この 手の アサイ ン 方法 を 
ステレオ サンプル の 再生に 使用 して、 L， R のサ ン プル を 1 つの キー グル 一 プ 内で それぞれの ゾ一 ン （各 1 と 
2) に アサインし、 各 ゾーン を L,R いつば いまで パンさせます。 たとえば、 各 オクターブの G で サンプルし 
たス トリ ングス の ステレオ サンプル 力 ? 5 つ あれば、 これ を プロ グラムに アサイ ン します。 

このような プログラム は、 サウンドの レイヤー にも 適して います。 上記の 伊 I] では、 4 つの シン セ サンプル 
を キー ボー ド 上に （各 オクターブ ごとに 1 つず つ) マツ ブ させ、 各 キー グループの ゾーンに ゾーン 1 と 同じ サ 
ン プル を 入れ、 これ を パン させたり デ チューン させて、 豊かで ステレオ レイヤー 的な シ ン セサゥ ン ド を 作 
る ことができます。 もちろん、 各 ゾーン に は 異なる シン セ サウンド を 入れる ことができます。 





Version 1.0 3/93 



EDIT PROGRAM 69 



EDIT PROGRAM 

EDIT PROGRAM モードで は、 生の サンプル や エディ ッ ト 済みの サンプル を 再生の ために 組み合わ せま 
す。 EDITSAMPLE モー ド において は、 エンベロープ や ビブ ラー ト などに よって は プロセスされ ませんで 
した。 サンプルが ループされ ている と、 ダイナミックスが すべて 失われて しまう ことがあります。 これ を 
EDIT PROGRAM で 解決す る ことができます。 また、 パワフルな シンセサイザー 機能が あるので、 サン プ 
ルを アナログ シン セ のように 再生、 加工す るのに も 使えます。 2 つの LFO、 ADSR、 マルチ ステージ' ェン 
ベ ロープ ジェネレータ、 レゾナンス フィルター、 ノ、' ン等を 使って、 CD3000 は どんな サウンド でも 大幅に 
変形し、 クリエ ィ ティ ブな ミュージシャン や プログラマに、 限り ない 可能性 を 与えて くれます。 

EDIT PROGRAM の 中心に は、 アサイ ナブル ' プログラム • モジ ユレ ーショ ン （APM) という ものが あり ま 

'す。 これによ つて、 自由な アサインが でき、 高度な モジュレーションが できます。 また、 どの モジ ユレ 一 
シ ョ ン ソース を、 どの サゥ ン ド プロセッサー にも アサイ ン したり、 ミ ックス 量 や リバース 量 を 加減したり 
する ことができます。 この 説明が ピンと こなくても、 ここで 奥深く まで 説明し ますので、 どうか ご 心配な 
く。 手 短に 言えば、 最高の サンプラー を 所有して いると いう こと は、 たいへん 優れた 多様な アナログ スタ 
ィ ルの シンセサイザー も 持って いると いう こ と なのです。 

早速、 気の きいた キーボード スプリット や レイヤー を 設定したり、 ベロ シティ 一 スィッチ、 クロス フエ 一 
ドの 設定、 サンプル を 個々 の 出力に アサイン、 これ を ステレオ 出力で バン 設定、 サンプルの チューン ゃト 
ラ ンス ポーズ、 等々 やって みたい こと はた く さん あ り ますし、 サンプル 用の MIDI パラメ 一夕 を 設定した 
い 場合 も あり ます。 

ところ が、 こ ん な 質問が 出 てく るか もしれ ません。 "なぜ プロ グ ラ ム が あ る か？'' "EDIT SAMPLE モ 一 ド 
で サン ブル を 再生す る だけで いい じ やない か?'' なるほど、 いい 質問です。 なぜ EDIT PROGRAM モードが 
存在す るかと いうと、 生の サンプル を どんなに トリムし ようと、 あるいは ループ や クロス フエ一 ド、 スト 
レツ チを かけよう とも、 まだ 途中 段階で あると いう ことです。 サンプル に関して は、 これ を 再生す るた め 
に、 キーボードの 各部 分に これ を アサインし なければ なりません。 EDIT SAMPLE モードで は、 全体の 
キー ボー ド レンジに 渡って、 一度に ひとつの サンプル しか 再生で きません。 

プログラムと は？ 

最後の 項で マルチ サン プリ ング について 説明し ますが、 この テクニック は、 あるひと つの 楽器の サンプル 
を 音の 高さ を 変えて いくつか サンプル をと つたり、 異な る 楽器 （ ドラムな ど) のサ ン プル を 複数と つ た り す 
る ことです。 エンベロープ ゃフィ ルターな ど を 使って いろいろと 面白い ことができます 力 s 、 それと は 別 
に、 この EDIT PROGRAM の 中で は、 マルチ サンプル を キー ボー ド 上に マップす る ことができる のです。 
これ を 行う に は、 サンプル を キー グループと 呼ばれる ものの 中に 入れます。 

キー グループと は？ 

キー グループ は 正確に 言う と、 キー ボー ド 上の 特定の ノート レンジ を 持った 鍵盤の グループ という ことで 
す。 一番 簡単な プログラム は、 その 中に 1 つの キー グループが 入った もので、 この キー グループが CO から 
G8 まで 全体の MIDI レンジに 渡って います。 CD3000 に 常に 付いている TEST PROGRAM がその いい 例で 
す。 
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または ' 

h ！ warning ！! ■ ■ END in active loop zone | 

この場合 は、 どんな エディ ッ ト橾作 も艇視 されます。 

フエ 一 ドを 設定 するとき に 1 つ 覚えて おきた いのは、 キー ボー ドを 弾く 場所に よって、 この ス ピー ドが上 
下 するとい う ことです。 ス トリ ングス の サン ブルに は ゆつ くりと した レ ガー トな フエ 一 ド アップ/ダウン 
を 設定す る' のがい いと 思われ ますが、 このよ う な 場合 は キー ボー ド レンジの どこでも ァ タックと リ リース 
を 一定に する ために は、 エンベロープ ジェネレータ を 使った 方が よ レ、、 という ことになります。 



スター 卜/エンド ポイントの 設定に ついての 重要 注意事項： スター ト / ェン ドボイ ン トは、 ED.3 では 一 

時 的な もので、 どこに も 保存され ません。 ED.3 の ページから 出たり、 別の サンプル を 選択した りする 
と、 データが 失われて、 もう 一度 最初から 設定し 直さなければ なりません。 



忘れて はなら な いのは、 必要に応じて FADE をもう 一度 押せば、 ミリ 秒 単位の 表示になります。 これ は、 
ベ一 ス ピッチ で 再生 し た 時の サ ン プル に 影響す る フェード タイム を 表示し ます。 これ は 画面 上 に 限った こ 
と で、 ミ リ 秒で エディ ッ ト できる わけで は あ り ません。 - 

まとめ ■ 

サ ン プル は、 メモリ 一 内に あれば、 これ を 修正す るのに 様々 な 方法が あると いう こと がわ かつ たはず です 
力 s 、 美味しい ところ は、 まだ 始まった ばかりです。 次の 項で は、 このよう にして エディット された サン プ 
ルを どのよう にして キーボード 上に マップす る 力、、 という ことにつ いて 説明し ます。 また、 数々 の 面白い 
可能性に ついて も お 話 しします。 
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サンプル を ご 自分の 選んだ レベルで スケールし 直す に は、 カーソル を rescalevalue: フ ィ ール ドに 移動し、 
選んだ 値 を 入力し、 HED を 押します。 コピー 先の 新しい サンプル を まだ 作成して いない 場合 は、 プロ 
ン ブトが 表示され、 数秒 後、 設定した 値に スケール された サンプルが 表示され ます。 



注意 1: リ スケーリング 機能 を 使う とき は、 レベル を あまり 高く 設定し すぎる と ュニッ トに過 負荷が か 
かります ので、 十分 ご注意く ださい。 

注意 2: ノーマライズ ゃリ スケール 機能 は 様々 な 場面で 役に立ち ますが、 サンプル を あまり 低い レベル 
で 録音した 場合 は、 ノイズ レベルが 上がって しまう ことがあり ますので、 十分 ご注意く ださい。 たと 
えば、 サンプルが たいへん 静かな 音で、 レベル を 上げる と、 ノイズ レベル も 上がります。 リ スケール 
を +15dB に 設定して レベル を 最大に すると、 ノイズ レベル も 15dB 分 上がる わけです。 この 2 つの 機能 を 
使う ときには、 これに 十分 気を付けて くださ レゝ 



デジタル フエ一 ドの 設定 

サンプルに フエ 一 ドを 設定す る こと も 可能です。 EDIT PROGRAM で エンベロープ • ジェネレータ を 使つ 
て フェード を 設定で きる ので、 この 機能が 不要の ように 思われ ますが、 実際 は 使い道が あります。 まず 第 
一に 頭に 浮かぶ の は、 ノイズの 多い ドラム サンプルが ある 場合です。 EDITPROGRAM の エンベロープ • 
ジェネレーター を 使って、 この ノイズの "ゼィ 肉" を 取る こと もで きます が、 その サンプル を 使うた びに' 
この 作業 を 行わなければ な り ません。 ここで デジタル • フ ヱ 一 ド ダウ ンを 設定す ると、 元の サゥ ン ドを修 
正す る ことができます。 

ED.3 ぺー ジで Wtl を 押す と、 次の 画面が 表示 されます。 



,鋼 

sx- arts 


Llfl? , toi NEU SfiMPLE 
2500 ends 218000 MONO 73^F 






r 「飞, リ j] なす - マ —「ヽ 「、ゾ 、—飞 \ 一—— 
I - - - 


ノ〜 へ 一' 
{ 




i f' ！ l' i'IM v,\ r, ,k i FfiDE ilJKii (iMilil 


in2iL hill 





これ は ストリングスの サン ブルで、 スタート/エンド タイムが 設定され ています。 を 押す と、 コ 
ピー 先の 新しい サンプルが 作成され ていなければ、 いつもの プロンプトが 表示され ます。 元の サンプル を 
上書きしても よいなら ば、 あ る いは 新 しい サ ン プル を 作った ら 、 数秒 後に 次の よ う な 画面が 表示 され ま 

す。 



start. 



STRING C4 



2500 ends 



tos NEU SAMPLE 
218000 MONO 7ZZF 





ran^m^H fade czimEnimH^arm 



ここで は スター ト ボイ ン トに 向かって フヱ一 ド アップし、 ェン ドボイ ン ト から フエ一 ド ダウンす る サン ブ 

ルを 表して います。 ここで キー ボー ドゃ ENT/PLAY キーから サンプルの 再生が できます。 

もし、 ル一プ ゾーンの 範囲 内で フェード タイム を 設定しょう とすると、 次の 警告メッセージが 表示され ま 
す。 



I I 



！ warning 



B START in act i ye loop zone 
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一-：— —―— '二 一... 一二 ニニ::： 二ん 二 —ニニ 二,」— ■ ： — -： ： ：— m.. , ^ヒ: — 二 irrr: 一二 ———二：—.: ■ :- - ： 一一—：::^— 二:^ 3 

TRIM の 時と 同じ様に、 CD3000 はたい へん 思慮深いので、 う ま く できた ループ を 壊さない よ う に 次の 警告 
メ ッ セージ を 表示し ます。 



または 




この場合、 どんな エディ ッ ト 操作 も 無視され ます。 

タイ ムス トレ ツチ ゃリ サン プリ ング でもそう であった よ う に、 新しい サンプル を 上述の エディ ッ ト 手順で 
作る と、 オリジナルの ループ ポイント は 失われる ので、 設定し 直す 必要が あります。 

エディット は、 モノで も ステレオ でもで きます。 もちろん、 これ は サンプルが ステレオ である 場合に 関係 
してく る ことです。 そのと き は、 各 L,R を 別個に エディットした ほうがいい でしよう。 

スター 卜/エンド ポイントの 設定に ついての 重要 注意事項： スター 卜/ ェン ドボイ ン ト は、 ED.3 では 一 

時 的な もので、 どこに も 保存され ません。 ED.3 の ページから 出たり、 別の サンプル を 選択した りする 
と、 データが 失われて、 もう 一度 最初から 設定し 直さなければ なりません。 



レベル スケーリング /ノーマライズ 

ED.3 ページて F^TT! を 押す と、 次の よ う な 画面が 表示され ます。 



| ぼ J は'!! MEHr' ！ コ to: NEU SAMPLE 
rescale yalue: +00dB MONO 1ZX¥ 



I Bill BSi SCfiL B3S [Htt 画 [EBOJ 

選択した サンプルの 新しい レベル を 設定し、 これ を ノーマライズ します。 

ノーマライズ は、 信号 レベルの 一番 大きな 部分 を 分析して、 全体の サウンド を 最適な レベルに 調整す る こ 
とです。 最適な レベルと は、 信号 レベルの 一番 大きな 部分が、 ディストーションの 生じる 手前の 最大 レべ 
ルで、 その他の 部分が これに 比钶 した レベルになる という ことです。 ノーマライズ によって、 信号の S/N 
比と ダイ ナミ ッ ク レンジが 大き くなります。 また、 録音 サンプルの レベル 力 5 ' 低す ぎる 場合に これ を 調整し 
ます。 この ページで は、 必要に応じて、 ゲインの スケーリング をもう 一度す るた めに、 ご 自分の レベル を 
設定す る ことができ ます。 モノで も ステレオ でも プロセス できます。 

サウンド を ノーマライズす るに は、 [Ma を 押します。 コピー 先の ノーマライズ された サンプルに 新し 
い 名前 を 付けて いないと、 次の よ う な プロンプトが 表示され ます。 

L oMerwrite existing sample? QO ABORT] 

必要に応じて、 GO か ABORT を 押してく ださい。 'BUSY' メッセージの 後、 新しい サンプル 力 《新しい レべ 
ルで 表示され ます。 
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mpma;w な 经: お; •: ュに： お h まも^^ る^^ お: j^m:mz;a& mm^mmim^Msmmm 



ここで は 3 つの 選択肢が あり ます。 何 をしたい かによ つて、 全く 異なる エディ ッ ト 方法が 3 つ ある わけで 
す。 

fexiTI サン ブルに は 何も 影響 を 与えずに、 この 画面から メインの 部分 エディットの 画面 

に 戻り ます。 

RXTRl これ は、 ある 部分 を 取り出して 新しい サンプルに コピー するとい う、 "エキス ト' 

ラ クト" 機能です。 



oEiJTlUN 



starts 



0 ends 



to" SNORES 1 
2311 MONO 



73' ベ F 



S し CT 



SECT 



SCA し IFflDE 



CZIEI ESTD 



ス ネア や バス ドラな ど を ドラム パターンから 取り出したい ときに 特に 便利です。 
もちろん、 どんな サゥン ド でも 取り出す ことができます。 

I CUT I マークした 部分 を カットし、 カットに よってで きた ギャップ を そのまま 保持し ま 

す。 



itart! 21700 end^ 



to: DRUMRIFF ED 
34011 MONO 73'4F 




リズム や ペース を 変えずに そのまま 保持したい トラックから、 気になる ノイズ を 
削除す るのに 便利です。 たとえば、 ボーカルが たまたま マイクに 当たって しまつ 
たり く しゃみ をしたり した 場合な どです。 また、 会話の 場面で、 咳 や ページ をめ 
く る 音 を 取りたい ときに も 使えます。 

[Tho^I 指定した 部分 を 削除して、 それによ つてで きた ギャップ を 閉じます。 





IDRUMRIFF1 I 


to= DRUMRIFF ED 


start! 


21700 ends 


34011 MONO 73^.F 








' ' 「〖' '、つ 




am sec 




r?TTTllZnDTlH=^=51IERECl 





削除したい 部分が あって、 リズム や ペースが あまり 重要で ない 時に 便利です。 
もし、 新しい サン ブル 名 を 付けない と、 nxEci を 押した とき に 次の プロ ン プ ト が 出 ま す。 



8 overwrite exist inq saniple? Q0 flBORl ( . 

GO を 押す と、 何 か をしたい の だとい うこと を 想定して、 直接 select: に 進みます。 fl^TKrWI または 

ITiWI を 押します。 気が変わって 変更したい 時 は、 を 押してく ださい。 

CD3000 が データ を 処理して いる 間 は、 処理 中で あると いう "bus ゾ' プロンプトが 表示され ます。 数秒 
後、 新しい サンプルが 表示され たら、 いつもの 方法で 再生す る ことができます。 
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1DIT3 



部分 エディ ッ 卜、 ノーマライズ、 デジタル フエ一 ド 



ED.3 に は、 以前の S1000/S1100 にはなかった 新しい 機能が 入って います。 S1000/S1100 のお 持ちの 方 は、 1 
つ 前の 項 を まだ 読んで いなくても だいじょうぶです。 というの は、 機能が 実質的に 同一 だからです。 この 
新しい 項 は、 以前の S シリーズの 持ち主に お得な 內容 です。 この エディット 機能に は、 部分的な エディツ 
ト、 レベルの リ スケールと ノーマライズ、 デジタル フェードが 入って います。 



メ ィ ンの SLCT ページで | 



を 押す と、 次の 画面に 入り ます。 



starts 21 rOO ends 



to: SNARE* 1 
34011 MONO 



i 



厂 :，、 



■in |Mn Wma» 




SECT 



SUHLIFHDE 



これ は 部分 エディットの ページで、 上の 例で は 一般的な ドラムの リフが 表示され ています。 これ は、 部分 

エディ ッ トが 理想的な 例です。 TRIM は、 オーディ ォ データの スター トポィ ン ト、 ェン ドボイ ン トの端 を 
カットし まし た 力 3 '、 こ こ では、 スタート ポイントと ェン ドボ イン ト との 間で デー タを カットで きる ので 
す。 これ を 使って、 たとえば ドラム ループ サンプルから ス ネア を 1 ビート だけ 削ったり、 A/V 分野で は 会 
話の 中の ミス や 咳 を 取り除いたり します。 このような 音声の 一部 を 抽出す るに は、 いくつかの 方法が あり 
ます。 まず その 部分 を 抽出し、 抽出した 跡の 隙間 を そのまま にしたり、 逆に 隙間 を 閉じたり します。 すで 
にある サン プル を 上書きしたり、 あ る 部分 を 取り出し て 新 しい 別の サ ン プル に 入れ、 元の サ ン プル は その 
まま 手 を 付けずに おく こと もで きます。 これらの 新しい 機能 は 様々 な 使い 勝手 力 ? あります ので、 ご 自分な 
り の 方法が 見つかる ことでしょう。 



部分 エディ 
に、 I ZIN I- 
示されます。 



トを 作る に は、 スタート マークと ェン ド マーク を 適当に 設定し ます。 TRIM で 行った よ う 
LZ0UT 丄 \4 一- >| キー を 使う こと もで きます。 各 マーク を 設定す ると、 次の ような 画面が 表 




to: SNORES 1 
34011 MONO 73%F 



/ 、 

[-' 



お、 



mm 



SCflLIFHPE 



ここで、 コピー 先の 新しい サンプル 名 を 付けます。 これ は 必ずしも 行わなくても、 エディット 
ルを 元の サンプル 上に 上書きす る ことができ ますが、 安全 を 期す ために、 メモリー 容量が 十分 あれば コ 
ピー を 作る 方が 望ま しいでしょう。 

rmri を 押します。 次の 画面が 表示され ます。 




Version 1.0 3/93 



録音と エディティング 63 



新しい 名前 を 付けて く ださい。 リサ ンブリ ング 過程 中 は (非常に 短いです が サンプルの 長さに よ り ます)、 
次の ような メッセ 一 ジが 表示 されます。 

| **** BUSY - P し EASE UIRIT **** { 

過程が 終了す る と 、 fPLAYl キー を 押して 新しい サンプル を 再生す る こ と がで きます。 

メモリー 容量 を 節約. する ために も、 リサ ンブ リング 機能が 使えます。 スタジオ では、 新しい サウンド を 
ロードす る 時間 は 十分 あり ますから、 これ は それほど 必要ない のです が、 ステージ 上で CD3000 を 使う に 
は、 できるだけ たく さん 音 を 詰め込んで おくのが 理想的です。 16 メガ バイ トの RAM が 取り付けられ てい 
て も、 サンプラーの 内蔵 メモリー を あと ほんの 少し だけ 詰めれ たら、 という こと もあります。 この 点で、 
リサ ンブリ ング 機能 は 理想的です。 コンサ 一 ト では 音が どう 聞こえる か は、 スタジオ ほど クリチカ ル では 
ない ので、 バン ド幅を 制限して メモリー スペース を 節約した コンサ 一 ト用 ディスク を 作る こと もで きま 
す。 
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■ ― \： 



'- つ； ^tm^ ^^A:. Hslt^j. ■ rM^^KS i^kp^-M^J. 



リ サン プリ ング 



リ サン プリ ング ページ （ソフ トキ 一は RATE になって います) では、 異なる サン プリ ン グレー ト でサゥ ン ド 
をリ サンプル します。 これによ つて、 CD3000 は 44.1kHz と 22.05()kHz でし か サンプリング できず、 メモ 
リー を セーブで きないと いう 制約 を 解決す る ことができます。 サンプリング レー トと バン ド 幅が 大き けれ 
ばいい のです が、 サゥン ドに 高い 倍音が 入って いなければ、 貴重な メモリー スペースの ムダ 使いに なり ま 
す。 たとえば、 高い 倍音の 入った シンバル や ハイ ハットに、 高い サンプリング周波数 を 使う の は 納得で き 
ます 力^ バズ ドラ や タム、 アンプ を 通した エレキギター など、 周波数 力 ? 10kHz を 越えない ような もの は、 
高い サ ン プリ ン グ 周波数 を 使う. 必要が あ り ません。 も ち ろん、 こ の 種の サゥ ン ド も 10kHz で 録音す るよ う 
に、 REC1 ページで 設定で きます が、 バンド 幅が 12kHz か 14kHz 必要 だったら どうでしょう 力 S ここで リサ 
ン ブ リ ン グ (RATE) ベー ジが 登場す る わけ です。 



EDM' 



を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



RE - SAMPLE 



STRING C4 



present sample rates 44100 Hz 
new sample rates 22050 Hz 

new length: 110256 = 4% 
tune offset:-12.00 semi. Gent 
neu sanplei STRING C4 *existing Sanp* 

Sili^SiEimi rate rx^ir^TnranFmTi 



いつものよう に、 最上 行に サンプル 名と 使用で きる メモリー 容量が 表示され ます。 

present sample rate: 選択した サンプルの サンプリング レート を 表示し ます。 アクセス はでき ませ 

ん。 



new samDl e rate ： 



new length: 



tune offset ： 



新 し く 作成したい サ ン プルの サ ン プル レート を ここ で 設定 します。 範囲 は 
22050Hz(22.05kHz) から 65000Hz(65kHz) です。 周波数 を 高く して リサ ン プリ 
ング する の は あまり 理由が ありません 力 ? 、 サンプル エディ ター を 通して サン 
プル を 更に 高い サ ン プル レートの サン ブラ 一 に 送る 場合 は 役に立つ で し よ 
う。 この フィ ール ドの 初期設定 値 は 22050( 半分の バン ド幅) です が 変更で きま 
す。 この フィールド は、 | 3/4 I 、 fTTTI の 各キ一 を 使って 設定し、 この 
キー を 押す と 元の サンプル' レートの 3/4、 2/3 が それぞれ 設定され ます。 

新 し ぃサ ン プルの 長さ を 表示 します。 EDIT SAMPLE の どの ページで もそう 
だった よ う に、 RATE キー を 押 して ミリ 秒 表示に 変更す る こと がで きます。 

新しい チューニング を 表示し ます.。 サウンド をリ サンプル するとき は、 新し 
い チューニング を 採用す る ことが 必要です。 たとえば 半分の バン ド 幅で リサ 
ン プルす る 場合、 データの 半分 を 取り出して、 2 倍の ピッチで 再生し ます。 
ですから、 チューニング を ずらす 必要が あります。 これ は 自動的に 行う の 
で、 ここの フィー^ドに は アクセスで きません。 



リ サンプリングの 実行 

まず 新しい サンプル を 作り ます。 リ サン プリ ングは コピー 操作な ので、 NAME キー を 押し ユニークな 名前 
を 入力し ENT を 押して 新しい サンプル を 作って くださ レ、。 ブ リセ ッ トの サン プリ ング • レー ト を 使いたい 
とき は、 rwi か QZU を 押します。 これで、 オリジナルの サン ブル を、 元の 周波数の 3 /4 または 2/3 でリ 
サンプル します。 あるいは、 new sample rate: フィールドで 選んだ 値 を 設定し ます。 

新しい サンプルに 名前 を 付けない と、 次の よ う なメ ッ セージが 現れます。 

| cant, replace source sample ] 
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stretch mode: サンプル を ストレッチす るに は、 2 つの 方法が あり、 ここで それ を 選択し ます。 
CYCLIC は 固定した サイクル を 使用し ます。 INTELL を 選ぶ と、 CD3000 は スト 
レ ツチ 処理 を するとき に、 独自の 決断 をし ます。 ただし、 気を付けて いただきた 
いのは、 ィ ン テリ ジェン ト （INTELL) モー ドは 良い 結果 を 生む かも 知れません が、 
CYCLIC モードよりも 処理 時間が 長いと いう ことです。 （ストレッチ 量、 サンプル 
の 長さに もより ます 力た 数 分 位 かかり ます。 ） 

以上の 操作 を 行う に は、 十分な メモリー スペース 力? 必要で ある、 という こと も覚 
えてお いて く ださい。 

ィ ン テリ ジェン ト • 夕 ィ ムス ト レツ チを 実行す ると きの、 CD3000 のィ ン テリ 
ジ エンス (知性) の 度合 を 設定し ます。 これ は、 作業 中に CD3000 力 ? 行う 診断の 数で 
設定し ます。 値が 小さい と、 サウンド を あまり 診断し ません。 値が 大きい と、 詳 
細に 渡って サウンド を 診断し、 良い 結果が 生まれ ますが、 反面、 時間が かかり ま 
す。 この 設定 は INTELL が 選択され たと きに のみ 有効です。 

オリ ジナル データと 揷入デ 一夕との クロス フエ 一 ドを 設定し ます。 qual ： フィー 
ル ドで 小さい 値 を 設定した 時 はこ こで 大きな 値 を、 大きな 値 を 設定した とき はこ 
こで は 小さい 値 を 設定す る こと をお すすめし ます。 この コン トロール は INTELL 
を 選択 したと き にの み 有効です。 



qual ： 



width: 



タイ ムス トレ ツチの 実行 

上述の よ う に パラメ 一夕 を 設定して く ださい。 ストレッチ する ものが、 ブレイク ビー ト、 バッキング ト 
ラック、 . ドラム ループ、 ナレーション、 バック ボーカル などの 複雑な オーディオ データで ある 場合 は、 

INTELL モー ドを 使って く ださい。 個々 の 楽器の サンプル をス ト レツ チ する と き は、 CYCLIC でい いで 

しょう。 

まず、 ストレッチしたい ゾーン を stretch zone: と to: フィールドで 設定し ます。 サンプル 全体 を スト 
レ ツチす る、 という 場合 は、 サンプル を 選ぶ と、 この フィールド は 時間 を 置かずに 設定され ます。 

CYCLIC モードの 時 は、 サイクルの 長さ を 設定し ます （または filT^I キー を 使います)。 INTELL モードの 

時 は、 qual ：フ ィール ドと width: フ ィ ール ドを 必要に応じて 設定し ます。 （qual ： の 値が 大きい ほど 時間が 
かかる、 という こと をお 忘れな く。 ） 次に stretch factor: パラメ 一夕 を 設定し、 新しい サンプル 名 を 

付け、 ran を 押します。 

もし、 ス トレ ツチす る 新しい サンプル を まだ 作成して いない 場合 は、 この メ ッ セージが 表示され ます。 

[ cant replace source sample ] 

この場合 は、 新しい サンプル 名 を 付ける 力、、 サン ブルの 中から 好きな サンプル を 選びます。 
タイム スト レツ チの 処理が 行われて いる 間、 次の 画面が 表示され ます。 



**** BUSY 一 P し EASE UflIT **** 



どの モー ドを 選んで いる 力、、 また パラメータの 設定 内容に よって、 待ち時間 (INTELL ス ト レ ツチの 場合 は 
数 分) が 異なります。 F.8 を 何回 か 押す と、 処理が 中止し ます。 画面 上で は、 処理に かかる 残り 時間が パー 
セン トでカ ゥント ダウ ン されます。 

処理が 終了したら、 ENT/PLAY キー を 押して オリジナル を 再生す るカヽ I PLAY I キー を 押して ス トレ ツチ 
した 方 を 聞く ことができます。 ストレッチした サンプルが 満足い く もので あれば、 録音した ばかりの サン 
プルと 同じように、 これ を エディットしたり、 トリム、 ループ 操作 を 行ったり します。 
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タイム ストレッチ を 使う と、 サンプル された リズム パート ゃブレ イク ビート を、 ピッチ を 変えずに 長さ だ 
け 変えて、 トラックの 中に うまく 入る ようにす る ことができます。 また、 トラック を スピードアップ させ 
たり ダウン させたり して、 '乗り' を 変えたり、 '生' バンドの タイミングの ずれ を 直したり、 あるいは 
ラレ ン夕ン ド などの よ う に テンポ を徐々 に スローに した りする ことに 使えます。 また、 たとえば バッ ク 
ボーカル や ギター ソロの パー トの 長さ を 変更して、 違う ピッチで 再生して 合わせたり、 オリ ジナル のサゥ 
ン ド から 同じ 速度の ビブ ラー ト を かけた サンプル をい くつ も （マルチ サンプル) 作ったり します。 A/V 分野 
では、 サゥン ドエ フエ ク トゃナ レー ショ ンを ビデオの サゥン ド トラ ッ クと 正確に タイ ミ ングが 合う ように 
調整し ます。 ラジオ 放送局で は、 ナ レー シ ョ ンを コマーシャルソングに （または 逆に ソング を ナレ一 ショ 
ンに） う ま く 合わせる ように プロセス します。 また、 コマーシャルソングが 与えられた 時間 内に きっちり 
入る ようにす る こと もで きます。 ご 自分で 発見す る 可能性が た く さん ある はずです。 



タイム ストレッチ。 ノ 《ラメ 一タ 

次に、 CD3000 の タイム スト レツ チ 機能の 操作 方法 を 説明 しましょう。 
ED.2 ページで HEP キー を 押して、 TIME- STRETCH ページに 入り ます 



BlOSiailia sample: ■aHIMlM 73^F 
stretch zones 0 to: 128 

Cycle length: 1000 total: 220512 ?'/. 

time factor: 100% norn. t ine= S.OOsec 
stretch modes CYCLIC qual? 10 width: 10 
new sanple: STRING C4 *exist ing Sanp* 

誦 mm time nnrej t^m ran Ems 



ここで は、 サンプルの 選択した 部分 を、 ピッチ を 変えずに、 元の 長さの 25% から 2000%(20 倍） まで 変化 さ 
せます。 

タイム ストレッチに は 2 つの モードが あります。 CYCLIC は、 サンプルの 初めから 終わりまで 通して、 固 
定 した インター ポレー ショ ン (揷 間） レー ト 力 5 '維持され ます。 （個々 の 楽器の サンプルに 最適です。 ）INTELL 
は、 サンプルの 内容に よって、 インター ポレー シ ヨン レートが 変わります。 （スピーチ や 音楽に 最適で 
す。 ) 

ここで も、 ページの 最上 行で エディ ッ ト する サンプル を 選択し ます。 ここに は 次の パラメータが あり ま 
す。 

stretch zone: ストレッチしたい 部分の 最初と 最後の ポイント を 設定す る 2 つの 値 を 設定し ま 
す。 おそらく サンプル 内の 一力 所 だけ を ストレッチ する 場合が 多い ので、 ここで 
設定す べきです。 最初の フィールドで スタート ポイント を 設定し、 to: フィールド 
でェン ドボイ ントを 設定し ます。 flMFI キー を 使って 設定した 部分 を 試聴す る 
ことができます。 

Cycle length: サイクルの 長さ (サンプル 内の) を 設定す る ことができます。 ソフト キ 一 を 
使う と、 正しい サンプル 長さ を 見つける のに 役に立ちます。 オート ルー ビングで 
もそう だった ように、 CD3000 は サンプルに ソフトウェア 論理 を 適用して、 正し 
い 答え を 計算し ます。 しかし、 オート ルー ビングと 同様、 CD3000 はいろ いろと 
手助け をして くれます 力 s 、 絶対に 間違い をし ない、 という わけではありません。 
Cycle length: は タイ ムス トリ ツチ を している 時の CYCLIC モー ド のみに 機能 
します。 

time factor: サン ブル を 伸ばしたり 縮めたり する 率 を 設定し ます。 設定 範囲 は 2 5% から 2000% 
です。 （2000% という 数字 は、 まったく 気違い じみた サウンド を 作りたい 時に 使う 
ものです が。 ） この パラメ 一 タ を 調整す ると、 す ぐ 近く の norm. time: フィ一 ル 
ド とその 上の to は 1: フ ィ ール ドの サンプルの 長さが 変わる ことが わかり ます。 
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次の 図から わかる よ う に、 サ ン ブル データの ブロ ックが 挿入され て、 200% の タイ ムス トレ ツチに なって 
います。 全体の サウンドの エンベロープ は 保 たれて いますが、 データ 量 は 倍に なって いるので、 再生 速度 
は 2 倍 遅くな り ます。 



サンプル データの ブロック 




オリジナルの 録音 サンプル 




200% の タイ ムス 卜 レツ 



次の 図で は、 データが 注意 深く 取り除かれて、 再生が 速くな つてい ます。 



才 リ ジナル の 録音 サンプル 70% の タイ ムス トレ ツチ 

上記の f 列で は 長 さ が 極端に 変わって い ま す 力 ? 、 ェン ベロ一 ブはほ と ん ど 同じ 形に な つてい るので、 サゥン 
ド そのものの 質 は 保 たれて います。 CD3000 上での タイ ムス ト レツ チは、 オリジナル サンプル を 次の 2 つの 
理由から コピーす る ことによって 行います。 まず、 揷 入す る データ を 作る ための オリジナル データ 力？ 必要 
だとい うこと。 次に、 ストレッチが うまくいかなかった ときに、 もう 一度 オリジナルの サンプルに 戻って 
やり直す ためです。 

残念な ことに、 タイ ムス トレ ツチ を 使って 完璧な 結果 を 得る の は 時には 難しい ことです。 これ はソフ トウ 
エア や ハー ドウ エア 上の 制約が あるた めで はなく、 プロセッサ 一は 優れていても、 どの サンプル を 挿入す 
るか、 取り除く 力、、 という 決断で 時には ミス をす る ことがあります。 この結果、 特に ストレッチ 率が 10% 
を 越える と、 トラ ンジ ヱ ントに エコー や フラムが かかった りする 場合が あります。 というの は、 プロ セッ 
サ 一が トラ ンジ ェン トを揷 入した からです。 また サンプル を 短く すると、 ト ランジェ ン トが 小さ くなる こ 
とがあります。 この場合 は、 プロセッサが ト ランジェ ントを 取り除 〈ことにした からです。 これ は、 夕ィ 
ムコ ンプレ ッ シ ヨン' エキス パンシ ョ ンの 機能 を 持った 機器に は、 多 かれ 少な かれ 言える ことです。 

このような 問題の 多 く は、 プロセス される オーディオ 素材の 特徴に よ つ て 異な り 、 会話 を 完璧に プロセス 
できる 設定で も 、パーカッション を 多彩に 取り入れた ダンス 用 トラックに 適用す ると 目 も 当てら れ ない 結 
果 になる こと もあります。 また 逆の 場合 もあります。 実は- 番 大きな 問題 は、 低周波 • 高周波 間が 適当に 
バランスの とれた 素材の 場合です。 というの は、 各 周波数 レンジ を プロセスす るのに、 それに 応じた タイ 
ムス トレ ツチが 必要 だからです。 幅広い 周波数 成分 を 持った オーディオ 素材に は、 両 周波数 レンジが なる 
ベく 互いに 悪影響の ないよう にす る ために、 かな り の 調整 を して 良い 妥協点 を 得る 必要が あ り ます。 ただ 
し、 そのような 場合 は、 完全な 結果 を 得られない ことがあり、 特に かなりの ストレッチ 設定 を 行った とき 
など'' 副作用" の 出る ことがある、 という こと を 心に 留めて おいてく ださ レ^ もちろん、 このような 副 作 
用 を 逆に 利用して 特殊効果に 使う こと もで きます が。 し 力、 し、 ストレッチ レンジ 力 ? 小さい 場合 は、 優れた 
結果が 出る ことが わかる ことと 思います。 そして、 どんな 場面で あれ、 この 機能が 貴重な ツールと なる は 
ずです。 
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； レミ \-iVy Ll^'i 



type of playback: この パラメ 一夕 は サンプルの 再生 方法 を 決めます。 4 つの 選択肢が あります。 

. LOOP IN RELEASE: キー を 押す と、 最初の HOLD ループが 来る まで ループ 
を 全部 再生し ます。 キー を 離す と、 音が 減衰しながら HOLD ループの 再生 力 ? 続 
きます。 これ は 初期設定で、 サンプル を 作る と 常に これが 選択され ます。 

■ ' LOOP UNTIL RELEASE: これ は 少し 違います。 これ も HOLD ループに 到達 
する まで ループが すべて 再生され ますが、 キー を 離す と ループが 終わり、 サン 
ブルの 残りの 部分が (あれば) 再生され ます。 この 設定 は、 長さが 限られて いる 
アタックと ルー ブで 永久に 続 く サステ ンと、 や は り 長さに 限 り の ある リリース 
の 入つ たサ ゥ ン ドに 便利です。 たとえ ば、 ダブル ベース のサ ン ブルで、 終わ り 
の 部分に 面白い リアルな フィン ガース ライ ドの 音が 入って いると します。 この 
ような タイ ブの ループに はもって こいです。 

• NO LOOPING: これ は その 名前 通り、 キー を 押してい る 間、 ループな しで 再 
生され ます。 サウンドが あまり 長くない と、 ノート を 押さえて いても 再生が 終 
わります。 再生 中に キー を 離す と、 サウンド は 減衰し ます。 



■ PLAY TO SAMPLE END: サンプルした ドラム を キーボード や シーケンサー、 
あるいは ME35T などの オーディ ォ/ MIDI コ ン バー 夕な どで ト リ ガーす る ときに 
便利です。 1 つ 前の 選択肢と 同様、 ループ は 再生され ません が、 瞬間 的に トリ 
ガー 信号 を 送ったり キー を 押したり すると、 サン プル 全体が 再生 されます。 
(サンプルが 再生し 終わる まで キー を 押し 続けて いる 必要はありません。） 

注意： ループの 中の 方向 を 変える こと はでき ません。 これ は ソフトウェア 上の 問題で はなく、 ハー ドウ 
エア 上の 制限です。 これ を 可能に しょうと すると、 ポリフォニー や フィルターの レゾナンス など、 他 
の 機能 を 犠牲に しなければ なり ません。 



loop tune offset: HOLD ループの ピッチ を ±50 セント （1 セミ トーン） シフトし ます。 この 機能 

は、 小さく 短い 1 回の ループが あって、 そこに 半音 以下の 音程の サウンド がし 
つ こく 入って おり、 残りの 部分と 音程が 少し ずれて いる 場合に 使う と 便利です。 

サンプルの リバース 

ed.2 パラメータの ページで は、 ソ フ ト キー rwi を 押す と サン プルが リ バースされ ま す。 もう 一度 押す 

と サンプルが 元の 形に 戻ります。 どの ループ ポイント も 絶対に 同じ 設定 位置で 変わらず、 また、 サンプル 
といつ しょに リバース されません ので ご注意く ださい。 

タイム ストレッチ 

今日の デジタル 信号 プロセス 技術で もっとも 有益な 面の 1 つ 力 ? 、 タイ ム コンプ レツ ショ ン /エキス パンシ ョ 
ン (時間の 圧縮. 伸張) 技術です。 AKAI では これ を "タイム ストレッチ" と 呼んで います。 この 技術に よつ 
て、 従来の テープの パリス ピー ド にっき ものであった ピッチの 変化 を 起こさずに、 録音した サンプル を 短 
く したり 長く したりす る ことができます。 

CD3000 の タイム スト レツ チ 機能の 仕組み を 見る 前に、 まず タイム ストレッチが どのような もの か を 説明 
しましょう。 

タイム ストレッチ は、 デジタル 信号 プロセッサ に対して、 信号 を 分析し 適当な ところで ブロック を 挿入し 
たり 削除した りする ように 指示 を 出します 。挿入し た 部分の 維 目が なるべく わからない ようにす るた め 
に クロス フェード を 使います。 こうして、 サンプルが 長くな つたり 短くな つたり して 聞こえます。 
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力 ッ シ ョ ン ループと クロス フエ 一 ド させます。 

ス トリ ングス の 上に ピアノ を 重ね、 その上に マリ ンバを レイヤーさせます。 

様々 な シン セス トリ ングス の 音 を 次々 に 重ねてい き、 厚みの ある バック グラウン ドサ ゥン ドを 作り上げ ま 
す。 



注意 1: 上記の ような ミックス、 ス プライス、 クロス フェード を 行って いる 時、 元の サン ブル (A,B) に 
ループが 入って いると、 J を 再生した 場合に その ループ は 再生され ません。 

注意 2: 上記の テクニック を 使う とき、 サン ブル は 常に その ベース ノート （つまり、 サンプル された 時の 
ノート） を 使用し ます。 たとえば、 C3 で サンプリングした ストリングス サウンド を、 G3 で サンプリング 
した コーラル サウンド を レイヤー または クロス フェードした 場合、 5 度の 違いが あります。 これ は 
ED.2( 後述) でチュ 一二 ング しても 解決で きません。 

注意 3: 言うまでもなく、 新しく ス プライスしたり ミ ックス した サンプル を 作る に は、 十分な メモリー 
が 必要です。 メモリー が 十分ない と、 メッセ 一 ジが 表示 されます。 

欲しい サゥン ドを 作る までに は、 ある 程度の 時間が かかり ますが、 その 過程で ご 自分 力 《予期し なかった よ 
うな 新しい サウンドに 出くわす こと が あ り ま すが、 それが 結構 ィ ケル ものになる 場合 もあります。 ここで 
作成す る タイプの サゥン ドは 長く 変化して いく サゥン ド なので、 たいへん ドラマ ティ ックな 音が できて、 
サゥン ド トラックに 入れた くなる かも しれません。 

次に 、 ED2 で どんな ことができ るか を 説明し ましょう。 



EDIT 2 - タイム ストレッチと リ サンプリング 

ED.2. ページ (SLCT ページ か JOIN ページから アクセス） では、 タイム スト レツ チゃリ サン プリ ング のよ う な 
更に 手の込んだ エディ ッ ト 機能が 使えます。 



パラメータ ページ ： チューニングと リバース サンプリング 

最初の ページ は パラメータ ページで キー を 押す と 入り ます)、 次の よう な 表示に なって います。 



PHRHMETERS 



of sample- 



STRING C4 



7ZXF 



original pitchs C„4 

pitch off sets+00.00 <seni B cent > 
type of playbacks LOOP IN RE し EfiSE 
loop tune offsets +00 cents く HOLD only) 

CEES] 



SLCT 



PARA 



TIME 匿 RATE 



一番 上の 行に は、 エディ ッ 卜する サンプルの 名前が 表示され ています。 
更 できます。 次に、 この ページの パラメータ を 説明し ましよ う。 



-れ は、 DATA ■ ノ ブを 使って 変 



original pitch: 



サンプルが 録音され たと きの オリジナル ピッチ を 変更し ます。 変更す ると、 キー 
ボードで 再生した ときに、 新しい ピッチで 発音し ます。 ENT/PLAY キー を 押す 
と、 通常 は MIDI TRAN(smit) ぺー ジ で 設定 さ れ た ピッチで サゥ ン ドが 発音 します 
せ、 EDIT SAMPLE モードに 入って いると、 オリジナル ピッチの 再生と なり ま 
す。 



pitch offset ： 



す C 



. では 更に 細かい ファイン チューニング (セミ トーン、 セント 単位) がで きま 
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の 最初と 最後の ボイ ン ト を 設定して を 押します。 これで、 サンプル a の 部分が サンプル J に コピー 

されました。 ただし サンプル B はま だ J に 入って いないので、 ENT/PLAY キー を 押す と、 A の 部分 だけ を 聞 
く ことができます。 （もちろん 後で J を 上書きで きる ので、 何 か ミスが あっても サンプル A 自体に は 何等 影 
響 はあり ません。 ） 

サ ン プル A と B の 長さが 変わる と 、 最下 行の 数字 も 変わる こと に 注意 してく ださ レ^ spl i ： フィールドの 
前の 数字 は、 ス ブラ ィ ス 用に 選んだ サ ン ブル 部分の 全体の 長さ （ク ロス フェードの 長さ を 引いた もの- 以 
下 参照) です。 また、 mix: フィールドの 前の 数字 は、 一番 長い サンプルの 長さです。 

サン ブル A と B の それぞれの レベル は scale: パラメータ を 使って 設定で きます が、 レベル を あま り咼、 し 
て システムに オーバー ロー ドを かけない よう に 注意して ください。 

全部 設定し 終わったら、 ri^rri を 押します。 サンプル j に データが すでに 入って いると、 これ を 上書きし 

て もよ レ、 か、 という 質問が 表示され ます。 （必要に応じて GO または ABORT を 押してく ださ レ、。 ） 数秒 後 （ど 
のく らいか かる か は、 サンプルの 長さに よります が)、 ENT/PLAY キー を 押す と、 努力の 成果が 聞け ます。 

クロス フェード 

サウンド をス プライスした ときに、 継目で 急に 音が 切れたり する の を 防ぐ ために、 サウンド を クロス 
フエ 一 ド させます。 クロス フエ 一 ドは、 サンプル A の last: で 設定した ポ イン トょ り 少し 前から スター ト 
します。 この クロス フェード スタート ポイント は、 Xfade over: フ ィール ドで 設定され た サンプル 数に 
よって 左右され ます。 サンプル を レイヤー させた 時 は、 もちろん この フィールド による 影響 はあり ませ 
ん。 

ここで も seal e ： パラメータ を 使つ て ±25dB 分の ボリ ユー ムを 調整し ます。 しかし、 こ の レベルが 高す ぎ 
ると 歪 を 生じる 場合が あ るので、 注意が 必要です。 

両 サンプルに スタート ボイ ン ト とェン ドボ イン トを 設定したら、 r^m を 押します。 サンプル j にす でに 

データが 入って いると、 これ を 上書き しても よい かとい う 質問が 表示され ます。 （必要に応じて GO か 
ABORT を 押してく ださい。 ） ここで も プロセスに は 数禾少 かかります。 （どのく らいか かる か は、 サンプルの 
長さと クロス フエ 一 ド量 によって 左右され ます) 操作 終了後、 ENT/PLAY キー を 押す と 新しい サゥン ドが 
聞け ます。 

サ ン プルの ミックスと レイヤー 

サンプル を "s は ck: 重ね 上げる" ことができます。 これ は、 ポリフォニー (最大 同時 発音 数) に 影響せ ずに サ 
ゥ ン ドを レイヤーさせる 効果的な 手段です。 ここで も 同じ 原則が 当てはまり ます。 サンプル A と B を 選ん 
で 新しい サンプル J を 作り ます （または、 すでに ある 不要な サンプル を 使っても いいでしょう）。 ミックスし 
たい 部分 を 設定し (たとえば、 ある サゥン ドの アタック 部分 だけ を 別の サゥン ドに レイ ヤーさせる など)、 
scale: フィールドで レベルと 相対的 バ ランス を 設定し ます。 （ここで は 十分 注意 してく ださい。 2 つの サン プ 
ルを 組み合わせ るので すから、 当然 レベル は 大きくな ります。 必要に応じて、 スケール パラメータで レべ 

ルを 落として くださ レ、。 ） 設定が 終了したら を 押します。 サンプル; I がすで に 存在して いる 場合、 こ 

れを 上書きし てよ いかと いう 質問が 表示され ます。 状況に 応じて これに 応答し ます。 数秒 後、 ENT/PLAY 
キー を 押す と、 サウンド を 聞く ことができます。 

できた サンプル J を ベースと して、 さらに 同じ テクニック を 使って ス プライス、 クロス フェード、 レイ 
ヤー を 繰り返す こと がで きます。 以下に 例 を 挙げ ま しょう。 

ティンパニーの 一打と 深みの ある ストリングス オーケストラと を クロス フェードさせます。 たとえば、 そ 
の サンプル を 使って リ ツチな ボーカルの コーラス コー ドと クロス フエ 一 ド させ、 できた もの を 今度 は 盛大 
な オーケストラの フィ ナーレと クロス フェードさせます。 

厚みの ある シン セ ベース を バック グラウン ド 用の ス ト リング スと クロス フエ 一 ド させます。 次に これ をレ 
ゾ ナン スフ ィ ルターの スイープ サゥン ドと クロス フエ 一 ド させ、 できた もの を 今度 は 一風変わった パー 
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注意： クロス フエ 一 ドを 行って いると き は、 クロス フエ 一 ド のために 選んだ 部分が ループ 部分との 位相 
か ら 少 々 は ずれ る 場合が あ るので、 互いに キャンセル しあって レベルが 落ち込む ことがあります。 こ 
れは 避けられません。 



ファイン ド 機能と クロス フェード 機能 は、 ループ を 作る ときの 最高の 助つ 入と 言えます。 ファイン ド 機能 
で 同じ アンブリ チ ユードの 部分 を 捜し、 クロス フェードで 全体 を "ぼかして" ノイズ や サン プ、 その他 不 
愉快な 要素 を 取 り 除きます。 長い サ ン プルに は 長い クロ スフ ヱ 一 ドが、 短い ループに は 短い ク ロス フエ一 

ドが 合います。 完璧な 結果が いつも 期待で きる と は 限り ません 力 f 、 CD3000 での ルー ビング がいかに 簡単 
カヽ と い うこと にがお 判 り になる と 思い ま す。 

も し、 以下の よ う に サン ブルの ループが 1 つ だけの 場合： 







紘 


■ 







この トリム ページに 入って、 ループの 後に くる 部分 を 取り除きます。 というの は、 この 部分 は 再生され な 
いからです。 こうすると、 かなりの メモリー スペースが 節約で きます。 

ジョイ ン ページ 

この ページで は 2 つの サンプル をつ なげ (ジョ ィ ン）、 クロス フエ 一 ドを かけて マ 
す。 長く 段々 と 音が 変わって いくような サウンド や、 規模の 大きい 厚みの ある ォ 

ンセ サゥン ド などが 作れます。 を 押す と 次の 画面が 表示され ます。 
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ジョイ ン する 2 つの サンプル は A と B、 ジョ ィ ンの 結果で きた サンプル は J です。 A と B は 同じ サンプル でも 
いいのです 力?、 その 結果で きる サン プル J は A や B と 同じと いう わけに はいき ま せん。 NAME キー を 押して 
新しい サンプル J の 名前 を 付けて く ださい。 すでに ある サンプル を 上書きして サンプル J と しても 使え ま 

す。 

すでに 述べた ように、 この ページに は 3 つの 基本的な 機能が あり ます： 
• サン ブルの 一部 を 別の サンプルに コピー （ f^Jl ) 

• サ ン プル または サン プルの 一部 を 別の サ ン ブルに スプラ ィ ス する （LiPLI」) 
- 2 つの サンプル （または サンプルの 一部） を ミ ッ ク ス （| MIX j)o 

サンプルの ス プライス 

DATA - ノブ を 使って サン ブル A と B を 選びます。 次に サンプル J 用の ネーム を 選択し ます。 これ はすで に 
ある サンプル、 不要と なった サンプル などの 名前で も かまいません。 あるいは、 NAME キー を 押して 新し 
い ネーム を 入力 し ENT/PLAY キー を 押しても いいでしょう。 

fi rst: フ ィ ール ドと last: フ ィ ール ドを 使って、 組み合わせる サンプル A と B の 部分 を 選択し ます。 たと 
えば、 サンプル A のァタ ック 部分 を サンプル B のサス テン 部分に ス プライスしたり、 2 つの サンプル をミ ッ 
クス したり します。 使用す る サン ブルの 部分が 実際に どんな サウンド か を 確かめたい 場合 は、 サンプル A 



—ジ させる ことができ ま 
ーケス トラ サゥ ン ド、 シ 
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上手な ループの 作り方 

ループ を 作る の は、 サン プリ ングの 中で もヮ ザの 要る 作業で ある こと は 前に も 述べ ましたが、 この ヮザ 
は、 サンプルの 中で レベルと 音色が 非常 に似てい る 2 つの ポイント を 捜し出す ことです。 たとえば、 次の 
よ う な ループ は 良い ループと は 言えません。 



j 



上図で は 幅の 大きい 部分 を 選んで、 ループの 継目 を 非常に 音の 小さい 部分に 設定して あり ます。 この ル- 
ブ を S 生す ると、 サン プノ ィ ズ (心臓が ど き ん ど きんと 鳴る よう な ) が 聞 こえます。 




. の 場合、 ル 一 ブぺ 一 ジ 右の ウィンドウに は 次の よ う な 波形が 表示 されます C 



見ても わかる よ う に、 かな り 大きな レベル 変化が あり ます。 

ところ 力 *、 次の ような ループ ポイント を 設定す ると、 サウンド はよ く 聞こえます c 



r 言^ j 



再生した ときの サウンド は 次の よ う な 波形に な り ま す。 




これ も 長い ループな ので、 キー を 押さえ 続けた 時に あま り继 目が わかり ません。 ループ ページの 右の ゥ ィ 
ン ドウ は 次の よう な 波形に な り ます。 




なめらかに 移行して いる ことが わかり ます。 

もちろん、 これで も 幾分 かの 継目の ノイズが あるでしょう 力 ? 、 これ は クロ スフ 
ここで その キー を 押す と、 次の よう な 波形に なり ます。 



X- ド キーで 克服し ます C 



び, に〜, "■。■.■■,?,-,--,， 



バ"、 K お tWS' 




クロス フエ 一 ド 機能に よって 全体が よ り スムーズ になり、 均一な アンブリ チュー ドが 得られ ま した C 
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た 時間、 または HOLD が 設定され ていれば ノート を 押さえて いる 時間 だけ、 ルー 
プが 継続し ます。 

lng: これ は length (長さ） の 略で、 ループ される 部分の 実際の 長さ を 設定し ます。 

この パラメータと 上記の at: パラメータ を 設定す ると、 画面の 左側に 2 本の 縦線が 動く のが わかり ます。 こ 
れが、 ループの スタート/エンド ポイントです。 この 値 は at: フィールドと 連結して おり、 at: フィールド 
を 調整す ると この パラメータ も 変わります。 この 機能 は、 ちょうど 良い ループの 長さが わかって、 その 長 
さ を その ま ま 適用したい ときに 非常に 便利です。 

length フ ィ 一ル ドは 細かい ス テツ プで 調整す るので、 たいへん 正確な ループ を マニュアルで 設定す る こ と 
がで きます。 

画面の 右 半分に はもう 1 つの 波形 画面が 表示され ています。 これ は、 ループ ポイント、 つまり、 lng: パラ 
メータで 設定した ボイ ン ト です。 ループ 自体の 長さ を 変更したり at: ポジション を 調整す ると、 その 波形 
が 表示され ます。 

テクニック は、 この 波形 をい かに そろえる 力、、 というと ころです。 精度 を 更に 高く する に は、 I ZIN I キー 
と I ZOUT I キーで ズーム ィ ン /アウトし ます。 

完璧な ループ を 捜す と きに 役に立つ のが i FIND I キーと I X-FD I キーです。 I FIND I キー は ゼロ クロス ボイ 
ント、 つまり アンプ リチ ユードが 等しくな つてい る ポイントです。 これ を 何回も 押す と、 CD30O0 は 何度 
も 捜そう とする ので、 そのたび に その ループで いい かどう か 判断し なければ な り ません。 I X-FD I キー は 
ループ を 作る のに 欠かせません。 これ は、 lng: フィ ール ドの 次に ある Xf: フィ ール ドで 設定した タイムに 
従って、 ループの 前後 を クロス フェードさせる もので、 サウンドの 継目が わからない ようにし ます。 ほぼ 
完璧な ループ を 作る に は と て も 有能な 機能です。 FIND 機能と CROSSFADE 機能 は 両方と も リアルタイム ェ 
ディ ッ ト 機能で はな く 、 サンプルの 長さに もよ り ますが 計算に 数秒、 又は それ 以上 かかり ます。 ファイン 
ド 機能 は、 ステレオの サンプルが ループされ ている とき は 働きません。 というの は、 L,R の ループ ポ イン 
トが それぞれ 異なり、 フェーズが ずれて しまう からです。 この 機能 は、 現在 表示され ている サンプル 上の 
べス トループ ボイ ン ト を 見る だけです。 



注意： クロ スフ ヱ 一 ド 機能 は 破壊的で、 サンプルに 絶対的な 影響が あります。 エディ ッ トの 結果 力 ? 気に 
入らなかったり ミス をしたり したと きのた めに、 クロス フェード 锋 能 を 実行す る 前に は、 必ず それ ま 
での 成果 を セーブし ておいて く ださい。 
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以下の パラメータが あり ます。 

Wmm. CD3000 に は 4 種類の ループが あります ので、 ここで は どの ループ を 設定した いか 

を 選択し ます。 これ は 多すぎる ように 思われる かもしれ ません が、 ループに よつ 
て は 明らかに 繰り返して いるの がわ かるよう な 問題 を 解決す るのに 役立ちます。 



マルチ ループの 使用に 関しての 注意： サン ブルに は 複数の ループ を 設定す る ことができ ますが、 それ 

に は 1 つ だけ 制約が あります。 それ は ル一ブ が 順にな つてい る ことです。 つまり、 L00P1 の 後に LOOP 
2, LOOP 3, LOOP 4 と 続く こと 力 《 必要で、 LOOP 1 の 前に L00P2 があった り、 LOOP 2 や 3 の 前に LOOP 4 
があって はならない わけです。 もし このような ループ を 設定して しまう と、 無視され る ループが 出て 
きます。 たとえば、 LOOP 1 と LOOP 2 の 前に LOOP 3 を 設定す ると、 LOOP 3 が 無視され ます。 マルチ 
ループ を 作る とき は、 この こと を 念頭に おいて く ださい。 



time: ループの 長さ を 設定し ます。 単位 は ミリ 秒で、 1 ミリ 秒から 9998 ミリ 秒まで 設定 

できます。 これ は マルチ ループの ときに 非常に 便利です。 たとえば、 LOOP 1 を 
5矛少(5,000 ミ リ秒、 )、 し00卩2を1禾少(1,000ミ リ矛少 )、 LOOP 3 を 3f 少 (3, 000 ミ リ 禾少) 続く よ 
うに 設定で きます。 

9999 ミリ 秒に 設定しょう とすると、 この フィールドが HOLD になり、 ループ は そ 
の ノート を 押さえて いる 限り 続きます。 

LOOP 1 を 1000 ミリ 秒に、 LOOP 2 を 200 ミリ 秒に、 LOOP3 を HOLD に、 とレ、 うよ 
う に、 時間 を 設定した ループと ホール ドに 設定した ループと を 組み合わせる こ と 
もで きます。 ノート を 5 単く と、 キーボード 上の 位置に 関係な く、 LOOP 1 と LOOP 
2 が 指定 時間 再生され、 LOOP3 が キー を 押してい る 間 維 続し ます。 こうすると、 
1 種類の ループで は 繰り返しが 目 だつ よ う な サンプル 力 11 '、 飽きの こない サンプル 
と して 蘇り ます。 

ループ は、 ここ で 設定 した ループ タイム を サンプルの 長さで 割って 得られる 最大 
公約数の 回数 だけ 繰り返されます。 すなわち、 全 ループ タイム 力 s 250 ミリ 秒で、 
ループの 長さが 実際 は 175 ミリ 秒で あると、 1.428 回 繰り返され るので はなく、 1 回 
のみの 繰り返しと なります。 これ は、 ループの 長さ を 設定し、 特定の 連続 音ゃド 
ラムの ビー トが 欲しい 時の、 繰り返し 回数 を 計算す るのに 役に立ちます。 

ほとんどの 場合 は、 1 回の ループで すから、 サウンド ごとに マルチ ループ を 必ず 
しも 設定す る 必要 はあり ません。 



注意： HOLD を 設定す る 近道 は、 ループ タイム 9999 を 入力す る ことです。 これで 自動的に HOLD が 選択 
されます。 



現在 選択され ている サン プルの 名前が 次に 表示され ています が、 これ は 必要な ら ば 変更で きます。 使用で 
きる メモリー 容量 も 表示され ています。 その 下の 行 は、 ループ ポイント を 設定す るた めの フィールドで 



PRRia:D tine: H0 し Dr'、S STRING C4 
ats 129408 lngs 1358.000 Xf: 


7ZZF 
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11 


ml!. nnlHlyH 
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LENGTH AT 



at: ループの 始まる ポイント を 設定し ます。 つまり この ポイントに 達する と、 次に 説 

明す る lng: フ ィール ドで 設定した ボイ ントに 戻り、 time: フ ィール ドで 設定し 
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注意： これ は 破壊的な プロセスです。 この サンプル を ディスクに セーブして なければ、 I CUT | を 押す 
と サンプルの スター トポィ ン ト、 ェン ドボイ ン トの 両側が 永久に 失われて しまいます。 



耳 を 使っても かなりの 精度まで 正確に エディ ッ ト する ことができます 力、 実際に 目で エディ ッ ト 状況 を 見 

る ことが 望ましい 場合 もあります。 この場合 は qhd キー を 使って 波形 を ズームイン します。 この キー 

を 操り 返 し 押す と、 個々 のサ ン プルが 見 られる ま で 波形 画面が 拡大 します。 こ の 場合、 画面 はス タート ポ 

イン トカ ? 中心に なって おり、 エンド ポイントが 見えません 力、 azs キー を 押す と、 スタート ポイント 
とェン ドボ イン ト の 画面が 切 り 替わ り ま す。 

サゥン ドが ループされ ている 場合、 スタート ボイ ン ト ゃェン ドボイ ン トを この ループの 1 つに 移動し よ う 
とすると、 次の メッセージが 表示され ます。 



1 



— ： 二 



― ——― …一. 



！ ！ warning ！ ！ . . STBRT in actiyg loop zone 



または . 




ここで mm を 実行しょう としても、 せっかく 設定した ループが 変更され ないように、 この キーが 無視 
されます。 上記の ような メッセージが 出た とき は、 ループ ゾーンの 外に 出て 表示が 消える まで、 その ボイ 
ン トを 違う 方向に 動かして ください。 これで rarn が 実行で きます。 



アドバイス 

サンプル を ト リ ム してから 後で ループさせる 力 \ ループ させてから ト リ ムす るか は、 ご 自分の 都合 次 

第です。 AKAI の プログラマが 経験から わかった こと は、 まず サンプル を 録音し、 ループ させ、 後で ト 
リムす る 順序が ベスト だとい うこと です。 もちろん、 サン ブルの 端に "デッ トス ペース'' が ある 場合 
は、 ループさせる 前に これ を 取り除く べきです が、 最初に ループ、 後で トリムと いうの が 安全 策の よ 

う です。 



次に、 LOOP ページ を 見て みましょう。 



ル 一ビング 

ルー ビング は、 サンプリングの 中で も 一番 ヮ ザの 要る 分野の 1 つです が、 不可能ではありません。 CD3000 
に は、 簡単に 上手な ルー プを 作る こ と がで きる よう な 機能が 入って いま す。 

trim ページで wana キー を 押す と、 ルー ビングの ページに 入り ます。 ここで は 画面の 左 半分に サンプル 
の 波形が、 また、 右 半分に は ループが オリジナルの サゥン ド とつな がる 点 を 拡大して 表示され ています。 
この ウィンドウ では、 rwi キーと rwn キー を 使って ズームイン、 ズーム アウト をして ください。 た 
だし、 サンプル 全体の 画面 表示 は、 常に 一定の 倍率に なって います。 





—OOP 


m limes OFF nS STRING C4 73^F 
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サンプルの トリ ミン グ 

メ ィ ンの SLCT ページ 力、 REC2 ページで BHB を 押す と、 直接 TRIM ページに 入り ます。 ここで は 次の よ う 
な 画面が 表示され ます。 



fl2fl!l edit -node: MONO STRINGS C4 73^F 
starts 1700 end: 44111 ____________ 




trim BiiaaBmBcziEiizsniiBE^c^ 



この 画面で は、 選択され た サン ブルの 波形が 表示され ています。 （REC2 から 直接 この ページに 入った 場合 
に は、 これが 今 録音した ばかりの サンプルになります。 ）start: と end: フィールド を 適宜 エディツ トし 
てくだ さい。 

最上 行の フィールド では、 エディツ 卜したい ものが STEREO か MONO か を 選択し ます。 必要に応じて、 他 
の サンプル も エディットして ください。 最上 行 右の 数字 は、 使用で きる メモリー 容量 を 表して います。 

カーソル を start: フ ィ ール ドに 移動す ると、 スタート ポイント を 動かす ことができます。 "はじめに" 
の 章で 説明した ように、 このような 大きな 数字 を 変更す るに は、 いくつかの 方法が あります。 テンキーで 
直接 数値 を 入力す るか、 DATA' ノブ を 使います。 数字 フィールドの 各 桁に は 別個に アクセス できる の 
で、 大きな 数字 を エディット するとき に 融通がききます。 たとえば、 スタート ポイント を 大きく 変更す る 
に は、 カーソル を 1 のす ぐ 前に 移動し ます。 カーソル を 移動す ると 数字が 大きく 変わります。 サウンドに 
アクセス するとき もこれ を 使う と 簡単です。 希望の 数値に 近 くな つたら、 カーソル を 1 つ 右の 桁に 移動 し 
ます。 これで 少しずつ 変更で きます。 希望の 値に 近付く につれ て、 少しずつ 増減 させて いきます。 1 番右 
の 桁まで カーソル を 移動す ると、 個々 の サンプル 精度の レゾ ルーシヨン を 一目 盛りず つ エディ ッ トで きま 
す。 ここで (或は どの サンプル エディ ッ トフィー ルドで も） 値 を エディ ッ ト、 変更して いる 時、 キー ボー ド 
を 弾いて リ アル タイムで その 結果 を 聞く ことができます。 

スター ト ボイ ン ト を 動かす と、 次の よ う な 画面が 表示され ます。 



\' i^jll edit=nodes!10N0 STRINGS C4 7ZZF 1 
starts 2500 end. 44111 j 




^^^^ 
1 \ 






i 


IMBi T 


^im it ね'^ mmmn mm 〖はしに 





スタート ポイント の 位置 を 示す 縦線が 見 えます。 

カーソル を end: フ ィ ール ドに 移動して 数値 を 変更す ると、 次の よ う な 画面が 表示され ます。 



Hi 
si 


i-niMi edit -modes MONO STRINGS C4 73 ず 
,arU 1700 ends 40000 






r' • "一'' 




■ SLCT B 


rim JHElHiHaEmHSiriEESQM: 



キーボード を 弾く と、 もちろん エディット された サウンドが 発音し ます。 ここで mm を 押す と、 スター 
ト ポイントと ェン ドボイ ン トの 部分が 永久に 削除され ます。 
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に….. 



CD3000 上での 録音 

パラメータ をす ベて 正しく 設定し サン プリ ング CD 上の トラック を 適宜 選んだら、 次に 必要な の は、 
CIMl を 押す こと だけです。 これ を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 



UfllTING FOR START GO EXIT 



これ は、 ス レシ ョ ル ドレ ベルが 越えて いない か、 または スタート タイ プが MIDI NOTE になって いて も 
MIDI ノー トを 受信して いない こと を 表して います。 GO を 押して スター ト する こと もで きます。 この メッ 
セージが 表示 さ れ ている 時に 気が変わった 場合 (た とえば、 このまま 録音 を 続行す る と 貴重な サン ブル を 
上書きして しまう ことに 突然 気付 いた 場合な ど)、 EXIT を 押す と 録音 を キャンセル できます。 GO を 押す と 
(または 他の スター ト タイプに よる 手段で)、 次の 画面が 表示され ます。 





4<Hd4iSlil9M 化し EFT STRING C4 100%F 


卜 20dB ptch ミ C— 4 tin". 1.00s- 44100^ 1% 








RECORDING digital at 44.1kHZ ABORT 



画面 は 録音が 進む につれ て、 波形で 埋まって いきます。 F8-ABORT を 押す と、 いつでも 録音が 中止され ま 
す。 これ は、 録音が 中断して その サンプル は キャンセル される という ことです。 録音 作業 中に 何 かしら ミ 
ス があった り、 とっておきたい サンプル を 上書き している ことが わかった 時な どに、 たいへん 便利です。 

アナログ であれ デジタル であれ、 録音が うまくいったら、 今度 は サンプルの エディツ トに 進みます が、 
ちょっと その 前に ―. 

** サンプル を ディスクへ 必ず セーブす る こと 《 

作業の 進行 中に 時々 セーブす る こと は、 良い 習慣です。 優れた プログラマ は 皆 これ を 行って います。 誤つ 
て 貴重な 新しい サンプル を 上書き してし まう ことがあったり、 電源 コードに つまずいて 電源が 切れて し 
まった • りする こと もあります。 セーブに ついては、 ディスク オペレーションの 段落で 詳しく 説明して あり 
ますが、 手間 を 省く ために、 ここで 簡単に 説明し ましょう。 

1. フォーマット 済みの 空の フロッピーディスク を揷 入し ます。 ハードディスク を 使用す る 場合 は、 正し 
く 接続 さ れ 電源が 入って いる こと を 確認し ます。 

2. DISK モー ドに 入り ます。 

3. ハードディスク を 使用して いる 場合 は、 適切な 空の ボリューム を 選びます。 

4. を 押します。 

5. fMH を 押します。 

これで サン ブルが ディ スクに セーブされ ま した。 これで、 何 か 問題が あっても この サンプル を いつでも 呼 
び 出せる ので、 安心 して 作業 を 進める ことができます。 



EDIT1 - 卜 リム、 ループ、 ジョイ ン 

サ ン プル エディ ッ ト の 第一 段階に は、 トリム、 ループ、 ジ ョ ィ ン (TRIM,LOOP,JOIN) が あ ります。 トリム 
は、 サンプルの 不要な スタート、 エンド 部分 を 取ります。 ループで は、 4 つの ループまで 設定で きる の 
で、 短い サゥン ドを 長く サス ティ ン させる ことができます。 ジョイ ンは 2 つの サンプル を 直列に つないで 
クロ スフ ヱ ードを かけたり マージした りします。 まず 最初 は TRIM です。 . 
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REC2 での サンプルの ネーミング につい ての 注意： これ は 一時的な 名前であって、 特に コピー 機能 は あ 
りません。 このまま 作業 を 続けて 録音し、 その 名前で レコーディング をした としても、 他の サンプル 
を 選ぶ と、 新しい サン ブルの 名前 は 消えて しまいます。 サンプル を 誤って 消して しまわな いよう に 十 
—分 ご注意く ださい。 _ 

最上 行に ある 残りの パラメ 一夕 は、 使用で きる メモリー 容量 を パーセントで 示して います。 

次の 列の パラメ 一夕で は、 新しい サンプルの ス レシ ョ ルド レベル、 ベース ノート、 録音 タイム を 設定し ま 
す。 ス レシ ョ ルド レベルの 設定 方法 は 以下で 説明し ます。 サンプルの ベース ノートの 設定 は、 MIDI キー 
ボ"" ドゃ 他の コントローラから でも 直接 行え ま す。 もちろ ん、 DATA 'ノブ を 使う こと もで きます。 録音 
したい 時間の 長さ は、 tim: という フィ一 ル ドで 調整し ます。 

REC1 で 見た 重要な パ ラメ 一夕の 数々 力、 略称に なって いると はいえ、 ここに も ある ことが おわかりで 
しょう。 これ は、 録音 を 手間 を かけず、 手早く できる ようにす るた めです。 

画面まん 中には ウイ ン ドウが あ り、 サン プリ ング CD から サン プリング する 時に、 トラックと ィ ンデッ ク 
スを 選べる ようになって います。 トラックの 変更 は、 カーソル を Track: フィールドに 移動し、 必要な ト 
ラック を 選びます。 その トラ ッ ク にいく つかの ィ ンデ ックス された レコー ディ ングが 入って いる 場合、 
カーソル を Index: フ ィ 一ル ドに 移動して 選んで ください。 

サンプリング CD の 再生 は、 走行 キーと して 機能す る ソフト キー を 使って、 通常の 方法で 行います。 

選択した トラ ックの スタート 部分から サン プリ ング CD を 再生し ます。 

fSTOPl サンプリング CD の 再生 を 止めます。 

サンプリング CD を卷き 戻します。 

！ サンプリング CD を 早送りし ます。 

1 j サ ン プリ ン グ CD 再生 中に この キー を 押す と、 演奏が ポーズ 状態に なります。 

REW と FF を 使って サン ブルしたい 部分まで 頭 出 しする ことができます。 

[Wl これ は 走行 キーで はなく、 CD3000 を サンプリング できる 状態に する ものです。 



ス レシ ョル ドレ ベルの 調整 

REC1 の スタート モー ドで INPUTLEVEL を 選んだ 場合 は、 ここで ス レシ ョル ドレ ベル を 設定す る 必要が あ 
り ます。 ほとんどの 場面で 使える よ う に 初期設定 を 選んで あ り ますが、 アタック の 遅い サゥン ドな どで は 
少し クリップす るか もしれ ません。 設定 は、 カーソル を- 20dB という フィールドに 移動し ます。 音声 を 入 
力しながら、 その 信号 をつ かまえられる だけ 十分 低く、 力、 つ、 誤って 録音が スタート する ほど 低す ぎない 
よ うな レベルに 調整し ます。 次の よ う な 画面が 表示され ます。 



Us し EFT STRING C4 lOO^F 
-20dB ptch!C_4 t ins _1.00s= _44100= VA 



rTrack sqi Index sOl 
Ijrack tine - 00m 29s| 



iiami 



REU I FF 



入力され る 音声 レベルに 従って、 画面 左の 小さな レベル メータが 上下す るの がわ かります。 ス レシ ョ ルド 
は、 信号が ス レシ ョ ルドの 枠に かろう じて 入る く らいに 設定し ます。 満足の ゆく ス レシ 3 ルド レベルが 得 
られ たら、 さあ、 これで 録音 開始です。 
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(F)ree この フィールドに は アクセスで きません。 使用で きる メモリー 容量 を 示して いま 

す。 ここでの 表示 は、 REC1 を 押す ことによって、 サンプル ポイント 表示 か ミリ 
秒 表示 を 選ぶ ことができます。 使用で きる メモリー 容量の パー セン トも 表示され 
ます。 'F が 括弧に 入って いるの は、 EDIT SAMPLE モ 一ドの 他の ページで このよ 
う に 省略され て 表示され ている からです。 

bandwi dth ： レコー ディン グのバ ン ド幅 (2()kHZ 力、 lOkHZ) を 設定 します。 】0kHZ(Fs=22.05kHZ) 

だからと言って 顔 を しかめないで ください。 この サンプル レートで も 非常に 優れ 
た レコー ディ ング がで きます。 他の レー ト では サン プリ ング はでき ません 力 5 '、 必 
要な ら ば 44. IkHZ (つ ま り 20kHZ) も 可能です。 これ を 後で、 たとえ ば 15kHZ に リ サ 
ン プルして メモリー スペース を セ一プ します。 

orig. pitch: サン ブルしたい サゥ ン ドの 基本 ピッチ を 設定し ます。 今 はこれ について あま り 心 

配す る 必要はありません。 というの は、 REC2 ページで も 設定で き、 必要なら さ 
ら に ED.2 でチュ 一二 ングし 直す こと もで きる からです。 

record tim: 作成す る サン ブルの 長さ を 設定し ます。 範囲 は、 使用で きる メモリー 容量と、 サ 

ン プルが ステレオ か モノ かによ つて 決ま り ます。 これ も REC2 ページで 設定で き 
るので、 必ずしも この フィ ール ドの 設定に ついて 今す ぐに 心配す る 必要 は あ り ま 
せん。 この フィールド を 設定す ると、 下の フィールドに、 新しい サンプルに 必要 
とする メモリ 一容 量が 表示され ます。 

この 長さ がわ か ら ない 場合 は、 必要 だ と 思う 長さより 長く 設定す る こと をお すす 
めします。 後でい つで も サン プル を エディ ッ ト できる から です。 

この ページの パラメータ を 好きな よ う に 設定したら、 後の 作業で は これらの フ ィ ール ド について 心配す る 
必要はありません。 設定 は、 何回 サンプル を 取っても このまま 保持され ます。 

録音 パラメータ を 設定したら、 次に キー を 押して REC2 に 進みます。 以 7 のよう な 画面が 表示され 
ます。 



laiBBll'H lm?M リ g LEFT STRING C4 ？ ZXF 
-20dB ptchiC_4 tiw i。00s^ 44100= l>. 


u 






Track ：01 Index ^01 
(Track tine ■ 00m 29s 







これ はメ ィ ンの RECORD ページです。 画面 最上 行に は、 これ かち 行おう とする 録音の タイプ (モノ かステ 
レオ 力、） と、 ステレオ 録音の 場合 は 画面 上で 見たい ステレオ ィ メージ の チャンネル (左 か 右 か) が 表示され て 
います。 作ろうと している サンプルの 名前 も 表示され ています。 これ はすべ て、 現時点で も 変更す る こと 
がで きます。 つまり、 STEREO 録音 を 選んだり、 RIGHT チャンネル を 選んだり （もちろん、 これ は ステレ 
ォ 録音が 選択 されて いる 場合に 限 り ます 力 りす る こと がで きる わけです。 他の サン プル を 選んで その上に 
録音' する こと も 可能です。 他の サンプルがない 場合 は、 NAME を 押してから ENTER を 押して、 現在 表示 
されて いる サンプル をリ ネーム しても いいで しょ う。 
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レコーディングの ための セツ 卜 アップ 

CD3000 に は デジタル、 アナログ いずれの 録音 用 入力 も あり ません 力 5 '、 内蔵 CD-ROM プレーヤー を 使って 
サン プリ ング CD から 録音 をす る ことができます。 これ は サン プリ ング CD を 使う 時に 非常に 便利です。 サ 
ンブ リング CD と は、 シン セ、 ドラム、 オーケストラの サウンド や サウンドエフェクト などの 入った、 サ 
ン プリ ングの 目的の ために 作られた CD のこと です。 このよ う にして 行われた 録音 は、 アナログ 変換な し 
で 内部的に 行われる ので、 サン ブルの 音質 はき わめて 高く な り ます。 



—注意： 本章 初めに 記載した 著作権に ついての 制約 事項 をお 読みく ださい。 

レコーディングの 準備 を 行う 最善の 方法 は、 まず REC1 の ページに 行く ことです。 ここで は、 サン ブル 
レート、 サンプリング タイムな どの パラメータ を 設定し ます。 を 押す と、 次の 画面が 表示され ま 
す。 



'htl— し 卜 L. '二 1 1 一し 



MiJNO 



sample nane" STRING C4 



node" 
<U>iewi し EFT 
starts INPUT し EUE し 

<F>rees 2257360=100^ 



sexist- ing Samp^ 
banduidths 20k HZ 
orig a pitch" 4 
record i im- 1-OOs 
44100^ R 



REC1 



REC2I ED.l I ED.2 I ED.3 



この 例で は、 サン ブルに STRING C4 という 名前 を 付けて ます 力 s 、 この 名前 を 上書きす る こと もで きます 
し、 もし 必要ならば、 カーソル を ネーム フィールド 上に 移動し ネーム を スクロール させて、 別の サンプル 
を 選ぶ こと もで きます。 

この ページに は 次の フィ ール ドがぁ り ます。 

mode: ステレオ か モノの 録音/エディ ッ トかを 選択し ます。 stereo を 選ぶ と、 録音 後、 

L,R の サンプル それぞれに- L,-R の 文字が 自動的に 付きます。 その後 は、 特に モノ 
に 変更したい のでなければ、 ステレオで エディツ トを 行います。 



注意： ED.2 では、 モノラルの エディ ッ ト のみと なります。 ED.1 と ED.3 は ステレオ エディ ッ トカ ? できます。 



( V ) 1 ew ： ステレオ サンプル を エディット するとき に、 L,R どちらの ステレオ イメージ を 見 

たいか を 選択し ます。 上記の フィールドで MONO を 選ぶ と、 ここで は LEFT しか 
選べません。' V' は 括弧の 中に 入って います。 これ は、 この フィールド 力 S EDIT 
SAMPLE モー ドの 他の ページで は V と い う 省略の 形で 表示 されて いるか ら です。 

start: 録音 を どのように 開始す るか を 選択し ます。 選択肢に は 次の ものが あり ます。 

• INPUT LEVEL- ス レシ ョ ルド レベル を 越えた ときに 録音が 始まります。 これ 
は 初期設定で、 ほとんどの 場面で 使います。 ス レシ ョ ルド 値の 設定 は REC2 の 
ページで 行います。 

. MIDI NOTE -MIDI ノート を 受信す ると 録音が 開始し ます。 シン セ から サゥ 
ンドを サンプル するとき に 非常に 便利です。 というの は、 サウンド を 発音 させ 
る MIDI ノー ト オン メ ッ セージが、 録音 スター ト にも 使える からです。 

- F00TSWITCHI- フット ス ィ ッ チを 踏んだ と き に 録音が 開始す る ように 設定し 

ます。 両^ 力 ? ふさがつ ている ときに 便利です。 たとえば、 へビ メタの ギター を 
演奏しながら ノイズ レベルの 大きい アンプから サンプル する こと を 想像 してみ 
てくだ さい。 ス レシ ョ ルド を 使った レコーディング は 役に立ちません。 という 
の は、 ノ 《ック の ハム ノィ ズ だけで も サンプラー を オフに してし まう から です。 

こ の 場合 は、 フッ トス イツ チが 役に立ち ま す。 
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ここで、 新しい 名前 を 付けて くださ レ、。 

rwi を 押す と、 現在 選択され ている サンプルが、 人力した ばかりの 名前に 変わります。 その ネームが 
すでに 存在して いる と、 やはり 上記の ような メッ セージが 表示され るので、 別の 新 し い 名前 を 付けて く だ 
さい。 

r^r^ を 押す と、 何も 機能が 実行され ずに、 ネーミング モード を 終了し ます。 

サンプルに 名前 を 付ける とき は 時間 を かけて でも 注意 深く 行って くださ レ、。 SAMPLE 1， SAMPLE 2, 
SAMPLE 3 ― という よ う な 名前 は 呼び出す ときに 簡単です が、 プログラム にこれ を 入れる ときに、 さて ど 
んな サン ブルだった だろう 力 \ と 首をかしげる ことになります。 一週間 も すれば 忘れて しまう ものです。 
たとえば、 PIANO C#3 と 付ければ、 どの 楽器の 音で どの ノート を サンプルし たかが 一目瞭然 なので、 プロ 
グラム を 設定して サンプル を 特定の キ 一レンジに アサイン する 段に なった 時に 作業が 簡単です。 

サンプルの 削除 

mri キー (F8) でサ ン プル を 削除す る こと がで きます。 こ れを 押す と、 次の ような プロンプト が 表示 さ れ 
ます。 

[delete one sample ？ 
必要に応じて、 F7 か F8 を 押してく ださい。 



注意： サンプルの 削除 は、 完全に 破壊的な プロセスです。 削除 を 行う 前に、 後で 必要な サンプル は ディ 
スクに セーブされ ている か を 必ず 確認 してく ださ い。 



GO ABORT 
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I ―… 一 ■■ ■ ■ ■ ■■ ■■ ―. _ ■ _ - —- ！ 

naip エディット のもう 1 つの 段階に 入り、 "部分 ごとの" エディット （つまり サンプル 

から ある 部分 を 取り除く こと）、 各 レベルの 調整と 平均 化、 サンプルの デジタル 
フエ 一 ドの 設定 を 行います。 

[JET] サンプル を メモリーから 削除し ます。 

上記に ついての 詳細 は、 追って 説明し ます。 

サ ン プルの ネ 一ミン グ 及び コピーと リ ネーミング 

サン プリ ングを 行う 前に、 録音しょう とする サン ブルの 名前 を 付ける 必要が あります。 ディスク を 挿入し 

ないで CD3000 の 電源 スィッチ を 入れる と、 4 種類の シン セ 波形が 表示され ます。 この 1 つ を、 新しい サン 
プルの ベースと して 使います。 

サンプルの コピー や リネーム を 行う に は、 まず NAME キー を 押します。 すると、 フロント パネル 上に ある 
キーが 文字 キーに なり、 12 文字までの 大文字の 名前 を タイプす る ことができます。 +1 く キー、 -/> キー を 使 
うと、 それぞれ "バックスペース'' 、 "スペース" が揷 入され ます。 MARK キー、 JUMP キー は それぞれ 
"#" と "ノ' が 入力され ます。 

次の ような プロ ン プ ト が 表示 されます。 

| LETTERS 。 。 （NflME for numbers ENT to exit>! 
NAME キー をもう 一度 押す と、 キー は テンキーの 機能に 戻り、 次の ような プロンプトが 表示され ます。 

[LETTERS . „ CNflME for letters ENT to exit?| 

テンキー を 文字 キーと して 使用したい 場合 は、 もう 一度 NAME キー を 押します。 数字 モードの 時 は、 +1 く 
と-/〉 キー を 押す と それぞれ "+" , "-" が ネームの 一部と して 入力され ます。 NAME をもう 一度 押す と、' 
テンキーから 文字が 入力 できます。 

あるいは、 +/ くと-/ > を 使って ネーム 上で カーソル を 移動しながら、 DATA' ノブで 文字 を スクロール させ 
る こと もで きます。 

名前 を 入力した も、 ENT を 押します。 次の プロンプトが 表示で きます。 

I！ Selects [CDPYI TWW\ lixiFI I 



l_C0PY」 を 押す と、 オリジナルの サンプルが コピー されます。 この 機能 を 使って、 新しい サンプルの ベー 
スを 作り ます。 

サンプル ネームが すでに 存在して いる 場合 は、 画面 左上の 枠内に 次の ような 表示が 現れます。 



關 が STRING C3 

*exi sting Sanp* 

また、 次の プロンプトが 表示され ます。 

| ！! MUST USE ft DIFFERENT NAME ！! i 



Version 1.0 3/93 



録音と エディティング 43 



メイン サンプル セレク 卜 ページ 

この モー ドに 最初に 入る と、 次の よ う な 画面が 表示され ます c 



SAMP し E EDIT 



nanes PULSE 

*exist ing Sanp* 

nodes STEREO 
S し CT 



RECl 


REC2 






ED.3 



sanplei 鼠 mF り 
sizes 256 - 

Frees 98176=1002 
samples in nen' 4 
nonitoring programs - 
MONITOR 



ここで は、 初期設定の サン ブル 波形の 1 つで ある パルス 波形、 PULSE が 表示され ています。 また、 現在の 
メモリー 状態に ついての 情報 も 表示され ている ので、 選択 した サンプルの サイズ、 使用で きる メモリ一 容 
量、 メモリー 内に 現在 ある サンプル 数が わかり ます。 

このように、 EDIT SAMPLE モー ド では、 サン ブルの 長さな ど を ミ リ秒 (MS) で 見る ことので きる ような 画 
面 も 選べます。 ソフト キー SLCT を 押した ままに すると、 ミリ 秒 表示に なり、 離す と サンプル ポイント 表 
示に 画面が 切 り 替わ り ま す。 



name: PULSt 

*©xist ing Samp* 

mode: STEREO 



sample, pill^ —― 1 
sizes 5M8 
Froe: 22262MS=100 - /. 

samples in nen'' 4 
monitor in き programs - 
MONITOR 



SLCT 



RECl I PEL 2 



注意： ミリ 秒 表示 は、 単純に 参考の ためです。 実際に は ミリ 秒 単位で エディツ ト する こと はでき ませ 
ん。 これ は 純粋な レファレンス 機能であって、 エディツ トは サンプル ポイント を 使って 行います。 



SLCT ページで アクセス できる の は、 monitoring program: の フィールドです。 現在 作って いる サン 
プル や エディツ ト している サンプル を、 該当する プログラム を 考慮しながら モニター します。 たとえば、 
ス ネア ドラムの サン ブル を 作って これ を DRUMS 1 の プロ グラムに 入れる とします。 この フィールドで 
DRUMS1 を 選ぶ と、 EDIT SAMPLE 内で エディ ッ ト できるだけで なく、 プログラム 内の 他の ドラム サゥン 
ドを 聞く こと もで きます。 たとえば ス ネア を "これ だに' と 思う まで トリムす るに は、 他の ドラム サゥン 
ドも 参考の ために 聞きた くな り ます。 あるいは、 エディ ッ ト しながら シーケンスしたい 場合 も あり ます。 
この フィ ール ド では、 MIDI チャンネル 1( 初期設定) 以外の チャンネルで、 サンプル を 再生させる こと もで 
きます。 また、 もう 1 つの mode: フィールドで MONO 力、 STEREO を 選べます が、 他の ページで 行っても 構 
いません。 



. では 次の ソフト キーが あ り ま す。 



SLCT 




サン ブルセ レク ト ページに 入って いる こと を 示して います。 これ を 押す たびに、 
サ ン プル ポイントと ミリ 秒の 画面が 切 り 替わ り ま す。 

これ を 押す と 録音 セットアップ ページに 入ります。 ここで は サンプル レート、 サ 
ンブリ ング夕 ィム などの パラメータ を 設定し ます。 

これ を 押す と 直接 レコー ディ ング ページに 入り ます。 

エディットの 第一 段階に 入ります。 ここで は、 トリム、 ループ、 ジョイ ンを 実行 
します。 . 

エディット の 次の 段階に 入 り ま す。 録音 した サンプルの タイム ストレッチ、 リサ 
ン プリ ングを 行います。 
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ループ ゾーン 



ループ 



ループ 



ループ 



ところ 力 《、 一番 大きな 問題 は、 サンプリング する 音の 性質です。 ほとんどの 楽器に は、 それぞれ 固有の 共 
鳴 周波数 または ' 'フォルマン ト'' という ものが あります。 その 楽器 自体で は、 この 周波数 は どの ノート を 
弾いて も 一定の ピッチ を 保ち ま す 力?、 サンプラー 上で は サウンド を 上下に トランス ポーズさせる こと が あ 
るた め、 フ' オル マン トも トランス ポーズされ、 早送りの テープ を 再生した 時の ような サウンド になって し 
まいます。 テープに 録音した 自分の 声 を 早送りで 再生させる と、 面白い アニメの 登場人物 のよう に 聞こえ 
て 思わず 吹き出して しまいます 力 ? 、 同じ ことが サンプラー でも 起こります。 これ は 人間の 声に も、 ト ラン 
スポ一 ズ のう ま く できない フォルマン トが 含まれて いるから です。 も う 1 つ、 サゥン ドを 単に 遅らせたり 
速くした りした ときの 問題 は、 サウンドの エンベロープが 変わる ことです。 オクターブ 低く トランス ポー 
ズ する と、 パー 力 ッ シ ョ ンの 切れの いい ァ タック も 鈍って しまいます。 

これ を 解決す るた めに は、 マルチ サンプリング という テクニックが 必要です。 これ は、 サウンド を あまり 
トランス ポーズす る 必要が な いように、 その 楽器の サン プル を 様々 な ピ ツチで たくさ ん 録音す る ことで 
す。 これによ つて、 おかしな 音に なったり エンベロープ 力 ? 歪んだり する の を 避ける ことができます。 一般 
的に は 1 ォク ター ブ ごと に 1 つの サンプル を 取れば 十分です が、 かな りの フォルマン トが ある 場合 はもつ と 
必要です。 たとえば、 サックス や ピアノ は なかなかの くせ 者です。 

もう 1 つの 問題 は、 ァ コース ティ ック 楽器 は、 弾き 方に よって はいろ いろな 音 を 出す ことができる という 
ことです。 静かに 弾く と、 もちろん 音が 小さい だけでなく、 音色 も 柔らかく なります。 強く 弾く と、 音 も 
大き く 音色 も 明る くな り ます。 楽器に よって は 音色に かなりの 幅の ある 場合が あり ます。 演奏 方法に 応じ 
て （たとえば、 同じ ベースで も 指で 普通に 弾く か チヨ ッ パー 奏法 をす るカヽ バイ オリ ンを 弓で 弾く かピッ 
チ カート 奏法 をす る 力'、 など)、 サンプラー 上で 正確に この サウンド を 再生す るに は、 各 演奏 スタイルに 
対応す る サン ブル をい く つか 録る ことが 必要です。 CD3000 上で は 4 つのべ 口 シティ ーゾー ンがぁ り 、 演奏 
テクニックの それ に 対応す る サ ン プル に 切り換える ことができます。 たとえば、 ベロ シティ 一の 大きさに 
よって、 ヴィオラの スローな レガートと 力強く 弓で 弾いた 時の 音と を 切 り 換えた りします。 

もちろん、 多く の 場面で はい く つかの サ ン ブル だけ を 取り 上げて、 こ れを ループして サス テン させた り 、 
キーボード 上に マップ させて、 さまざまな 用途で 使う ことができます。 ドラム や パーカッション のよう 
に、 サゥ ン ド によって は ループ を 必要と しない もの も あり ます。 

次に、 EDIT SAMPLE 機能に ついて 説明 しましょう。 



Version 1.0 3/93 



録音と エディティング 41 



サン プリ ングと は？ 

サンプリング は、 サウンド を デジタル 録音す る 過程です。 自然な 音 はすべ て、 様々 な 音 圧 を 持って いま 
す。 マイク を 使って、 この 空気 圧の 変化 を 上下 変動す る 電圧に 変換す るの が 録音です。 音が 電圧の 形に な 
ると、 今度 は アナログ/デジタル コンバータ （ADC) で これ を 処理して、 電圧 を デジタル データに 変えます。 
デジタル データに なった サゥン ドは、 驚くべき 精度で エディ ッ ト する ことができます。 








■ 


画 




サウンド 



マイク 



電圧 波形 



ADC 



デジタル 波形 



ADC によって、 サゥン ドは 1 秒 間に 44,100 回と いう レー トで サンプル されます。 これ は フィルムに たとえ 
る ことができます。 たくさんの 写真 を 素早く 連続して 撮って から、 この フィルム を 立て続けに 再生す る' 
と、 被写体が まるで 動いて いるかの ように 見えます。 これが サンプリング にも 当てはまる のです。 かなり 
の サンプル 数 を 取れば、 正確な サウンド 再生が できます。 このた とえ を 更に 展開して みましょう。 1 秒 あ 
たりの フレーム 数が あま り なかった 初期の フィルム では、 画像の 動きが ぎこちなく チラツキます。 同じ こ 
と が 古い 夕 ィ プのサ ンプ ラーに も 言えます。 というの は、 サン プル 数が 少な く （つまり サン プ リ ン グ レ 一 
トが 低く）、 音質が あまり 良くなかった からです。 サウンドの 再生 精度 を 高める ために は、 サウンドの 周 
波 数 レンジの 上限 値の 少な く と も 2 倍の 周波数で サンプル する 必要が あ り ます。 つまり、 サゥン ドが たと 
えば 15kHz までの 倍音 (ハー モニ クス） を 持って いるならば、 少なく と も 30kHz で サンプル する ことが 必要で 
す。 シンバル などの 非常に 明るく 倍音 を 多く 含む 楽器 は、 少なく とも 40kHz で サンプル する 必要が ありま 
す。 一方、 バス ドラムな ど は 高い 倍音が 少なく、 20kHz でも サンプリング できます。 

CD3000 は、 コンパ ク ト ディスクと 同じ 44.1kHz で サンプリング を 行う ので、 CD に 劣らない 音質 を 期待で 
きます。 

デジ 夕 ル 化された 波形 は、 ラ ン ダム アクセス メモリ 一 (RAM) に ロー ド されます。 ここ では デー 夕 は 数字の 
形で 存在し ます。 ご存じの ように、 コンピュータ や マイクロ プロセッサ は 数字の 処理が 得意な ので、 この 
数字 を 調整して サゥ ン ドを 変えて いく わけです。 

処理過程の 最後で、 この 数字 を 元の 電気 的な アナログ 波形に 戻す こと 力 5 必要です。 このため、 数字 データ 
は デジタル/アナログ コンバータ （DAC) を 通して アナログ 信号と なり、 ミキサー や アンプに 送られます。 

サ ン プリ ング にっき も のの 問題の 1 つ は RAM です。 こ れは コ ス ト が 高い ので、 数 限 りなく サン ブラ 一 に 入 
れる という わけに はいきません。 このため、 レコーディング (音楽 業界で は 通常 "サンプル" と 言います) 
は、 かな り 短く してお かなけれ ばな り ません。 サン ブル 音 を できるだけ 長く サス ティ一 ン させる ために 
は、 ループ を 作る 必要が あります。 こ. の ループ は、 キー ボ一ド の 鍵盤 を 押してい る 間、 何回も 繰り返され 
る サゥン ド のこと です。 
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EDIT SAMPLE - レコ一 ディ ングと エディ ッ 卜 

EDIT SAMPLE モードで は、 サンプル を 録音し エディット します。 特に、 トリム、 ループ、 ジョイ ン、 
マージ、 リバース、 リ サンプル、 タイム ストレッチの 機能が 使えます 力 5 、 どの 機能 を 実行す る 前に も、 ま 
ずサ ン プル を 録音す る こ と が 必要です。 

CD3000 の EDIT SAMPLE は、 録音した 素材 を エディット すると ころです。 トリム、 ループ、 ジョイ ン、 
マージ、 リバース、 リ サンプル、 タイム ストレッチ も 可能です 力 ? 、 これらに 入る 前に、 まず レコ一 ディン 
グを する 必要が あります。 但し、 次の 注意事項 を 必ず 読んで ください。 



。コンパクト 'ディスクから 著作権の ある オーディオ 素材 を 録音す る こと は、 法律に 反して います。 

どの CD にも 次の 注意事項が 記載され ています。 

「録音 された 作品の 製作者 お よ び 所有者の 権利 は す ベて 著作権法 で 保護 されて います。 認諾を 受けず 
に コピー、 公共の 場での 演奏、 放送、 レンタル を 行う こと は 禁じられ ています。 」 

これ は、 著作権 保持者からの 許諾 を 受けずに オーディオ CD から 録音 を 行う こと は、 法律に 反する こと 
である、 という ことです。 許諾 を もらわな いと、 非常に 重大な 法的 処置 を 受ける ことになります。 

'特別な サン プリ ング CD は、 サン プリ ング 用の サゥン ドが 入って おり、 サン プリ ングの 目的の ために 
製作され ています。 但し、 注意して いただきた いのは、 このような サンプリング CD でも 著作権に よる 
制限の 対象に なること で、 次の よう な 注意書 き が 記載され てい ま す。 

「この CD に は あ なた ご 自身の 音楽に 問題な く 使える サゥン ドが入 るよう、 最大の 注意 を 払って 製作 し 
ました。 但し この CD の 製作者 は、 これ を 使用した ことによって 生じた 直接的、 あるいは 間接的 損失に 
対して は、 いっさい 責任 を 負いません。 」 

「この CD を 購入す る ことによって、 その 購入者 は、 競争 的 作品の 作成で はなく、 自分自身の 音楽の 範 

a 内で、 この 素材 を 使用す る 権利が 与えら ます。 著作権の 侵害 を 行った 場合 は 徹底した 処罰 を 受け ま 
す。 」 

この 意味 は、 サン プリ ング CD 上の サゥン ドを 自由に サンプル する ことができる 力 s 、 商業 上の 利益の た 
めに サンプル を 使う こと はでき ない、 という ことです。 万一、 それが わかったら、 著作権 保持者から 
訴えられる ことがあ り ます。 

従って 上記の いずれに ついても、 使用す る 場合 は、 必ず 許諾 を 得て 使用す るか または 著作 櫓 フリーの 
CD を 使用して ください。 当社 は、 法律違反 として 生じた 処置に 対し、 いっさい 責任 を 負いません。 
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た 各 ソング を、 シーケンサー から MIDI プロ グラム チェンジ メッセ 一 ジで 呼び出す こ と がで きます。 
設定 内容に 満足したら、 ディスクに セーブす る こと を 忘れないで くださ レ^ 

CD3000 に まだ 馴染んで いない 方 は、 当面 この 機能に ついては 何も 心配せ ず、 経験 を 積んで から、 必要な 

時に この テクニックに 戻って きて ください。 また、 他の ページ を 読んで から 戻って くると、 わかりやすく 
なる はずです。 



とめ 



ここまで は、 サウンド を ディスクから ロードし、 リ ナン バリ ング 機能 を 使い、. プログラム をミ ッ クス して 
エフ ェク トを かけて 再生す る、 という きわめて 簡単な 操作に よって 実現で きる 素晴らしい 機能 を 説明して 
きました。 サン プリ ングと プログラムの 作成の 分野に 入る と、 ク リ エイ ティ ブな ミュージシャンに とって 
更に 心 踊る ような 機能の 数々 が 待ち かまえて います。 これ こそ、 サ ン ブラ 一 を 持つ 者の 喜びの 極み と 言え 
ましょう。 次の 章で、 これ を 説明し ます。 
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キ一 ボ— ドス プリ ッ 卜の 作り方 



方法 2 



も う 一つの 方法 は、 プログラム を 作った ときに EDITPROGRAM モー ドで キー レンジ を 制限した 2 つの プロ 
グラム を 選ぶ ことです。 たとえば、 C3 までの レンジの ベース ギター プログラムと、 C3 から 始まる ソロ フ 
ル一 トの プログラムが あつたと します。 この 2 つの プログラム を 同じ ナンバーに 設定し 直して、 キー ボー 
ドス ブ リツ トを 作ります。 （この 冽で は、 C3 を 弾く と 両方の プログラムが 発音し ます。 ） 



リ ナンバリング を 使っての マルチ ティン バ 一設定 

MIDI に関して もっとも 魅力的な 機能の 1 つが、 マルチ チャンネル 機能です。 もともと は、 複数の シン セモ 
ジュールに それぞれ MIDI チャンネル ナンバー を 設定して、 シーケンサ一 から 複数の パー ト を 各モジ ユー 
ルで 演奏しょう という ものでした。 技術 も 進歩し、 これ 力 《1 つの モジュール 内で できる ようになり、 この 
ような モジュール は "マルチ ティン バー" 、 つまり ' 'たくさんの サウンド を 持って いる'' と 形容され るよ 
う にな り ま した。 CD3000 も 例外で はな く 、 パワフルな マルチ テ ィ ン バー 機能 を 持って います。 

マルア チイ ン バー 機能 を 設定す るに は、 ここで もリ ナン バリ ング 機能 を 使います。 シーケンス させたい プ 
ログ ラム を 一括して ロー ド したと します。 ここで、 QEO 機能 を 使って この プログラム 全部に 同じ プロ 
グラム ナンバー を 付けます。 リ ナン ノくリ ングは RNUM ページで 行います。 次に SELECT PROG の ページに 
戻る と、 次の ような 画面が 表示 されます。 



PROGRflMS IN MEMQRY 



STRINGS 1 
PIANO 
BASS 
BIG KIT 
SYN BfiSS 



(CD i RKfil TEST CD 
8 program<s) 
8 now act ive 
PROGRAM NUMBER: 



) 



MIK IMIDIIDISKI DEL— 



プログラム ナン ノ 《 一が すべて 1 になって います。 

次に、 各 プログラムに 異なる MIDI チャンネル を アサイ ン します。 



：三; し CT 



MIX ページに 入って、 レベル、 パン ポジション、 アウトプット アサイン、 エフェクト センド を、 各プ ログ 
ラム ごとに 設定し ます。 



上記の パラメータ 設定の 他に、 マルチ ティ ン バー アサインでの プログラムの ス プリ ッ トゃ レイヤー を 組み 
合わせる こと もで きます。 

CD3000 を ライブ 演奏で 使って いる 時 は、 メモリーに 常に 複数の マルチ ティン バー 設定 を 入れて おく こと 
もで きます （もちろん、 メモリー スペースが 許す 限りです が)。 このよう にして、 必要な プログラムの 入つ 
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この 機能 を 使って、 エフ ヱク トを 別の ディスクから 取り出す こと もで きます。 現在の エフ ヱク ト ファイル 
が セーブされ ている こと をまず 確認して から、 ディスクの エフ ェク ト ファイル を ロー ド します。 ファイル 
が ロード されたら （1—2 秒し かか かりません)、 使用したい エフ ェク トを 選んで セーブし ます。 次に ディスク 
を 取り出して、 先 ほどの エフェクト ファイル を ロードし、 コピー 先の 位置 を 選んで コピーし ます。 このよ 
うにして、 別の ディスクから エフ ェク ト を CD3000 に ロー ドし、 他の プログラムで これ を 使う ことができ 
ます。 

SELECT PROG の 使し、 方 - 同一 ナンバーの プログラム 

たいてい は、 必要な サゥン ド、 つまり キーボード や MIDI 楽器から 演奏す る 個々 の プログラム を ロードす 
る 場面が 多い ことでしょう。 すでに 説明した ように、 この ロード 操作 は 簡単です。 データ ■ ノブ を 使う 
カヽ MIDI プログラム チェンジで ロードしたい プログラム を 選択し ます。 ところ 力 八 複数の プログラム を 
一度に 演奏したい 場面 も ある わけで、 この場合 は、 プログラムの リ ナン バリ ングカ ? 非常に 役に立ちます。 

プログラムの レイヤー 

CD3000 の 最大 同時 発音 数が 32 音で ある ことから、 24 音 や 16 音の サンプラーよ り も 多様な レイヤー 構成が 
可能です。 ひとつの プロ グラムの 中で サゥ ン ドを レイヤーさせる こと もで きます 力な 場面に よって はこれ 
が 非常に 便利で、 EDITPROGRAM モードで お 目に かかります。 ）、 複数の プログラム を 同時に 呼び出す こ 
とがで きる の も 便利です。 

たとえば、 ス トリ ン ダスと ブラスの 各 プログラム を 組み合わ せたいと しましょう。 手間 を かけて これらの 
サンプル 音 を 全部 組み合わせて 1 つの プログラム を 作る こと もで きます が、 もっと 簡単な 方法 は、 同じ プ 
ログ ラム ナンバー を 付ける ことです。 たとえば、 両方の プログラム を プログラム 1 とすると、 プログラム 
i を 選んだ と きに、 スト リ ングス と プラスが レイヤー された プログラムが 選択され る わけです。 また、 
MIX ページで 両方の サゥン ドの バラ ンスと パン ポジ シ ョ ンを 設定す る こと もで きます。 

必要な サンプル を 使って 1 つの プログラム を 作る よ り も、 RNUM 機能 を 使って サゥ ン ドを レイヤー させた 
ほうが 望ましい かもしれ ません。 というの は、 1 つの プログラム を 作る と、 各 要素に すべて 同じ 影響が 及 
んで しまう からです。 たとえば、 オート パンニ ングと エフ ェク トが どの サンプル にも 同じ様に 影響して し 
まいます。 ところ 力^ RNUM 機能 を 使う と、 レイヤーされ ている うちの 1 つの サウンド はかなり の エコー 
を かけながら パン ポジ シ ョ ンを 左から 右に ゆつ ■〈 り 振り、 もう 片方の サゥン ドは 中央に 固定 させて エフ ヱ 
クトを かけな レ、、 という ことが 可能な のです。 また、 レイヤーされ ている プログラムの レベル コント ロー 
ルも 簡単に できます。 

もちろん レイヤー する サゥン ドは 2 つに 限り ません。 32 の プロ ダラム を レイヤー させて ユニークな モノの 
メロディー ライ ンゃ ベース サゥン ドを 作る こと もで きます。 

キーボード スプリットの 作り方 - 方法 1 

レイヤー 構成と 同様、 EDIT PROGRAM モー ド では 簡単に キー ボー ドス プリ ッ トが 設定で きます が、 
RNUM 機能 を 使って ス プリ ッ ト 設定 をす ると 更に 便利です。 

アップ ライ ト ベースと パイブと いう 2 つの プログラムが あり、 ウォーキング ベース を 左手で、 ジャズ 風の 
バイ ブ ソロ を 右手で 演奏す るた めに キー ボー ドス プリ ッ トを 設定した いと 仮定し ましょう。 MIDI ページ 
(F4) で RANGE パラメ 一 夕 を それぞれ 設定して、 ベース 部分が B2 で 終わ り バイ ブが C3 から 始まる ようにし 
ます。 両方の プログラムの キーボード レンジ は、 元々 キーボードの 端から 端まで ありまし たが、 この 機能 
によって、 プログラムの キー レンジ を 制限す る わけです。 さて、 この 2 つの プログラムに 同一 ナンバーが 
付いてい ると (例えば、 両方と も ナンバー 1 に 設定し 直されて いると）、 両 プログラム を キー ボー ドス プリ ッ 
トで 演奏す る ことができます。 
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ティ レ 1 

これ は 標準 的な DDL (デジタル 'ディレイ 'ライン） で、 リピート は I 回 だけです。 type: フィールドで 
DELAY を 選ぶ と、 次の 画面が 表示され ます。 



< progs 翻- 1) no: 1 DDL 
types DE し AV 
delay: 500 nB 
feedbacks 50 
Ifo rates 10 

Ifo depths 0 nS 

BSH HHEZ] 



s し CT 



outputs 99 

pan: MID 
HF cut: 99 



fx ismE 



この エフ ェク トは、 厚い フラン ジ 効果 だけでなく、 1 秒までの 長い ディレイ を 繰り返します。 ノ、' ラ メータ 
に は 次の ものが あ り ます。 



del ay: 
feedback: 



Ifo rate: 
Ifo depth ： 



初期 ディ レイ タイ ムを 設定し ます。 範囲 は 0-999 ミ リ 秒です。 

ディ レイ 用の フィードバック を 設定し ます。 エコー 用に DDL と して 使用 するとき 
は、 リピートの 数 を 設定し ます。 フラン ジ 用に LFO モジュレーション を 使う 時 
は、 これが エフェクト を 強調し ます。 どの DDL でも 言える ことです が、 フィード 
バッ クを あまり 大きく 設定す ると、 サゥ ン ドが 不安定に な り ますので、 十分 ご 注 
意く ださい。 

フラン ジ 効果の モジュ レー シ ヨン スピード を 設定し ます。 

フラン ジ 効果 を 作る ときの LFO の デプス を 設定し ます。 単位 は ミリ 秒です。 つま 
り、 LFO の 1 波形が 何ミ リ秒 かかる か を 表示し ます。 



ディ レイの 設定 は、 まず delay: パラメータと feedback: パラメ 一夕 を 指定す る だけです。 フラン ジ 効果 を 作 
るに は、 ディレイ タイム を 5-20 ミ リ 秒の 間に 設定す る 必要が あ り ま す。 ぱ orate: と Ifo depth: は どんな 値で も 
かまいません。 また、 feedback: パラメ 一夕 は、 エフェクト を 強調して サウンド を 更に 厚く ユニークな 音に 
する 時に も 使います。 



エフ ェク 卜の ミュ一 卜 

すべての エフ ェク トに 関わる 最後の 機能が あります。 それが CgnU] です。 これ は SELECT PROG モード 
のどの ページで も アクセス でき、 一時的に エフェクト を かけないで "ドライ" な サウンド を 聞きたい とき 
に 使います。 この パラメ 一夕 は プログラムの 一部と して は ストア されず、 ローカル 機能と しての み 働き ま 
す。 但し、 その ステータス は ボリ ユー ムのァ ト リ ビュー ト （属性） と して ディスクに セーブ されます。 

通常、 この ソフト キー は rwrri となって います。 エフ ェク トを ミュートす るに は、 F8 を 押します。 する 
と、 この ソフト キ一 の 表示 枠内が iss] となり、 エフェクトが ミュート されます。 もう 一度 この キー を 
押す と、 CRFfFl メッセージ がまた 表示され、 エフェクト も 戻ります。 



エフ ェク 卜の コピ一 と 移動 

FX モードで は、 SAVE キーと COPY キー (F5 と F6) を 使って、 エフ ェク トを 別の 場所に 移動す る ことができ 
ます。 移動したい エフ ェク トを 選んで SAVE(F5) を 押します。 選んだ エフ ェク トが 小さな "クリップ ボー 
ド" の 中に 表示され、 カーソルが 自動的に no: フィールドに 移動し ます。 ここで、 この エフェクト を 入れ 
たい エフ ヱク ト ナンバー を 選択して ください。 この ナンバー を 変更す ると、 選んだ エフ ェク トの 表示が、 
どの エフ ヱク トを 上書きす るかの 表示に 変わります。 移動 先の 場所が 見つかったら、 SAVE(F6) を 押して 
く ださ レ^ エフ ヱク トが コピー されます。 
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ピッチに "チューニング" する ことができます。 デ プスカ^ 0 になって いると、 
コーラス や フラン ジは かかりません。 speed: フィールドが 00 になって いると、 こ 
こで、 非 和声 的な オーバー トーン を 設定す る ことができます。 

feedback: コーラスへの 入力信号に フ ィ 一 ドバッ ク される 出力 信号の 量 を 設定し ます。 

フィー ド バックの 量 を 大き くす る ほど、 ドラマチックな エフ ェク トが 得られ ま. 
す。 小さな 量で も コーラス 効果に よって はァク セン ト になる こと も あり ますが、 
もっとも 有益な の は、 フラン ジ 効果に 使用す る ことでしょう。 サウンド によって 
は ハー モニック スが 不安定になる ことがあ るので、 設定に は 気 を 使って くださ 

い。 たとえば、 ある サウンドの 特定な 周波数 成分 を 強調す ると ピー キング を 生じ 
る こと が あ り ま す。 状況に よって は、 この ピーキン グが さ ら に 循環 し て 不愉快な 
ハウ リ ングを 起こす こと も あり ます。 

ヒッチ シフ ター 

CD3000 に は ステレオの ピッチ シフ ターが あり、 L, R 出力の ピッ チが 別個 に シフト させられます。 さらに、 
ピッチ シフ ターの フィー ド バック ループ 内に ディ レイ を 設定して、 様々 な 面白い アルペジオ 効果 を 作る こ 
ともで きます。 

type: フ ィール ドで PITCH SHIFT を 選ぶ と、 次の 画面が 呼び出されます。 



國 (prog: 圖 = 1) no: 1 MILD DETUNE 

types PITCH SHIFT outputs 99 

LEFT RIGHT pan: MID 
tune: -00. 05 +00.05 HF cut: 99 
feedback: 00 00 width" 99 
delay: 0 nS 0 

MMginm H ^H —fx isnm 



L, R 別個 に ピッチ シフトの コント ロー ルがぁ ります。 

ピッチ シフトの 程度 を 設定し、 0.01 セミ トーンから 50 セミ トーンの 範囲で ピッチ 
を 上下し ます。 

ピッチ シフ トに 戻る 信号の 量 を 設定し ます。 サゥン ドの 種類 や ピッチ シフ トに 
よって は、 不安定な サウンド や ハウリング を 生じる ことがあ るので、 ご注意く だ 
さい。 

フィー ド バック パラメ 一夕の ディ レイ タイム を 設定し ます。 数字が 大き く なる 
と、 信号の フィードバックが それだけ 遅くなります。 このため、 幅広い 範囲で ァ 
ル ベジオ やその 他の エフ ヱク トを 作る ことが 可能です。 tune: パラメータの 幅を大 
きくし、 フィー ドバッ ク をた とえば 60 に 設定す ると、 上下の アルペジオが でき ま 
す。 また、 tune: パラメータの 幅 を 小さく 設定す ると、 繰り返し 部分で わずかな 
ピッチ ベン ドの ある 面白い エコーが かかり ます。 

以上の パラ メ一タ の 內容は L, R の ピ ツチ シ フ ター 共に 同一です 力 5 —、 全 く 別個の も のです。 その他の パラ 
メータ は 他の エフ ェク ト と 同じです。 



見て わかる よ う に、 
tune: 

feedback: 
del ay ： 
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type: フ ィ ール ドで ECHO を 選ぶ と、 次の 画面が 表示され ます c 



翻 (prog:HB= 1> nos 1 PINQ P0NQ 

types ECHO outputs 99 

Dl > D2 > D3 > Die". pan: MID 

del? 360 360 360 0 nS 
fbks 00 00 50 dawp: 00 widths 99 

pans R50 R50 し 50 

giiiiaijaiiiiiiaiiii^iiESQEiiEOED fx ehed 



. では 、'次の バラ メータが あり ます。 



del 



fbk: 



pan ： 
damp: 



各 ディ レ イラ イン 卜 4 の ディ レイ タイム を 設定し ます。 ディ レイ 1-3 の 各 範囲 は 0- 
360mS、 ディレイ 4 の 範囲 は 0-180mS です。 

各 ディ レイの フィー ド バック 量 を 設定し ます。 但し、 柩 端な 値 を 設定す ると、 
フィードバック によって オーバーロード とな り 不安定な 状態に な る 場合が あ り ま 
すので、 ご注意く ださい。 

各 ディ レイ ライ ンの パン ポジ ショ ンを 設定し ます。 
高周波 ダ ン ビング を 設定し ます。 

これによ つて、 繰り返しが 山び このように 徐々 に 鈍い音に なって いきます。 これ 



は、 エコーに よく 見られる 現象で、 
残りの パラメータ は 他の エフ ェク ト と 同じです。 



. で 簡単に シ ミュレ 一 ト できます。 



コーラス エフ ェ ク 卜 . 

これ は、 ディレイラインが モジュ レート された エフ ェク トで、 一般に コーラス/フラン ジと 呼ばれて いま 
す。 この エフェクトの 基本 は、 短い ディレイライン を LFO で モジュ レートす る ことで、 ピッチ や 音質 を 変 
化させて、 サウンドに 厚み や 深み を 加えよう という ものです。 すでに 述べた ように、 この エフェクトの ァ 
ルゴ リズムに は 4 つの ディ レイ ライ ンを 使って おり、 それぞれに モジ ユレ ーショ ンの ための 位相 LFO が 付 
いている ので、 豊かで サイクル 症状の ない エフェクトが 実現で きます。 後で 説明す る DDL エフ ェク トを使 
用す ると、 昔ながら の コーラス/フラン ジ 効果が かけ られ ます。 

コーラス エフェクト は、 type: フィールドで 選択し ます。 この エフェクト を 選ぶ と、 次の 画面が 表示され ま 
す。 



Ha Cprog:HI= 1> no- 


1 CHORUS 


type! CHORUS 


out put i 99 


pans MID 


speed: 10 


HF cut: 99 


depths 50 


width: 99 


feedback: 50 




隱幽 ITiR 随 '1 MM miDl 


EHOHEDEa fx IUUXEJ 



次の よ う な パラメ 

speed ： 



depth ： 



-タが あり ます。 

エフ ェク トの LFO レート を 設定し ます。 設定 範囲 は 01 から 99 で、 00 では オフに な 
り ます。 し FO を オフに すると、 デブ スコン トロール を フィードバック コント ロー 
ルと 組み合わせて、 マニュアルで コーラス または フラン ジ 効果 を 設定し、 サゥン 
ドに非 和声 的で メ タリ ックな 面白い 響き （オーバー トーン） を 加える ことができ ま 

す。 

LFO による モジ ユレ ーショ ン の デプス (深さ） を 設定し ます。 範囲 は 00 から 99 で 
す。 00 に 設定す ると LFO は オフと なり、 メ タリ ックな オーバー トーン を 特定の 



Version 1.0 3/93 



セ レク. ト プログラム 33 



pan ： 
HF cut: 



wi dth 



エフ ェク トの パン ポジ シ ョ ンを 設定し ます。 

エフ ュク 卜に 入る 高周波 成分 を 制限す る プリ EQ です。 高周波 成分 を フィルターし 
て、 よ り なめらかな エフ ェク トを 作り ます。 （この フィ ール ドは エコー エフ ェク ト 
では 表示され ません。 ） 

エフェクトの "ステレオの 広がり 感'' の 幅 を 設定し ます。 ディレイ 以 タトの どの ェ 
フエ ク トも ステレオで ワイ ドな 広がり を 持って います 力^ 時には この ワイ ドな広 
がり を 不要と する こと もあります。 そのような 時に、 ここで その 幅 を 制限し ま 
す。 99 は 完全な ステレオの 幅 を 持ち、 00 は 逆に 全く モノと なります。 適切な ェ 
フエ ク ト になる よう、 この 範囲で 値 を 設定して ください。 



I ZS — 



マルチ タップ ディ レー を 使い、 様々 な エコー 効果 を 作る ことができます C 



IN 



i fb ~H 



FB ト' 



DELAY 1 



DELAY 2 



PAN 



DELAY 3 



ふ j—i—, 
[pan [pan 



i-* DELAY 4 



も 



ここで は 互いに フィ 一ドし 合う ディレイ ライ ン カ^つ あり ます。 ディ レイ 1-3 は 各 360mS の ディ レイ、 ディ 
レイ 4 は 180mS、 あわせて 1260mS の ディ レイになります。 各 ディ レイに は フィー ド バック ループが あり、 
パン ポジションの 調整 や エコーで ステレオ イメージの 音 を 自由自在に "飛ばす'' ことができます。 この パ 
ラ メータで 幅広い エコー 効果 を かけ、 テープ ディレイの 複雑で マルチへ ッ ドエ コ一 による、 あの 暖かみの 
ある 密な サゥン ド 効果 を 作り だします。 

自然な エコー や テープ エコー をシ ミュレ 一 卜する ために 役に立つ のが、 HF ダンピング パラメータで、 こ 
れは 高周波 成分 を徐々 に 減らして、 各 操り 返し ごとに 少しずつ 音 を やわらかく しょうと する ものです。 ま 
た Lch の 出力に も ディ レイ を 力 'けられます。 
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注意： 内蔵 エフ ヱ クトの コーラス、 ピッチ シ スト、 ディレイ を 使用した 時、 同時 発音 数が 以下の よ う に 
減り ます。 

コーラス、 ピッチ シフト ：28 ボイス 
ディ レイ ： 31 ボイ ス 



マルチ エフ ェク ト に アクセスす るに は、 F7~ 1» を 押し ます,, 次の ような 画面が 表示され ます。 



圃 (prog:n= 1) no: 


I CHORUS 


types CHORUS 


outputs 99 


凸 

a 


speeds 10 


HF cuts 99 


depths 50 


widths 99 


feedbacks 50 




■ SLCTIRNUMI MIX 匪 MID I 





画面 一番 上の 行に ある フィ ール ドを 次に 説明し ます。 

proa: エフ ェク トを プログラムに アサイ ン する フ ィール ド です。 適当な プログラム を 選 

んで （これ は 通常 メ ィ ンの SELECTPROG 画面で 行います 力 人 最初の 数字 フ ィール 
ドの 番号 を 変えて プロ グラム を 変更す る こと もで きます)、 次に かけたい エフ ェク 
トを アサイン します。 たとえば、 次の ような 表示に なって いたと します。 

(Prog: 3- 4) 

プログラム ナンバー 3 に、 エフェクト ナンバー 4 が アサインされ ています。 ェ フエ 
ク ト ナンバー を 変える と エフ ェク トの アサイ ンが 変わり、 それに 応じて 表示され 
ている エフ ェク トネー ムも 変わります。 

no: 現在 選択され ている エフェクト ナンバー を 表示し ます。 この 数字 を 変えて 他の ェ 

フヱ クトを 試聴す る こと もで きます。 この場合、 PROG NO: フィールドで 設定し 
た 実際の エフ ェク トの アサイ ンは 変更され ません。 この フィ ール ドで 変更した ェ 
フエ クトの 方が 良ければ、 PROG NO: フィールドの ナンバー を 変更し ます。 ここ 
では 一時的に 他の エフ ェク トを アサイン できます 力 ? 、 別の プログラム を 選択す る 
と、 この アサイン は 保持され ません。 

effect name 実際に は、 このような フィールド 名に はなって いません が、 選択され ている ェ 

フヱク トの ネーム を 表示す る フィールドです。 ここで 独自の 名前 を 付ける ことが 
できます。 NAME キー を 押し、 新しい 名前 を タイプして ENT/PLAY を 押してく だ 

さ レ、。 12 文字まで 入力で きます。 Prog: または no: フィールドで 別の エフェクト 
を 選ぶ たびに、 ここに 表示され る ネームが 変わり ます。 

その他の フ ィ 一ル ドは、 後で 説明す る type: フ ィ ール ドで何 を 選ぶ かによ つて 違って きます が、 プロ グラ ミ 
ングが 簡単に できる ように、 各 エフ ェク トの パラメータ をなる ベく 統一して あり ます。 

画面 右の パラメ 一夕 は、 どの エフ ェク ト も ほぼ 同じ 内容に なって います。 

output: エフェクトの 出力 レベル を 設定し ます。 
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内蔵 エフ I ク 卜の 使い方 

最近で は、 エフ ェク トが フィルター 設定 や エンベロープ 設定と 同じ様に、 サゥン ドに とって とても 重要な 
要素に なって きました。 また、 サウンド を ディスクから ロードした 時に、 サウンド を ロードす るた びに そ 
の エフ ェク トも- -緒に 呼び出したい、 というの が 人情です。 CD3000 の 内蔵 エフ ェク ト では これが できる 
のです。 

CD3000 に 電源を入れ ると、 4 種類の 基本的な エフ ェク ト から 作られた、 50 の プリ セッ ト エフ ェク トの中 か 
ら選 ぶこと がで きます。 この 基本の 4 種類の エフ ヱ ク トを 以下に 説明し ます。 

エコー 

3 タップの ディレイラインです。 つまり、 通常の エコー マシンの ような 1 種類の ディレイ 設定で はなく、 こ 
れが 3 種類 あ り、 各 ディレイ 独自の フィー ドバッ クと パン ポジ シ ョ ンを 設定で きる よ うにな つてい ます。 
このため、 飾り気のない 普通の ディレイから、 ピンポン タイプの エコー、 複雑な マルチ タップ エコー (昔 
懐かしの テープ エコーに 似て はいるが ワウ や フラッ 夕 一、 それに テープ ノイズの 無い のが ミ ソ） まで、 幅 
広い 範囲の ディ レ ィ /エコー を かける ことができます。 

コーラス 

繊細な コーラスから フラン ジ 効果まで、 あらゆる タイ プの ディ レイが かけられる 汎用 的 エフ ェク トがぁ り 
ます。 この エフ ェク トに 使用され る アルゴリズム は 非常に 複雑で、 4 種類の ディ レイラ イン を LFO でモ 
ジュ レー ト します 力^ その モジ ユレ ーショ ンの 位相 角が 各 ディ レイ ライ ン ごとに 異なって います。 これに 
よって、 厚みの ある 渦 を 巻く ような ステレオ 効果が 得られる とともに、 LF01 台に ディ レイ 1 種類と いう 従 
来の コーラス/フラン ジャー ュニッ ト でよ むくまされた、 不愉快な サイクルの 繰り返し を 防ぐ こ とがで き 
ます。 

ピッチ シフ ト 

ステレオの ピッチ シフ夕 一で、 上下 共、 0.01 セミ トーン 単位の 微妙な デ チューン 効果から 50 セミ トーン ま 
で、 サウンド を トランス ポーズし ます。 ピッチ シ フタ 一は 2 台 あり、 それぞれが フィードバック ループ 内 
に ディレイライン を 持って いるので、 たいへん おもしろい "スパイラル = 渦巻" 効果 や アルペジオ 効果 を 
作る ことができます。 

ディレイ 

1 本の デジタル ディ レイ ラ ィ ンで 長い ディ レイ を かけます。 モジ ユレ ーショ ンを かけて フラン ジ 効果 を 出 
す こと もで きます。 

CD3000 に は エフ ェク ト ファイル という ものが あって、 この 中に 50 種類の エフ ェク トが 入って います。 こ 
の 各 エフ ェク ト を どの プログラム ナンバー にも 自由に アサイ ン できる ので、 1 つの エフ ェク ト を 何 種類 か 
の プログラムに 使う ことができます。 たとえば、 ストリングス、. ブラス、 ピアノの 各 プログラムが あり、 
ナンバー 1,2,3 となって おり、 同じ コーラス エフェクト を かけたい とします。 この場合、 かけたい ェ フエ 
ク トを プログラム 1,2,3 に それぞれ アサイン する だけで いいのです。 もちろん、 プログラム ごとに 違った 
エフェクト を かけた ければ、 それ もで きます。 

同様に して、 同じ プログラム ナンバー を 持つ プログラムの グループに 同一の エフ ェク トを かける こと もで 
きます。 これで、 レイヤ一、 スプリット、 マルチ ティン バー 等 どの セットアップ でも、 1 つの エフェクト 
をす ベての サウンドに "全体 的に'' かける と 同時に、 ミキサー セクションで 記載した SEND パラメータ を 
使って 各 プログラムに それぞれ 独自の エフェクト レベル を 設定す る ことができます。 

このような エフ ェク トの アサイン 方法です と、 内蔵 エフ ェク ト がまる で 外部 エフ ェク ト のよう な 役割 を果 
たします。 エフェクトの プログラムへの アサイン、 ミックス 力 5 ' 自在です。 その エフェクトが 気に入ら なけ 
れば、 サゥン ドに マッチした エフ ェク トが 見つかる まで 捜す か、 もちろん 自分 独自の エフ ェク ト を 作る こ 
ともで きます。 さらに、 別の ディスクから エフェクト を "グラブ" すなわち 引つ ばってきて、 これ を プロ 
グラムに アサイ ン する こと も 可能です。 
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p ^ ^SgiI，gg„:gggsg^^^^ F3 お^に つ き:: も るお お^^::^ ilti ま::::', らお:':； お: おお ほ 

次に、 三つの 有効な キーに ついて 説明し ます。 

fPROGl この キー を 押す と、 次の メッセージが 表示され ます。 



!j 5 SYN BASS 1 


r delete ， 


1 delete one program? 


GO RBORT 



必要に応じて、 GO 力、 ABORT を 押して < ださい。 

デリ ート しょうと している プログラムの サン ブル 力 《 、 メモリ 一内の 他の プロ グラ 
ムには 使われて いない 場合、 次の メ ッ セージが 表示され ます 

I 5 SYN BASS I r delete -, 1 

[delete 3 released samples? NO YES J 

それでも、 この プログラムと サンプル を デリートしても よい 場合 は、 それに 該当 
する ソフ トキ 一 を 押してく ださい。 

同じ サン プルが 他の プロ グラ ム でも 使われて いる 場合 は 、 その サン プル を デリー 
ト したく ない という こと を 想定して いるので、 この メ ッ セージ は 表示され ませ 
ん。 

反転 表示され ている プログラムと 同じ ナンバーの プログラムが すべて デリ ートさ 
れ ます。 この場合 プログラム 一括 削除 を 実行して よい か を 確認す るメ ッ セージが 

ていないと、 その サンプル を デリートしても よい 力 \ という メッセージ も 表示 さ 
れ ます。 

この 選択肢が 一番 思い切りの よい ものです。 ここで GO を 押して、 サンプル もデ 
リート してよ いかの 質問に YES と 答える と、 CD3000 自体の 持って いる TEST 
PROGRAM 以外の プロ グラ ムと サン プルが すべて 削除され ます。 サ ン プルの デ 
リートと メモリ 一 スペースの 再 整理に は 時間が かかり ますので、 少々 辛抱して く 
ださい。 



注意： 上記の 操作 を 行う とき は、 注意が 必要です。 メモリー 內 にある プログラムと サンプル を ディスク 
に セーブして いないと、 デリートして しまつてから では 取り戻す こと はでき ません。 操作 は、 念に は 
念 を 人れ て 行って く ださい。 



fPNUM 1 



A LL 门 
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S し C:T 



注意： ハードディスクの 使用に 関して は、 SCSI ID の 一致と か フォー マツ ト 等の ような 操作 力 ？ ありま 
す。 これらに ついての 詳細 は、 "CD3000 と ハードディスクの 併用'' の 章 をお 読みく ださい。 

この ページ は CD- ROM、 フロッピー、 ハードディスクからの サウンドに クイック 'アクセス する ために 設 
けられた ものです。 SCSIID、 ボリューム、 パーティション、 その他 ディスク 操作に ついての 詳細 は、 
DISK モードに ついて 述べた 項目 を 参照して ください。 セーブ や ディスクの フォー マツ ト など、 他の ディ 
スク 操作 も、 この ページで はなく DISK モードで 行います ので、 DISK の 章 を 参照く ださい。 

プログラムの デリ ― 卜 (削除） 

プログラムと 関連す る サン ブルの メモリーからの デリー トは、 この ページで 行います。 \ Mil j キー を 押 
すと、 次の 画面が 表示され ます。 



1 DELETE PROGRAMS FROM ME 




* 1 STRINGS 1 


programs? 8 


2 PIANO 




3 J 


frees 12^ 


4 BIS KIT 




5 SYN BASS 


r- delete i 


mm mm mm ghh ma iprqgi ifhuni mu_!i 



この ページが 表示され ると、 カーソルが プログラム を 反転 表示し ます。 力一 ソル キー を 使って、 デリート 
したい プログラム を 反転 表示 させて ください。 プログラム デリート 操作に は、 fpROGi, rwwi 、 

I ALL! I の 三つの キーが 有効です。 



注意： メモリーから プログラム を デリート する 場合 は、 後で その プログラム カ ? 必 要に ならない こと、 あ 
るい は ディスクに すでに セーブして ある こと を 確認して ください。 これから 説明す るよう に、 場合に 
よって は、 プログラム を デリー ト すると サンプル も 自動的に 削除され る 場合が あります。 く どい よう 
です が、 操作 を 実行す る 前に、 その プログラムが 不要で ある こと、 あるいは すでに ディスクに セーブ 
して ある こと を 必ず 確認して ください。 



ハ— ド ディスクからの ロー ド 



サゥン ドを ロー ド する ために 
の 画面が 表示され ます。 



何ら かの ハードディスク 力 S SCSI 接続され ている 場合 は、 F5 を 押す と、 次 



llBKlMaaMBrtaBg ； iSlgl^^ia リ ols NOT HOMED 
STRINGS 1 
SOFT STRINGS 
OCT STRINGS 
SLOU STRINGS 
PIZZA STRNGS 



RHUMI MIrt IMIDI 



programs: 
(sanples! 
free mens 10 
_rL0f 一 

disk biih rFTsi ronn 



これ は CD-ROM や フロッ ピーと ほとんど 同じです 力、 違う の は、 ハー ド ディスク であると いう 表示が ある 
ことです。 カーソル を NOTNAMED となって いる フィールドに 移動して、 ディスク 上の ボリューム をスク 
ロールして 選びます。 また、 カーソル を "HARD 一:'' の 後の "A" という フィールドに 移動して、 ここで 
他の パー テ イシ ヨン を 選ぶ こ と がで きます。 ロー ド 手順 はすで に 説明 したのと 同 じ 様に 行い ます。 つま 

り 、 ボリューム 全体 を ロー ド する 場合 は n^n 、 特定の プログラム とその サンプル を ロー ド する 場合 は 

を 押します。 



6 o D 
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も う 1 つの n^i を 選ぶ と、 指定した プログラムと それに 関連した サン プルが、 メモリー スペースが ある 

限り ロード されます。 カーソル キー を 使って ロードしたい プログラム 名 を 反転 表示 させ、 I P+S I を 押し 

ます。 その プログラムと 関連し たサ ン プルが メ モリー 内に ロー ド されます。 この プログラム に 必要な サ ン 
プルが すで に メモリー 内に ある 場合 は、 上書き されます。 プログラムと サンプル を ロー ドす る だけの 十分 
な メモリ 一 スペースがない 場合 は、 次の 画面が 表示され ます。 



STRING C3 



S 6'/= 



！! Insufficient uawef orw nenory!! 



こ の 場合、 不要な プログラム や サン ブル を メモリー 内 か ら 消去して、 十分な スペース を 空けて ください。 
次に ロードす る ボリューム を 選ぶ に は、 カーソル を ボリュームの ネーム フィ一 ル ドに 移動して、 DATA コ 
ン トロール を 一目 盛り だけ 回します。 これで 次の ボリュームが 選択され ますので、 すでに 述べた 方法で 
ロードし てく ださ レ^ 

別の パー テ イシ ョ ン からの サゥ ン ドに アクセスす るに は、 カーソル を CDROM: の 後の A の 部分に 移動し、 
DATA コ ン トロール を 回します。 数秒で、 次の パー テ イシ ョ ンの ボリ ユー ムに 入った サゥン ドの リス トが 
表示され ます。 



フロッ ピ一 ディスクからの 口一 ド 

この ページで、 フロッピーディスク • ドライブから サウンド を ロードす る ことができます。 フロッピー 
ディスクが ディスク . ドライブに 揷 人され ている として、 カーソル を CDROM: の 部分に 移動して、 DATA 
コントロール を 一目 盛り 左に 回します。 すると、 次の 画面が 表示され ます。 



FLOFP'LH_ 



リ ol: NOT NAMED 



STRINGS 1 
SOFT STRINGS 
OCT STRINGS 
SLOU STRINGS 
PIZZfl STRHG 1 ^ 



programs: 
(samples' 
free mem: 10 

rLOf 一 

ni disk m^G ronn 



これ は、 サウンド. ライ ブラ リ • フ ロッ ピー ディスクが 高密 ディスクで 挿入され ている こ と を 表して いま 
す。 この ディスクの 中身 を、 上述の 方法で ロードし ます。 

フロッ ピー ディ スクを 揷入 せずに^ M ぺ ージに 入る と、 "NO DISK!" という メ ッ セージが 表示され ます。 
この場合 は、 フロッピーディスク を 挿入して DISK キー をもう 一度 押してく ださい。 挿入した フロッピー 
ディ スクが フォー マツ ト されて いないと、 "UNREADABLE FORMAT!" という メ ッ セージが 出ます。 



) 。ノ。 A 

B 6 o 
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tr: 



の 優先 度 を 表し、 標準 的な ダイ ナミ ック 'ボイス 'アロケーションと なります。 
また、 ノート が 消 される 優先順位 は特 にありません。 HOLD に 設定す ると、 その 
プロ グラム からのみ ノート が 消 されます。 

マルチ ティ ン バーの プログラム を 数多く 使って 複雑な 楽曲 を 演奏す る 場合 は、 重 
要な プロ グラ ム を HIGH 力、 HOLD に 設定し、 あまり 重要で ない バック グラウン- ド 
に 使用す るよう な プログラム を LOW に 設定す る こと をお すすめし ます。 それほど 
複雑で ない 曲 や 最大 同時 発音 数 を 越えない よ うな 曲で は、 プライオリ ティー を 初 
期 設定の NORM に 設定して おく といいで しょ う。 

これ は TRANSPOSE( ト ラ ンスボ 一ズ) の 略で、 プロ グラムの 基本的な ォク ター ブ 
レンジ を 設定し ます。 範囲 は +/-50 セミ トーンです。 ご存じの ように、 これ はピッ 
チ シフト 機能で はなく、 MIDI トランス ポーズ 機能で、 キーボード レンジ を 越える 
ような サンプル 音 を 再生したい ときに 便利です。 この 機能に よって、 音程が オフ 
セットされ るので、 鍵盤 上で C3 の 音 を 弾いても、 たとえば +12 に 設定して あれば 
サンプル 音 は C4 で 再生され ます。 C3 の サンプル カリ オクターブ 高い 音で 再され る 
ので は あ り ません。 



ディスク 。 才 ペレ一 シ ヨン 

次の キー F5 を 押す と、 サゥン ドを CD3000 に ロー ド する ための いく つかの 基本的な ディスク フ アンク ショ 
ンに アクセスが できます。 SELECT PROG モードで！^^ を 押す と、 次の 面面が 表示され ます。 



frn.iHB' i&i 4«a)8ji '+•+':' i:orch strings 



STRINGS 1 
SOFT STRINGS 
OCT STRINGS 
SLOU STRINGS 
PIZZA STRNGS 
IHH 



し CT 



MIX 



programs: 8 
(sar-iplesi も） 
free nen: 
r し 0AD， 

[intiiiL'i disk mm L^a rom 



これ は、 内蔵 CD-ROM の パー テ イシ ョ ン A から ORCHSTRINGS という ボリューム を ロー ド する 準備が でき 
ている、 という こと を 表します。 ここで は 2 つの 選択肢が あります。 ある 特定の プログラムと それに 関連 
した サンプル を ロー ド する I P+S I か、 ディスクの 内容 全部 を ロー ド する I VOL I です。 

CD-ROM がすで に 挿入され ている 場合 は、 Ksaa を 押す と、 その ディスク 内に 入って いる プログラムの 
リス 卜が 表示され ます。 ロー ド したい CD-ROM が揷 入され ていない 場合 や 他の CD-ROM に 替えたい 場合 
は、 正しい ディスク を 挿入して から をもう 一度 押します。 CD3000 の メモリーに 入って いる プロ グ 

ラムと サンプル をす ベて 消去して、 ディスクの 内容 を 全部 ロードしたい 場合 は、 rwi を 押します。 す 

ると、 この 操作 を 続行して よい かどう 力、 を 確認す るメ ッ セージが 画面に 表示され ます。 メモリー 内の プロ 
グラム や サンプルが 必要ない か、 あるいは ロー ドを 実行す る 前に メモリ 一 内の 内容 を 別の ディスクに セー 
ブ してお きたい か を 確認して ください。 ディスクの ロー ド 実行中 は、 次の 画面が 表示され ます。 



丄 STRING C3 



S 



loading sample:- STRING C2 



.れ は、 ロードが 実行中で ある こ と を 表して います。 
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I ev ： 



ィ ンデ ビジュアル 出力され る オーディ ォ レベル を 設定し ます。 も し FX を Send: 
フ ィール ドで 選択した 場合 は、 この コン トロール は 内蔵 エフ ヱク ト への エフ ェク 
ト セン ドレ ベル を 設定し ます。 



以上の パラ メータ は どの プロ グラ ム にも 使用で き、 レイ ヤー 設定、 マルチ テ ィ ン バー 設定で 詳細に エフ ェ 
ク ト セン ドの レベル を 設定で き ます。 CD3000 の ミキサーと 通常の 外部 ミキサーとの 一番 大きな 違い は、 
CD3000 の ミキサーに は 音色に 影響す る EQ がない という ことです。 これが 必要 だと 思われる とき は、 ィ ン 
デ ビジュアル 出力から プログラム を 外部 ミキサーに 送って さらに 入念に 調整して 音色 コントロール を 行い 
ます。 もちろん、 イン デ ビジュアル 出力 を ステレオの メイン 出力と 関連 させて 使い、 外部 ミキサーと 内部 
ミキサー を 組み合わせる こと もで きます。 



MIDI 



F4- 



を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



* 1 
2 
3 
4 

5 



prog no: 
STRINGS 
PIANO 
BOSS 
BIG KIT 
SYN BASS 



cha range pol pri tr 
I C_0 Q_8 32 NORM +00 



0 (3—8 

C_0 8_8 
C_0 Q_8 
C„0 G_8 



32 NORM +00 
32 NORM +00 
32 NORM 4-00 
32 NORM +00 



I HI IMin MIDI W>r,l\ j ぼ I; in ヒ I: 二 [H 画 



これ はすで に 述べた MIX ページの レイ ァゥ ト と 似て いるので、 "MIDI ミ キサ 一'' と して 芩ん られ ます。 
こ こ では 各 プロ グラム に 対す る 様々 な MIDI パ ラメ 一夕 を 設定し ます。 その パラメータ を 以下に 説明し ま 

しょう。 

セレクト プログラムの メ ィ ン ページで 選択した プログラムの 数 を 表して います。 
ここで、 他の プログラム (複数 も 可) を 選ぶ こと もで きます。 

任意の プロ グ ラ ム に 対 し て MIDI チ ヤン ネル を 設定し ます。 範囲 は OM (ォ ムニ） と 
1 か ら 16 までです。 複数の プロ グラム に 同じ プロ グラ ム ナ ン バー を 設定 しこ こで 
MIDI チ ャ ン ネル も 同じに 設定す る と、 プログラム を レイヤーさせる ことが で き ま 
す。 また、 マルチ ティン バー 設定 を 行う こと もで きます。 （つまり、 複数の プ ログ 
ラム を 同じ プログラム ナンバーに 設定 し 、 MIDI チ ャ ン ネ ル は それぞれ 違 う チャン 
ネル を アサインし ます)。 もちろん、 この マルチ ティン バー 設定で プログラムの レ 
ィ ヤー もで きます。 



Prog no: 



cha ： 



range ： 



pol ： 



Pri 



二つの プロ グラムに 同一の プロ グラム ナンバー をつ ける と、 それぞれに キー レ ン 
ジを 指定 すれば、 キーボード スプリットが 設定で きます。 この パラメータ は各プ 
ログ ラムの キー グループ レンジ を 無視し、 プログラム 全体の レンジ を 設定し ま 
す。 このため、 複雑な キーボード スプリット や レイヤー を 簡単に 設定で き、 プロ 
グラム 自体の 複雑な キー グループ 設定 を 心配す る 必要はありません。 この パラ 
メータ は 一個の プロ グラムに は 影響せ ず、 複数の プロ グラムが 同一の プロ グラム 
ナンバー を 持った ときに のみ 有効と なり ます。 

これ は POLYPHONY の 略で、 プログラムの 最大 同時 発音 数 を 設定し ます。 たとえ 
ば オープン ハイ ハット を 止めて クローズに したいと き は、 1 に 設定し ます。 同様 
に モノ フォ ニックな ベース サウンド を 作る 場合 もこの 同時 発音 数 を 制限し ます。 

こ れは PRIORITY (優先) の 略で、 最大 同時 発音 数 32 を 越えた 場合に プログラムの 
ノート を " 消して いく" 順序 を 設定し ます。 LOW, NORM, HIGH, HOLD の 4 つの 
選択肢が あります。 ある プログラム を LOW に 設定す ると、 まず この プログラムの 
ノートから 消されます。 HIGH に 設定す ると、 その プログラムの ノートが 消され 
る 前に、 LOW に 設定され た プログラムから ノートが 消されます。 NORM は 通常 
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この ページで は 次の 項目 を 設定し ます。 

prog no: セレクト プログラム モードの メイン 画面で 選択され た ナンバー を 表示して います 

力 5 '、 ここで 他の プログラム (複数 も 可) を 選ぶ こと もで きます。 

loud: プログラムの. 全体 的な レベル を 設定し ます。 この レベル は ステレオ 出力、 イン デ 
ビジュアル 出力 両方に 影響し、 ミ キサ 一で は ゲイ ンコン トロールと 考える ことが • 
できます。 ただし、 この パラメータ を 99 に 設定す ると、 音量の ベロ シティ 一 'セ 
ン シティ ビ ティ を コントロール する ことができ なくなり ま すので、 ご注意 く だ さ 
い。 初期設定 は 80 になって いますので、 適度な 出力 レベルと ベロ シティ 一' セン 
シティ ビ ティが 得られます。 

St: プログラムの レベル を 設定し、 これ は CD3000 の 左右の ステレオ 出力に 影響し ま 

す。 異なる プロ グラムの レベル をミ ックス する と き に 通常 使用 し、 ミ キサ 一の 
フ エーダー コン トロールに 相当す る 役目 を 持って います。 プログラム を イン デビ 
ジュ アル 出力に 送る こと もで きます が、 この パラメ 一夕 を 00 に 設定して プロ グラ 
ムをミ ックス して ステレオ 出力に 送る こ とに よって、 これ を メインの ミックス か 
ら 外します。 こうす る ことで、 たとえば、 個々 の ドラ ムス を 外部の ミキサーの 個 
別の チャンネルに 送って、 もっと 入念に 調整して 音色の コ ン トロール を 行う 一方 
で、 他の 楽器 音 は CD3000 の ステレオ 出力から のみ 出ます。 このように、 かなり 
複雑な ミックスが 設定で きます。 別の 方法と して は、 ス ネア、 キック、 ハイ ハツ 
トをィ ンデ ビジュアル 出力に 送り （ステレオ ミ ックス から は 外します)、 ステレオ 
イメージの タムと パーカッション を メインの ステレオ ミックスから 出します。 こ 
うして、 外部 ミキサーの チャンネル 数 を 節約し、 CD3000 の 他の イン デビ ジ ユア 
ル 出力 を ピアノ や ベース、 その他 マルチ ティ ン バー 設定で 持って いる 楽器 音の た 
めにつかう ことができます。 

pan: ステレオ 出力され る プログラムの パン ポジション を 設定し ます。 範囲 は L50 から 

MID(00)、 R50 までとな つてい ます。 

send: 外部 ミキサー を 使って プログラム を ミックス する 場合、 任意の プログラム を 8 本 

のィ ンデ ビジュアル 出力の 1 つに アサイ ン します。 



注意： 個々 の キー グループ をィ ンデ ビジュアル 出力に それぞれ 送る ことができ るので、 キー グループの 
アサイ ン 状態が わかって いないと、 期待した 結果と 少し 違う ことがあり ます。 

これ は、 FX を 選択し、 内蔵 エフェクトに 比例した 量で プログラムの センド を 行う 

のに も 使います。 また、 次に 説明す る lev: パラメータで エフェクトの セン ドレ 
ベル を 設定し ます。 



SLCT 



prog no'-m 
STRINGS 1 
PIANO 
BASS 
BIG KIT 
SYN BASS 
QSH MIX 



DISK 



DE し 



FX 



CD3000 上での サゥ ン ドの ミキシング 

CD3000 に は "バ 一チャル. ミキサー （仮想 ミキサー）" が 内蔵され ています。 すなわち、 どの ミキサー 
"チャンネル" でも MIX ページで プログラムの ミ ッ クスを 設定す る ことができます。 これに アクセス する 

に は、 BIHI を 押します。 次の 画面が 表示され ます。 



pan send le リ 



12 3 4 5 



5 

4 



3 9 o- 

988 



Li「 

1- 



12 4 3 5 



D D 

1 1 

d 

九 o 6 



I I Ta「 



9 9 in : 

9 9 9 ： 



9 4 7 

9 9 ooi 
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ド します。 あるいは、 MIDI プログラム - チェンジ を 使って これ をリ モー トコ ン トロール する こと もで き 
ます。 



注意 1: フロッピー 上の データ は、 特定の CD-ROM のデ 一夕と 関連して いるので、 セッ ト アップ を 実行 
して ロー ド する 時には、 ディ スク コンパ 一 トメ ン トの 中に 正し レ、 CD-ROM が 入って いなければ なり ま 
せん。 間違った CD-ROM を揷 人して いると、 何も 実行され ません。 ですから、 この CD-ROM に はこの 
フロッピー、 というよ うに セッ ト にして 使う こと をお すすめし ます。 一枚の フロッピーに は、 複数の 
CD-ROM の データが 入ります が、 一枚の CD-ROM に は 一枚の フロッピー、 とセッ ト にしておくと 便利 
です。 

注意 2:S1000 や S1100 用に 作られた CD-ROM を ディ スク コンパ 一 トメ ント に揷 入す る と、 ファイル を 
ロー ド する こと はでき ます 力 ? 、 上述した SETUP 機能 は 使えません。 CD3000 力 5 ' S1000 や S1100 の CD-ROM 
の 存在 を検知 するとす ぐに、 SETUP ページ はすべ て 取り 除かれます。 



プログラムの リ ナン バリ ング 

CD3000 で は、 プログラム ナンバー は シンセサイザーの パッチ ナンバーに 相当し ます。 MIDI プログラム 
チェンジ メッセ 一 ジ を 受信す ると、 適切な プロ グラム が 選択 さ れ ます。' CD3000 の プログラム を シン セサ 
ィザ 一の パッチ ナンバーに 合わせる に は、 プログラムの ナンバー を 付け直して、 CD3000 上で ブラス 音 を 

選ぶ と シ ンセ惻 の 似た ような パッ チが 呼び出 される ようにし ます。 これ を 行う に は、 mam キー を 押し 
てくだ さ レ、。 以下の ような 画面が 表示 されます。 





CHfiNGE PROGRAM NUMBER OF MEMORY PROGS. ■ 


STRINGS 1 




2 PI OHO 




3 BflSS 




4 BIG KIT 




5 SYN BflSS 









カーソル キー を 使って リ ナン バリ ング したい プログラム を 選択し、 データ ノブで 現在の ナンバー を 新しい 

ナンバーに 変更し ます。 これ は、 テンキー を 使っても できます。 プログラム ナンバー を 1 から 128 の 範囲で 
設定して ください。 ナンバー を 変更したら、 ソフト キー 6，7，8 で 次の 項目が 選択で きます。 

rrm 全部の プログラム を、 現在 選択され ている プログラムと 同じ 番号に 設定し ます。 

たとえば、 カーソル を 3BASS に 移動して ナンバー を 1 に 設定す ると、 すべての プ 
ログ ラム ナンバー 力 *1 に 変わります。 この 機能 は、 いろいろな サウンド を フロッ 
ピー や ハー ド ディスクの ボリュームから ロー ドし、 マルチ ティ ン バーで シ ーケン 

ス させたい と き に (後述 参照) 便利です。 

rsiipi 現在 選択され ている プログラム を オフセットさせる と、 その後に 続く プログラム 

が 全て ずれます。 たとえば、 プログラム 4 を H) にリ ナンバリング すると、 その後 
に 続く プログラム （たとえば、 SYNBASS から 後に 続く サゥン ド) が 11, 12,13 という 
ように リ ナンバリング されます。 このと き、 プログラム 1,2,3 に は 何の 影響 も あり 
ません。 

QHD 選択した プログラムの ナンバー だけ を 変更し、 その他の プログラム ナンバーに は 

影響ありません。 これ を 使って、 複数の プログラム を 一度に リ ナンバリング する 
ことができます。 たとえば、 プログラム を 順次 変更し (1,2,3,4,5... 等)、 rWI を 押 
します。 

リ ナンバリングの 結果に 満足したら、 BH1 を 押して セレク ト プログラム モー ドの メイン 画面に 戻り ま 
す。 また、 気が変わって リ ナンバリング を 行いたくない 場合 は、 F6,F7,F8 の キー を 押さずに RNUM ベー 
ジを 出て ください。 



卜: 
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EDIT ページで も キー は メインの SETUP ページと 同じ 機能 を 持って おり、 これ を 押す と、 セット 
アツ プが フロッ ピー ディスクに セーブ されます。 この キー を 押した ときに 次の メ ッ セージが 表示され ます。 



sag ing CD-ROM setup ：- SETUP 1 



これ はセッ ト アップが セーブされ ている こと を 表します。 卜 2 秒 かかります。 
マ 一ク した フ アイ ルの スクロール 

rwm キー を 使う と、 マークした ファイル 力 5 i 頃に スクロール できます。 つまり、 この キー を 押す たびに、 
次々 と マークした ファイルが 現れます。 ファイルが マークされ ていない 場合 は、 次の メッセ 一 ジが 表示 さ 
れ ます。 



NO FILES MfiRKED 



セッ 卜 アップの セーブに 関する 注意 

セッ ト アップ を セーブす る 時に すでに サンプル や プログラムが エディ ッ ト されて いる 場合、 この 時点 
では 実際に 変更 点 を セーブし ません。 セーブ はメ ィ ンの DISK モー ドで 行って く ださ レ、。 サンプル をェ 
ディ ッ ト して、 電源を切ったり ク リャ して 新しい 素材 を ロー ド する 前に、 まず 最初に DISK モー ドに入 
り、 変更 点 を セーブし ます。 SAVE を 押す と.、 サン ブル をす ベて セーブし たいか、 変更 点 だけ を セーブ 
したい か を 聞いて きます。 プログラム を エディツ 卜した 場合 は、 これ を セーブす る 必要が あり ます。 
というの は、 プログラムに は 特別の '変更 部分の み' という フォーマットが なく、 プログラム として 
セーブし なければ ならない からです。 ディ スクの スペース は あま り 取らず、 フロッ ピーから でも ロー 
ドに 1 秒と かからな いので、 問題ではありません。 後で セットアップ 実行で ロード するとき、 元の サン 
プルと プロ グラム 力 s CD-ROM から ロー ド され、 続いて 変更 部分と その プロ グラムが フロッ ピーから 
ロード されます。 詳細 は、 DISK の 章 をお 読みく ださい。 



セッ 卜 アップの 使い方 

CD3000 のセッ ト アップに よって、 サンプル を エディットして その 変更 部分 を 経済的に セーブで き、 また 
CD-ROM から 素材 を ロー ド する 独自の 方法 を 作る ことができます。 この 使い方の 一例と して、 ライブ 演奏 
のために、 前もって セットアップ をす ベて プログラムし、 これ を コンサートの 前に ロードし、 CD-ROM か 
ら はセッ ト アップ 機能で サウンド を ロードす る （特に MIDI プログラム 'チェンジ' コマンド を 使って 行 
う）、 という 方法が あり ます。 

手順 は、 最初に 必要な サゥ ン ドを ロー ドし、 必要に応じて エディ ッ ト して、 すべてが 満足い く よ う になつ 
たと ころで 新し VSETUP ファイル を 作ります。 これ を 行う に は、 メインの SETUP ページに 入り、 I NEW I 
を 押して 新しい セッ ト アップ ファイル を 作り、 適宜 名前 を 付けます。 次に、 EDIT ページに 進んで、 その 
セッ ト アツ ブで セーブしたい フ ァ ィ ルを I MARK I キー を 使って マーク します。 NEXT I キー を 使う と 、 それが 
正しい ファイル かどう かが チェック できます。 すべて OK ならば、 適切に フォー マツ ト された フロッピー 
が ドライブに 挿入され ている として、 SAVE を 押す と、 セッ ト アップが フロッピ一 ディスクに セーブされ 
ます。 次に、 DISK モードに 人り、 サンプル や プログラム に対して 行った 変更 部分が あれば、 これ を 同じ 
フロッ ピー ディスクに セーブし ます。 

素材 を 後で ロードす るに は、 CD3000 の 電源を入れ、 SETUP ページに 入って KH1 を 押す と、 LOAD ぺー 
ジに 入ります。 ここで 特に 必要な セットアップ ファイル を 選ぶ 力、、 全て を ロードし ます。 メインの セット 
ァ ッ プぺー ジで 適当な セッ ト アップ フ アイ ルを 選んで IZI5ZI を 押 します。 こ れで CD-ROM か ら ォ リ ジナル 
の データが ロー ド され、 次に フロッ ピー ディ スクに 移って サンプルの 変更 部分、 次いで プログラム を ロー 
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CD-ROM 上での ファイルの サーチ 

nun を 押す と, 次の 画面が 表示され ます c 



CD-ROM 上 で 特定の ファイル を サーチす る ことができます。 名前の 入力 は NAME キー を 押して、 いつもの 
方法で 行つ て く だ さ レ 1 。 次の 画面の ように な り ま す。 



lr mi' ト 卜リ卜1 ['レ:.1 «—»】3 謹 


綱 

SRND PIFINO 1 P 6^ 
GRND PIfiNO 2 P 0>. 
CHRS PIANO P Q'4 
8Ufl PIANO p B'4 
SLOU PIfiNO P ぎ 4 






し ETTERS o 。 （NflME for numbers ENT to exit) 



サーチしたい ファイルの 名前 を 入力し ます。 ENT/PLAY キー を 押す と、 ネーム 操作が 終了し ます。 「FIND 



を 押す と、 画面 右上に その ファイルが 現れます。 他の 多くの ファイルに 共通して 使って いる 名前 を 入力す 
ると、 それら 全てが 選択され ます。 たとえば、 SYN と 入力す ると、 この 文字 を 使った ファイル すべて、 た 
とえば SYNBASS、 OB SYNCSWP, SYNTHSTR, SYNCLAV、 BASS SYN などが サーチ されます。 



フロッピ一 からの セ ッ 卜 アップの 口一 ド 

^^を 押す と、 フロッピーディスクから セットアップ を ロードす る、 LOAD ページに 入ります。 次の よ 
う な 画面が 表示され ます。 



LOAD SETUP FROM F し L iPPY 



STRINGS お 2 
BRASS-U0L4 
BOSS G -リ CO 
SYNTH-U0L25 
SYNBAS-UL24 



SETPIEDIT 



yols] 
CD! 圖 I TEST CD 
Setups on disks 1 
Setups in Renoryi 



0 



ここで は、 い く つかの セッ ト アツ ブが ディ スクに セーブされ ている ことが わかり ます。 最初の セッ ト アツ 
プは 明らかに ス ト リ ングス の ボリ ユー ムに閱 連して います （ただし、 どの ボリ ュ一ム か はわ かり ません 

が)。 次の セッ ト アップ は ボリューム 4 の プラス サゥン ドに、 また 次の は ボリューム 3 の ベースに それぞれ 
関連して います。 その 次の 二つ は、 ボリューム 25 と 24 の シン セ、 及び シン セべ一 ス です。 すでに 述べた よ 
うに、 口一 ド する 際に どの セッ ト アップで あるかが わかる ような 名前の 付け 方 をす る ことが 重要です。 こ 
の 画面に 入った 途端、 NEWSETUP1....20 という リ ス トを 見たら、 絶対に 戸惑って しまう はずです。 

セットアップ をす ベて フロッピーから ロードす るに は、 F8-I ALL | を 押して く ださい。 一つの セッ ト アツ 
プ だけ ^ロー ドす るに は、 カーソル を ロー ド したい セッ ト アツ プに 移動 し て F7-|Saa を 押 します。 



一旦 必要な セッ ト アツ プがメ モ リー 入つ た ら 
ドを 送信して (セッ トァ 
を 実行し ます。 



JO キー を 押す か MIDI プログラム • チェンジ . コ マン 
ブ がそ のように プログラムされ ている とします)、 選択され ている セットアップ 



FIND FROM [:'ISK 




CDROM^fl 

QRND PIfiNO 
GRND PIANO 
CHRS PIfiNO 
8Uft PIANO 
SLOU PIfiNO 



./. ./. ./. •/. ./. 

0 0 0 0 0 
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HDD TO 3ETUF' 



SETP 



アイ ルの マ一 キング 

»n を 押す と、 次の 画面が 表示され ます。 



ADD TO SETUP 



Add program to 
CD-ROM setup ： 
NEU SETUP 1 

Bail 隱 RKl ttdiHIfl 



CDROMsfi vols PIANO 1 
SRHD PIANO 1 
QRND PIANO 2 
CHRS PIANO 
議 PIANO 
SLOU PIANO 

Effi2B EESH 



この ページの 主な 機能 は、 ファイル を マークす る ことです。 ファイル を マークす る ことによって、 セット 

アップ を 実行 した 時に ど の プログラム を CD-ROM ボ リュームから ロードす るか を コントロール する ことが 
できます。 たとえば、 上記の 画面で GRNDPNO 1、 8VAPIANO、 SLOW PIANO を セットアップから ロー 
ド し たい 場合、 カーソル を 最初の フ アイ ル である GRND PIANO 1 に 移動 し て I MARK I を 押 してく ださ レ、。 次 
に カーソル を 8VA PIANO に 移動して も う 一度 LMAMJ を 押し、 同じ様に SLOW PIANO にも 行います。 する 
と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



マーク された ファイルに は * 印が 付いています。 メ ィ ンの SETUP ページで I GO 1 を 押す と、 この マーク さ 
れた ファイル だけが ロード されます。 もう 一つの 手段 は、 MIDI プログラム 'チェンジ 'ナンバー を MIDI 
select: フ ィール ド で 設定 し た 場合、 CD3000 が プログラム' チェンジ' コマンド を 受信す ると、 この ページ 
で マークした ファイルが、 該当 サンプル やそれ に対して 行った 変更 部分と 一緒に ロード されます。 

一つの ファイルの マーク を 取る に は、 カーソル を その ファイルに 移動して、 [ MARK I を も う 一度 押して く だ 
さい。 全部の ファイルの マーク を 取る に は、 I CLR I キー (F6) を 押します。 すると 次の メッセージが 現れ ま 

す。 

I CLEAR SETUP MARKS ？ confirm ―" NO "-" YES"I 



適宜 F7 か F8 を 押して く ださ レん 



FIND 



LUHD 



|s CD 

Add program to 
CD-ROM setup : 
NEU SETUP 1 



RC 
* 



* 



is PIANO 1 
PIANO 1 
PIflHO 2 
PIANO 
PIflHO 
PIANO 



H N R R o ^ 

R R H u L 

B。 GI G- c s s ズ 
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MIDI select: MIDI コントローラから リモコン 操作です ベて を ロードで きる ように、 セット アツ 

プに MIDI プログラム' チェンジ' ナンバー を 設定し ます。 たとえば 舞台 上で、 
CD3000 に MIDI プログラム • チェンジ を 送って、 適当な セッ ト アップと、 それに 
該当する プログラム、 サンプル を ロードし ます。 スタジオ では、 シーケンサー か 
ら プログラム 'チェンジ' コマンド を 送信して、 同じ様に ロードで きます。 セッ 
ト アップ を ロー ド するとき は、 特定の プログラム しか ボリュームから ロー ド でき 
ません。 これに ついては 後 ほど 説明し ます。 

Clear Memory: 口一 ド した 時に メモリー を クリャ する かどう か を 設定し、 選択肢 は ON と OFF で 

す。 各 セットアップ ごとに 設定で きる ので、 ある セットアップ は メモリー をクリ 
ャ する ように 設定し、 別の セットアップ は クリャ しないと いう 具合いに でき ま 

す。 

Setups in memory: 現在 ロードされ ている セットアップの 数 を 表示し ます。 この フィールド は データ 
表示 だけであって、 アクセスで きません。 

最下 行の ソフト キーに は 次の ものが あります。 ， 
メイン の SELECT PROG 画面に 戻 ります。 

セッ ト アップ を プログラム する SETUP EDIT ページに 戻り ます。 

この アクション キー は、 新しい セッ ト アップ を 作成し、 NEW SETUP 1 など、 自 
動的に 名前 も 付けます。 これ を 押す たびに、 新しい 番号が セットアップ 名の 横に 
つきます。 もちろん、 初期設定の 名前 を 使って セーブで きます が、 上述した よう 
に、 内容の わかる よ う な 名前に する 方が いいで しょ う。 

フロ ッ ピーから セッ ト アップ を 選択して ロー ド する LOAD ページに 入り ます。 

七ッ ト アップ を フロッピーディスクに 保存し ます。 この キー を 押す と 次の メ ッ 
セージが 表示され ます。 

saving CD- ROM setup ト ~ SETUP i ' | 

これ は、 セットアップが セーブされ ている こと を 表して います。 1- 2 秒 かかります。 



rpETi 現在 メモリーから 選択され ている セットアップ を デリート します。 次の メッセ 一 

ジが 現れます。 

I DELETE SETUP FROM MEMORY ？ NO YES J 



適宜 F7 か F8 を 押して く ださ レ、。 



注意： デリートしょう とする セット アツ プを 後で 使う 必要が ある 場合 は、 こ れ がすで に フロッピー ディ 
スクに セーブされ ている こと を 確かめて く ださい。 

"Gon 現在 選択され ている セットアップ を 実行し、 マークした プログラムと サンプル を 

ロードし、 次に その サン ブルに 対する 変更 部分 や エディ ッ ト 部分 を ロードし ま 
す。 



注意： サンプル や プログラムに 対しての エディツ ト 部分 を ロードす るセッ ト アップ を 作る に は、 DISK 
モー ドで これら を フロッ ピー ディスクに セーブす る ことが 必要です。 



NEW 



SAVE 
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プログラムの ビュー 

図面に は 一度に 5 つの プログラム を 表示す る ことができます。 5 つ 以上の プログラムが 組んで ある 場合、 
LEFT ま た は RIGHT の カーソル キーで スクロールして プログラムの 全 リスト を 見る こと がで き、 UP または 
D OWN の カーソル キーで 5 つの プログラム ごとに ステップ アップ/ダウン できます。 ある サウンド を 捜して 
CD3000 に ロー ド したいと き は、 この 機能が 便利です。 画面に はいくつ の プログラムが ロー ド されて いる 
力、 が 表示され、 上図の 冽で は 最初の 5 つの プログラム しか 表示して いません が、 全部で 8 個の プログラムが 
メモリ 内に ある ことが わかり ます。 

このよう にある プロ グラム を 再生して いる 間に、 他の プログラム を ビューす る こ ともで きます。 



CD-ROM エディ ッ 卜の ロードと セーブ 

CD-ROM に 関連した 問題の 一つと して、 CD-ROM 力 ？ リ ード. オンリ 一 (読み取り だけ を 行う） ディ スク なの 
で、 サンプル や プログラム を 通常に エディ ッ ト できても、 これ を フロッ ピー や ハー ド ディスク を 使わない 
限り セーブで きない、 という ことです。 これ は CD-ROM にと つて は マイナス 点と なります。 というの は、 
様々 なサゥ ン ドを エディ ッ ト した 場合、 CD- ROM よ り も フロッ ピー や ハー ド ディスク を 使う 頻度の 方が 多 
く なる からです。 

しかし、 CD3000 では この 問題 を 克服し ました。 新しく 導入され た SETUP 機能 は ディスク • マネ ジメン 
ト • ユー テ イリ ティ 一で、 CD- ROM 上の パー テ イシ ョ ン 内で 様々 な ボリュームから 頻繁に 使われる サゥン 
ドを グループ 別にし、 これ を キー を 押す か MIDI コマンド を 送る だけで ロー ド します。 それでも フロッ 
ピー ディスク を 使う 必要 はあり ますが、 サンプル を エディ ッ ト したら、 これ を DISK モードで セーブす る 
際に、 その 変更 点 だけ を フロッピーに セーブす るよう 選択が できます。 その 結果、 CD- ROM SETUP とし 
て ロー ド できる 様々 な ボリュームの 変更 部分 を、 一枚の フロッ ピー ディスクに 入れる ことができる わけで 
す。 セットアップ を 実行す ると、 CD-ROM!: の 該当する サウンド を 見つけ、 これ を ロードし、 フロッピー 
ディスクから は 変更 部分 を ロー ド します。 すでに 述べた よう に、 フロッピー ディ スクに は 様々 なセッ ト' 
アップが 収容で きる ので、 エディ ッ ト 部分 を 全部 保存す るに は、 一枚の フロッピーディスク しか 要らない 
ことになります。 以上の 操作 はすべ て^^ ページで 行います。 

FSB を 押す と、 次の ような 画面が 表示され ます。 



SETUPS II 



TES1 

as 



CD 



S し GTIEC'IT 



msasssa co: 

Setups ― 

MIDI Select ミ OFF 
Clear menory on loading s ON 
Setups in Memory 



次の フ ィール ドがぁ り ます。 

Setup: これ は SETUP ネーム を 表し、 この フィールドで セットアップ を 選択し ます。 セッ 

ト アツ プには 適宜 名前 をつ けます 力 5 、 これ は NAME キ一 を 押し フロント パネル か 
ら ネーム を 入力して 行います。 セッ ト アップの 名前 を 付ける と きに もう 一度 
NAME キー を 押す と、 テンキー を 使って ネームに 数字 を 入力す る ことができ ま 
す。 ENT/PLAY キー を 押して ネーム 操作 を 終了し ます。 

セッ ト アップの ネーム をつ ける 時 は、 後で ロード するとき にわかり やすい 名前に 
する こと をお すすめし ます。 たとえば、 ス ト リ ングス を エディ ット して フロッ 
ピーに セーブした とすれば、 この セットアップに 最適な 名前 は、 CD- ROM のボ 
リューム 12 からの ス トリ ングス の サゥン ド である ことが す ぐ 思い出せる ように、 
STR#l-VOL#12 などと します。 たとえば SETUP#6 とすると、 3 週間 後に なって 
ロード するとき に、 はて、 これ は 何だろう、 という ことになります。 たくさんの 
セッ ト アップ を フロッピーディスクに セーブした 場合 は、 ネームの 付け 方が 非常 
に 重要に な り ます。 
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セレク 卜 プログラム 



PROGRAMS: IN tlEMOR'-' 



TEST PROG 關 



1 CCD 



NO DI! 



1 progran(s) 
1 now active 
PROGRRM NUMBERS 




mil 匪 蘭 丽議隱 翻 画 誦 del i 鼸 



I [11 U \ )• I 



上記の 画面 は 電源を入れた 時の メ ィ ンの SELECTPROG 画面 を 表して います。 ここに は TEST PROGRAM 

と 呼ばれる 簡単な プロ グラムが 一つ 入って お り 、 必要に応じて 独自の プロ グラム を 作る 際の ベース と して 
使います。 下の 画面で は、 いくつかの プログラムと サンプルが メモリ 一 内に ロー ド された と きの 一般的な 
表示 を 表して います。 本 説明書で は AKAI TEST CD を ロードした 画面と なって おります が、 付属の CD- 
ROM を ロー ド すると その CD-ROM の 名前と プログラムの 画面に なり ます。 



RROGRHNS IN ： MEMORY 



* 1 STRINGS i 

2 PIANO 

3 BOSS 

4 BIQ KIT 

5 SYH BOSS 



<CD ！ flKRI TEST CD 
8 progran<s> 
1 now act iv© 
PROGRAM NUMBERS 



MIX IHIDIIDISK 



ma 



iHOTH 



ここで プログラムの 選択、 再生が できます。 また、 MIDI で シーケンス する ために、 マルチ ティン バーの 
プログラムに 設定したり、 レイヤー や キー ボー ドス プリ ッ トの テクニック を 使ったり する ことができ ま 
す。 この モードの 中に、 プログラムの レベル、 パン ポジション、 エフェクト センド を 設定す るた めの ミキ 
サ 一が 入って おり、 エフェクト セクションに アクセス する こと もで きます。 また、 サウンド を ロードす る 
ディスク 操作に 簡単に アクセス する こと もで き ます。 



プログラムの 選択 

"はじめる 前に" の 章 を 読んで いれば、 CD3000 上の サウンドの 選択に は 馴染みが あるでしょう。 サゥン 
ドの 選択に は 次の よ う な 方法が あ り ます。 

1 上記の セレクト プログラムの メイン スクリーンで、 データ' ノブ を 回して 再生 用の プログラム を 選択 
します。 

2 セレクト プログラムの メイン スクリーンで、 テンキー を 使って 数字で 直接 サウンド を 選択し ます。 こ 
れを 行う に は、 </+ キー を 押した 後に 3 桁の 数字 を 押します。 たとえば、 プログラム 25 を 選ぶ 場合 は、 
</+ を 押した 後 025 と 押します。 プログラム 1 を 選ぶ に は、 </+ を 押してから 001 と 押します。 

3 キー ボー ドゃ シンセサイザー あるいは MIDI コン ト ローラから MIDI プログラム チェンジ コ マン ドを送 
ります。 但し、 CD3000 の プログラム ナンバー は 卜 128 です。 キ 一ボードに よって は 0-127 の 場合が あり 
ますので、 その 時 は、 i を 足して 全 プログラム. チヱ ンジ' コマンド を オフセットして くださ レ、。 

どの 選択 方法 を 使っても、 プログラム を 選ぶ と、 その 番号の 横に アスタリスクが 表示され ます。 CD3000 
の 便利 な 機能の 1 つ は、 プログラム を 再生して いる 間 に 別 の プログラム を 選択で きる ことです。 たとえ 
ば、 低い ストリングスの 音 を 出して いる 間に、 ブラスの 音 を; i 択 できる わけです。 この場合、 ストリング 
スの音 は 継続した まま ブラスの パート も 再生で きます。 ただし、 内蔵 エフ ヱ クトを 両方の 音、 あるいは ど 
ちらかの 音に 使って いる 場合 は、 音の 変化が わかる 場合が あります。 エフ ヱク トは 一度に 1 つし か 使えな 
いからです。 この 時 は、 ブラス 音の エフ ヱ タトの 方が 優先され ます。 
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CD3000 の 機能 詳細 図 




CD-ROM 
FLOPPY DISK 
， HARD DISK/CARTRIDGE i 
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ころ は、 ご 自分の 音で あれ サウンド ライブラリーの 音で あれ、 サンプルした サゥン ドを この パワフルで 表 
現 豊かな サゥン ドの ベースと して 使って いる、 という ことです。 

サンプル を プログラムに 入れた 後 は、 どの MIDI コントローラからで もこれ を 再生で きます。 プログラム 
は その 量 を 変えながら CD3000 の 内蔵 エフ ェク トに 送ったり、 レイヤー させたり、 マルチ ティン パーシー 
ケンス 用に 各 MIDI チャンネルに 設定したり します。 この場合、 CD3000 の 内蔵 ミキサーで サウンドの バラ 
ンスを 取る ことができ るので、 外部 ミキサーの チャンネル を 全部 使い 果してし まう ことがあ り ません。 
(もちろん、 V ンデ ビジュアル ァゥ トブッ ト から 出力して、 外部で プロセス する こと もで きます。 ） 

以上の 設定に 満足したら、 これ を ディスクに セーブして、 後で 必要な ときに ロードし ます。 

AKAI サンプラーの 優れた 点の 1 つ は、 サン ブル を どのよう にもで きる、 という ことです。 どの サンプル を 
どの プロ グラムの どの キー グループに 入れる こと もで き るので す。 1 つの サン プル を 様々 な プロ グラムに 
入れ、 それぞれに 異なる エンベロープ ゃフ ィ ルター 設定 をす るな ど、 非常に 小さな ものから 幅広い 可能性 
を 作り上げる わけです 。プログラムで 使える サンプル 数 は 1 つで も 複数で も かまいません。 どの プロ グラ 
ム でも （それが 他の ディスクに 入って いようと） かまいません。 また、 1 つの プログラム を、 他の サンプル 
を 加工す る 上での ベース と して 使う こ ともで きます。 

CD3000 フロー チヤ 一 卜の 簡単な ブロック 図 

以下の 図 は、 CD3000 の フローチャートです。 CD3000 をより よく 理解す る 上で 役に立つ ことでしょう。 




イン デ ビジュアル ァゥ ト 
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CD3000 の 構成 

CD3000 に は 多様な 機能が あり ます 力、 たいへん わかりやすく 設計され ており、 いわゆる 基本的な フロー 
チヤ 一 トを 把握 すれば、 すべてが もっと 明瞭に なり ます。 

まず、 サンプル という ものが あります。 これ は 常に CD3000 の サウンドの 基本と なる、 生の デジタル 才一 
ディ ォ データで、 内蔵 CD-ROM プレーヤー ゃフロ ッ ピー ディスク、 ハー ド ディスク （光磁気 (MO) デ イス 
ク 、 リ ムー バブル カートリッジ タイ プな どの)、 な どから 取 り 込む こと がで きます。 CD3000 では、 内蔵 
CD-ROM プレーヤーから サンプリングして、 ご 自分の サンプル を 作る こと もで きます。 これに ついては 後 
ほど 述べます。 

元の サンプル を 録音したら、 EDITSAMPLE モー ドで いろいろと 手 を 加えます。 音の 前後の 不要な 部分 を 
取り除いたり （トリム)、 音の まん 中の 部分 を 切り取って (チヨ ップ )、 残った 前後の 部分 を つなぎあわせた 
り （ス プライス)、 あるいは、 ある 部分 を 切り取って （カット） そのまま ギャップ を 作ったり する ことができ 
ます。 また、 音の ある 部分 を 抽出す る こと もで きます (エキストラ クト ）。 これ は、 たとえば ブレーク ビー 
トのス ネア ドラム を 1 音 だけ、 というよ うに ある 部分 だけ を 取り出して そ れ だけ を オリジナルの サ ン プル 
音 か ら 消す こ と です。 サンプルの チューン や リバース もで きます。 

ところで サンプリングで 常に 問題と なる のが、 ルー ビングです。 どの サンプル も 長さ は 数秒な ので、 元の 
サンプルの 長さ を もっと 長く する ために、 何 か 方法がなければ 困ります。 これが ルー ビングです。 ループ 
は、 キー を 押してい る 間 繰り返される サゥン ドで、 ループの スター トポィ ン ト とェン ドボイ ン ト を 設定す 
る 必要 力 5 あります。 この 技術 は、 芸術と いう 力 \ 科学と いう カヽ ともかく 今 ここで は 探求し きれない もの 
です。 ループ をなる ベく 簡単に 作る ために、 CD3000 にはフ ァ イン ド 機能と クロス フエ 一 ド 機能と いう も 
のが あ り ます。 

その他の サンプル エディット 機能に は、 タイム ストレッチ という ものが あります。 これ は、 サンプルの 
ピッチ を 変えずに 長さ を 長く したり 短く したりす る ものです （これ も 詳細 は 本書の 中で 説明し ます)。 ま 
た、 リ サンプリング 機能 は、 使用で きる メモリー スペースから 最適な パフォーマンス を 実現す る ことで 
す。 CD3000 上で は、 サンプル 同士 をつ なげて (ジョイ ン) サンプル 音 を 長く 変化 させたり、 サンプル を ミツ 
クス して 層 を 厚く する こと もで きます。 また、 サンプルの レベル を ノーマライズと リ スケール する ことに 
よ り 最適な S/N にす る ことができ ます。 

サンプル を エディツ ト したら、 この サン ブル を プログラムの 中に 入れます。 

プログラムと は、 再生 用に サンプル を 組み立てる 所です。 EDIT PROG モードで、 サンプル を キー グルー 
プに 入れます （1 つの キー グループに は 最高 4 つの サン ブル を 入れて レイヤー させ、 ベロ シティ 一の スィ ッ 
チゃ クロス フエ 一 ドを 行えます 力 s 、 詳細 はまた 後で!)。 プログラム は キー ボ一 ド レンジ 全体に 渡って たつ 
た 1 つの キー グルー プで も、 キー ごと に 4 つの サ ン ブルが 入つ た^ 一 グループ を アサイン する こと もで きま 
す。 キー ボー ド 上で 異なる サンプル を 互いに 隣合わせて 置いた 場合、 音 を 出した 時に かなりの 音の 違いが 
わかる、 という 問題 を 克服す るた めに、 前後に キー グループの クロス フェード を かけたり する ことができ 
ます。 

キー グループに サンプル を 入れる と、 サンプルに レゾナンス フィルタ 一を かけて 音質 を 変えたり、 アンプ 
を 通しての 増幅 調整 を 行ったり、 パン 機能 を 使っての ステレオ 音像 を 作ったり する こと もで きます。 

キー グループ は 個々 のァゥ トプッ トに 自由に アサインして、 外部 ミキサーで プロセス する こと もで きま 
す。 

さらに、 LFO を 使って ビブラート 効果な ど を 作 つ た り 、 SINGLE TRIGGER LEGATO モ ード で、 ウッド ゥ 

ィ ン ドゃ ブラスな どの ソロ 風の 音 を 出した り、 シ ンセ ベース や メロディー ライ ンの 音に かな り の 表現 を 加 
えたり する ことが 可能です。 

CD3000 の パワフルな 機能で ある、 EDIT PROGRAM モードの APM (アサイ ナブル - プログラム 'モ ジュ 
レー ショ ン） を 使って、 モジュレーション ソース を どの コントロール インプット に 送る こと もで きます。 
つまり、 CD3000 が パワフルな シンセサイザーの 役 を 果たす わけです。 ただし、 シンセサイザーと 違う と 
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はじめる 前に 

さあ、 これで 一刻も早く CD3000 の 操作 を 始めたい ことで しょ う。 当面 は 取扱説明書 を 読む の もた く さ 
ん、 とお 思い かも しれません。 

CD3000 の MIDI 入力に 何ら かの MIDI コン ト ローラが 接続され ており、 電源 を オンに して、 CD3000 に同梱 
されて いる CD-ROM を ディスク コンパ 一 トメ ン トに揷 入した と します。 （この 方法が あやふやな 場合 は、 
'はじめに' の 章の 'ディスク コンパートメント' の 項 をお 読みく ださい。） 

CD-ROM を ドライブに 入れ、 SELECT PROG で DISK ソフ トキ 一 (F5) を 押してく ださ レ、。 揷 入した CD-ROM 
の 最初の ボリ ユー ムに 入って いる プログラムと サン ブルの リ ス トが 表示され ます。 次に F8-VOL を 押し さ 
らに F8-YES を 押します。 最初の ボリュームが ロー ド されます。 画面 上に は" LOADING..." という メ ッセー 
ジが 表示され ます。 これが 終わったら、 もう 一度 SELECTPROG キー を 押す と、 サウンドが 表示され ます 
ので、 これで 再生す る ことができます。 

CD-ROM 上の ボリュームに はいくつ かの プログラムが 入って います。 これらの プログラム は、 ネ i 々な サン 
プル を 組み合わせたり、 サンプルに 手 を 加えたり した ものです。 この サウンド を 選択す るに は、 DATA ェ 
ン コーダ を 使う 力 \ あるいは MIDI コントローラから MIDI プログラム 'チェンジ' コマンド を 送って 新し 
い プログラム を 選んで く ださい。 

最初の ボリ ユー ムを 聴き 終わったら、 F5 を 押してもう 一度 DISK ページに 入り、 カーソル を 右に 二つ 動か 
して ボリューム 'ネームの 上に 移動し ます。 DATA コントロール を 使って、 ロードす る CD-ROM 上の 別の 
ボリューム を 選び、 F8-VOL,F8-YES と 押します。 選んだ ボリュームが ロード されます。 

最初の CD-ROM が 終了 したら、 他の CD-ROM を 使って 同じ 過程 を 繰り返して ください。 フロッピー デ イス 
クを お持ちの 場合 は、 これ を フロッピーディスク • ドライブに 挿入し、 同じ 方法で ロードし ます。 つま 
り、 SELECT PROG で DISK ソフ トキ 一 (F5) を 押し、 カーソル を CDROM: フィールドに 移動して FLOPPY に 

変更し ます。 今度 はフロ ッ ピー ディスク 上の プログラム や サンプルの リ ス トが 表示され ます。 F8-VOL,F8- 

YES と 押す と、 サゥン ドが メモリ 一 内に ロー ド されます。 

こ の 時点で もっと 他の サ ゥ ン ドが 必要な 場合 は、 お買い求めの 販売店 か AKAI 電子 楽器 事業部 営業部に ご 
相談く ださ レ、。 S1000 や S1100 を すでにお 持ちの 場合 は、 それに 使用して いた サゥン ド • ライ ブラ リーフ 
口 ッ ピー ディスク を 使用で き ます。 
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CD3000 の 設定 

CD3000 を 手早く 設定して 動かす 方法 を 説明し ます。 その他の 操作の 詳細に ついては、 本 取扱説明書の 該 
当 部分 をお 読みく ださい。 



まず、 CD3000 を 安定した 平らな 表面に 置く 力、、 19 インチの ラックに 載せます。 ラックに 載せる 場合 は、 
CD3000 の 上面と 背面に 通気 用に 適切な スペース （1U 以上) を 必ず 作って く ださい。 

ここで AKAIMX1000 マス ター キー ボ一 ド のよ う な MIDI コ ン トロ一 ラを 接続す る 場合 は、 コントローラの 
MIDI OUT を CD3000 の MIDI IN に 接続し ます。 CD3000 の 電源を入れ たと きの 初期値 は、 MIDI チャンネル 
1 です ので、 コン トロー ラを そのよう に 設定して ください。 次に、 必要な オーディオ 接続 をして くださ 
い。 この 段階で は、 左右の ステレオ 出力端子で 十分でしょう から、 これ を ミキサーの 2 つの チャンネルに 
接続し、 ゲイ ンを 適当に 設定し ます。 （CD3000 の 標準の 出力 レベル は 7.5dbm でィ ン ピー ダンス は 600 ォー 
ム です)。 ミキサー チャンネルの パン ポッ トを 左右に ふって、 CD3000 の ステレオ 機能 を 完全に 生かし ま 
す。 電源 コード を AC コンセントと CD3000 に 接続 します。 
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AC イン レツ 卜 

CD3000 の AC コー ドを 接続し ます。 

AC 電源 を 接続す る 前に、 CD3000 の 電圧 仕様が、 使われる 地域の 電圧と 合って いる こと を 確認して 
ください。 特に 海外 ツアーな ど で ご 使用 の 場合 は 注意して 下さい。 



フッ トス ィ ツチ 入力 

フッ トス イッチ 入力 は ステレオ フォン ジャック を 使って 2 通りの 使い方が でき ます。 1 つ は、 サン プリ ング 
を 始める と き ゃサス ティ 一ン スィッチに、 もう 1 つ はソフ トス ィ ツチ (MIDI コ ン ト ローラ 67) に 使用で きま 
す。 下図 を 参考に 決 線 をして ください。 

尚、 これら 2 通りの 使用法 は "レコーディングの ための セットアップ'' 、 "ソフト ペダルの 設定'' を ご覧 
く ださい。 



注意： フッ トス ィ ツチ は ノーマル ' クローズ 型 (踏んだ 状態で オープン になり、 離す と ショー ト になる） 
を ご覧く ださ レ、。 



RING - SOFT PEDAL 




GROUND 
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リ ァ パネル 

リ アバ ネルに は 入出力 端子と ォプシ ョ ン スロッ トが 装備され ています c 



イン デ ビジュアル 出力 フォン ジャック MIDI 接続 コネ クタ一 




フット スィッチ 入力 端子 UR ステレオ 出力端子 SCSI コネクタ一 AC イン レット 



アナログ 出力端子の 接続 

全部で 10 個の オーディ ォ 接続 端子が 装備され ています。 Lch/Rch の 出力端子 2 組と、 8 個の ィ ンデ ビジ ユア 
ル出 カフ 才 ン ジャッ ク です。 CD3000 を ミ キサ ーゃァ ンプに 接続す る もっとも 簡単な 方法 は、 L(MONO)/R 
の ステレオ 接続 端子 を 使う ことです。 

ィ ンデ ビジュアル 出力端子 (CH1 から CH8 まで) を 使う と、 融通 性が 出て コン トロールし やすくな り ます。 
プログラム は、 この 出力 チャンネルの どれに でも アサイン でき、 別々 に エフ ヱク トを かける ことができ ま 
す。 （但し、 ステレオ サンプル を 使った ステレオ プログラム は、 完全に ステレオ 効果 を 出す ために、 ステ 
レオ 出力端子に アサイン して く ださい)。 

CD3000 は リモ一 ト グラウン ド セン シン グ 回路 を 採用して いますので、 たく さんの 装置 を 接続して 複雑な 
セット アツ ブ にな つてい る と き に 生じ やすい、 グラ ゥ ン ドルー プノ ィ ズをァ ン バラ ンス 出力端子で も 防 ぐ 
ことができます。 

MIDI IN, OUT, THRU 

これらの MIDI 接続 端子 は、 通常の MIDI 規格に 準拠して います。 IN は MIDI キ一 ボー ドゃ シーケンサー、 
オーディ ォ /MIDI ト リ ガ一 'ュ ニッ ト または、 AKAI ゥ インド シ ンセ EWI のよ う な MIDI コ ン トローラー か 
らの MIDI データの 受信に 使用し ます。 MIDI OUT はノ一 ト オン、 ノー ト オフ や パフォーマンス データ （ピッ 
チ ベンド、 ァフ 夕一 夕 ツチな ど) の 送信 や、 システム ェクス クルー シブの やりとりに 使用し ます。 MIDI 
THRU は MIDI IN で 受信 した デ一タ を そのまま 出力し、 数 台の MIDI 機器 を チヱ ーン 接続で 使用 できます。 



SCSI 接続 

CD3000 は、 SCSI(SmallComputer System Interface) を 装備して います。 これ を 使って、 ハードディスク、 リ 
ムー バブル • ディスク • システム、 外部 CD-ROM ドライブ など を 接続し ます。 
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ディスクの 取り扱い方 

CD3000 に フロッピーディスク を 使って いる 場合 は、 貴重な サゥン ドデ 一夕が 入って いるので、 取扱に は 
十分 注意す るよう にして ください。 

1 金属の カバー をス ライ ド させて、 ディスクの 磁性 面 を 触らないで ください。 指紋が 付く と データが 読 
めなくなる ことがあ り ます。 

2 ディスク を ドラ ィ ブの 中に 入れた ままに しないで ください。 ディスクが ドライブの 中に 入って いる 
. と、 金属 保護 カバーが ス ライ ド して 開いた 状態に なって おり、 磁性 面が 外に 露出して います。 これに 
よって.、 磁性 面に ほこりが 付いて エラーの 生じる ことがあり ます。 

3 ディスク の 周囲 温度 (5°C 〜45°C) に ご注意 く だ さ レん 特に ディスク を 気温の 高い 自動車 内 な どに 置い 
たま まにしないで くださ レ 1 。 

4 スピーカー、 アンプ、 テレビな どの 磁気 を 発生す る 機器の そばに ディスク を 置かないで くださ レ 5 。 ま 
た、 X 線 装置 も 避けて ください。 X 線 装置 は 通常 ディスクに は 何ら 影響ありません が、 不安な 場合 
は、 ノ 《ック アップ コピー を 作って 家に 残して おく といいで しょ う。 



注意： 手荷物 を チェック する ような 装置で はなく、 チェックイン の 荷物 を 点検す る X 線 装置 に はかなり 
強力な 機械 を 使って いる ことがあ るので、 ディスクの データが 必ずしも 安全で あると は 言えません。 
ディスク は 手荷物に 入れて 運んだ 方が いいでしょう。 



5 飲物 を 飲んで いると きに ディスク を そばに 置かないで ください。 水滴が 偶然 飛んで、 今までの 苦労が 
台無しに なって いまう ことがあり ます。 

6 常に 高品質の ディスク を 使って ください。 ついつ い 安い ディスクに 手が 出て しまいが ちです が、 安い 
ディスク は エラーが 生じ やすい 場合が あり ます。 

7 書き込み 保護 タブが オン （つま り 穴が あいている こと） になって いる こと を 確かめて く ださ レ 1 。 誤って 
消去 や フォー マツ トを 行って しま レ、、 大切 データ をな く してし まったり する ことがあり ます。 

8 ディスクに ラベル を 貼る 習慣 をつ けて ください。 後で 捜す ときに、 役に立ちます。 また ラベルに 書き 
込む 場合 は フェルト ペン をお 勧めし ます。 

9 特に コンサ 一 トで 飛び回つ ている よ うな ミュージシャンの 方々 に は、 フロッ ピー ディスク 用の 頑丈な 
キヤ リング ケース を 使用して ください。 カメラ 用へ ビー デュー ティ 金属 ケース が 理想的です。 

10 ハー ド ディ 夂クを 使って いても、 フロッ ピー ディスクに バック アツ プコ ピー を 必ず 取って おいて く だ 
さい。 時間 はか かります が、 ハードディスクに 問題が 生じた 場合に は、 役に たちます。 

LCD コン 卜 ラス 卜 

スクリーンの 角度 を、 LCD コントラスト ノブ を 使って 調整す る ことができます。 



注意： LCD の 寿命 を 長ぐ 保った めに、 LCD の バック ライト を オン/オフ する スィッチ もあります。 フロ 
ン ト パネル を あま り 使って いない 時 (たとえば、 シーケンス や テープへの レコー ディ ング、 あるいは サ 
ンプラ —を ライブ 演奏で 使って いる 時な ど) は、 この スィ ツチ を オフ にしておく といいで しょ う。 この 

種の LCD は どれ も、 年数が 経つ につれ て 暗くなる 傾向が あるので、 この スィ ツチが 役に たちます。 
バック ライト を オフに する に は、 スィッチ を 押し込んで くださ レ、。 もう 一度 スィッチ を 押す と、 ライ 
トが 点灯し ます。 



Version 1.0 3/93 



CD3000 フロ ン ト • オペ レー シ ョ ン • パネル 9 



ディスク ドライブ 



3.5 インチの フロッピーディスク ドライブに は、 2HD (高密） と 2DD (倍 密)、 両方の ディスク を 使う ことが で 
き ます。 

ディスク は 次の ような 方向で ドライ ブに揷 入して く ださい。 



ディスク 作動 LED 




ディスク イジ ェク ト ボタン 



書き込み 保護 タブ 



高密 検出 タブ 



ディスク を 挿入 するとき は、 ラベル 面 を 上に して 水平に 挿入して くださ レ、。 （実際、 かなり 強い 力で 押し 
込まない 限り、 反対 向きに ディスク を 挿入す る こと は 物理的に 無理です。 ） 

ディスク を イジ ェク トす るに は、 DISKEJECT ボタン を 押してく ださ レ >。 ディスクの データ を ロー ド した 
り、 セーブ や フォーマット を 行って いると き は、 ディスク 作動 LED が 点灯し ます。 



重要 注意事項： S1000 や S1100 では、 2DD (倍 密、 ダブル デン シティ 一） の ディスク を 高密に フォー マツ 
ト する ことができました 力 s 、 CD3000 では これが できません。 また、 CD3000 は S1000/S1100 上で 高密に 
フォー マツ ト された 2DD の ディスク を 読む こ と もで きません。 従って この場合 は、 まず サゥ ン ドを 
S1000/S1100 に ロー ド し、 次に 2HD の ディ スク （も ち ろん 高密に フォ 一 マツ トさ れ ている ディ スク） に、 
その サゥン ド データ を セーブし 直してから 使います。 2HD の ディスクに は、 右端に 穴が 開いて おり、 
これによ つて ディスク ドライブが 高密の ディスク である こと を検 知し ます。 もし この 穴を検 知で きな 
いと CD3000 は 2DD ディスクと 見なし、 倍密の フォーマット を サーチし ますので、 ディスクが 高密に 
フォー マツ ト されて いると 読む ことができない わけです。 



ここで 重要な の は、 CD3000 は シンセサイザーと 違って 內部 メモリーに サゥン ドをス トァ する 手段が な 
い、 という ことです。 電池 を 使って RAM の オーディオ サンプルの データ を バックアップ すると したら、 
コスト はかなり の ものです。 そのため、 電源を切る 前に ディスクに データ を セーブす る こと が 必ず 必要で 
す。 セーブな り バックアップ なりして いないと、 大切な データが 永久に 失われて しまいます。 作業 を 進め 
ながら 定期的に セーブす るの が 理想的です 。コンピュータ を 使って いる 人た ち はこの 定期的な セーブ を 
行って、 電源が 途中で 切れても データ をな くじて しまわな いように 気を付け ています。 この 習慣 は、 
'undo' (アン ドゥー: やり直し) 機能と しても 役に立ちます。 プロ グラ ミ ングゃ エディ ッ トで何 か 間違い を し 
て それが う ま く 直らない 場合、 セーブして ある ファイル を ロードして やり直す ことができます。' セーブす 
るた びに 作業 を 中断す るの はやつ かいに 思えます が、 貴重な サゥン ド データ を 失う こと を 考えれば、 はる 
かにい いこと でしよ う。 
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NAMING FILE-THE NAME KEY 

サンプル、 プログラム、 エフェクト、 ドラムの 入力 設定 を 変更 するとき は、 あとで 分かりやす いように、 

ネーム を 付けます。 NAME ボタン を 押す と、 データに ネーム を 付ける ことができます。 各 ボタンに は、 主 
な 機能 表示の 後に 文字 力 5 付いています。 （例: EDITPR0G/K,F4/D,HELP/P)。 フロン ト パネルの ボタン を 押 
して、 12 文字までの ネーム (大文字の み） をつ ける ことができます。 （データ • ノブ を 使って 文字と 数字 をス 
クロール させて 入力す る こと もで き ます。 ） 実際に ネーム を 入力 するとき は、 NAME ボタ ンを 押して テン 
キーの 機能 を' 数字から 文字に 切り替えます。 ネーム を 付ける とき は、 力一 ソル キーで ネーム フィ ール ドの 
中 を 動かします。 

文字 入力 モー ドで ネーム を 入力して いると き、 +/< キーと-/ >キ 一は それぞれ バックスペース、 スペース 
バーの 役割 を 果たします。 （数字 モードの 時 は "+" 、 "-" の 各 記号が 入力され ます。 ）MARK/# キーと 
JUMP/. キーで は それぞれ 、 "." が 入力され ます。 最後の キー、 ENT/PLAY は、 ネーム を 入力して 確 
認 するとき に 使います。 これ を 押す と、 その 項目 を コピーす るか リネームす るかの 表示が 現れます。 

THE ENT/PLAY KEY 

こ のボ 夕 ン は 二重の 目 的 を 持って い ます。 サン プル、 プロ グラムな どの ネ 一 ム を 付ける ときに この ボタン 

を 押す と、 COPY と RENAME に 関連した ネーミングの 操作が 終了し ます。 その他の モードで は、 この キ一 
を 押す と、 MIDI モードの MIDI TRAN(smit) ページで 設定した ピッチ、 ベロ シティ 一、 MIDI チャンネルで 
サゥン ドが 再生され ます。 この 初期値 は 自由に 設定で きます。 



注意： EDITSAMPLE で サンプル を 編集して いると き、 この ボタン を 押す と、 サンプルが 元の ヒッチで 
再生 さ れ、 MIDI TRAN(smit) ページで 設定され た ピ ッ チ では 必ず しも 再生 さ れ ません。 



ディスク コンパ一 卜 メン卜 

S1000/S1100 と S3000 用に フォー マツ ト された CD-ROM を ここに 入れ、 DISK モー ドで サゥン ドを ロー ドし 
ます。 また、 サンプリング CD を CD-ROM ドライブに 入れ、 そこから デジタルで サンプリング を 行い ま 
す。 

CD-ROM, サンプリング CD に 関わらず、 ディスク を揷 入す るに は、 OPEN/CLOSE ボタン を 押してく ださ 
い。 ボタンが 点灯して ディスク トレーが 前面に ス ライ ド して 出て きます。 ディスクの ラベル 面 を 上に 向け 
て 入れます。 OPEN/CLOSE ボタ ン をもう 一度 押す と、 トレ一 が 閉まって、 数秒 後に OPEN/CLOSE ボタ ン 
の 点灯が 消えます。 

注意： 電源を切る ときに ディ スクト レーが 開いて いると、 電源を切っても 自動的に は 閉ま り ません。 電 
源 を 切る とき は、 トレーが 閉まって いる こと を 必ず 確かめて く ださい。 も し トレーが 開いて いるま ま 
で 電源を入れる と 自動的に 閉ま り ます。 
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MARK AND JUMP KEYS 

この 2 つの グレーの ボタン は、 テンキーの すぐ 右に あって、 互いに 組み合わせて 使います。 表示 画面 を 何 
回 もめく りながら 編集 作業 を 行って いる 場合 は、 時間と 手間の 節約になります。 カーソルが フィールドに 
あると きに MARK/# ボタン を 押す と、 CD3000 が カーソルの 位置 を 覚え、 JUMP/. を 押す とどの ページに い 
て もこの マーク 位置に カーソルが 戻って きます。 もう 一度 JUMP/. を 押す と、 ジャンプ する 前の ページに ま 
た 戻り ます。 

マーク 位置 はいつ でも リセ ッ 卜で きます。 電源を切 ると、 この 位置 も キャンセル されます。 電源を入れる 
と、 マーク 位置 は、 初期値つ まり 最初の SELECTPROG ページの プログラム セレク トフィー ルドに なり ま 
す。 
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パラメータの 選択と デ一タ ♦ ノブの 使い方 

画面 内 を 動かす に は カーソル キー を、 データ 人力に は データ • ノブ か テンキー を 使います。 そして 桁 まわ 
り は +/< と-/ > キー を 使い 動かします。 

フィル 夕 一' カットオフ、 アタック タイム、 MIDI チヤ ン ネルな どの 2 桁の みの 簡単な フィ ール ド では、 
23、 45 というよ うに、 単に 数字 を 夕 イブして いった ほうが 速いで しょう。 このような フィールド では、 
データ 'ノブ は 数値の 範囲 全体 を 速く 動かす ことができ るので、 もっと 便利 かもしれ ません。 これ を 右に 
回す と 数値が 大き く なり 左に 回す と 小さ く なり ます。 また +/ くと-/ > キー を 使って カーソル を 10 や 100 の 桁に 
素早く 移動で きます。 数字 を 使わない パラメータ （たとえば、 サンプル レート、 サンプル タイプ、 ループ 
タイプな ど) は、 データ . ノブ を 回す と 選択 メニューが 順に 表示され ます。 通常 は、 これ 以外の 入力 方法 
はありません。 データ • ノブ を 使って 正しい 数値 を 表示 させ、 これ を CD3000 の メモリ一 に 保存し ます。 

数値 パラメータの 修正 を 行って いる 場合、 その 数値が 非常に 大きい 場合が あります。 データ • ノブで 1 ス 
テツ プ ずつ 変わって いく 場合 は、 最小値から 最大値まで 変更す るのに、 データ • ノブ を 文字 どおり 何千 回 
となく 回さなければ なりません。 このような 場合 は、 +/< と-/ > キー を 使って 桁 を 動かし、 データ 'ノブで 
大きい 数値 フィ ール ドを 変える 方法が 便利です。 

123456.78 という 数字が 表示され ている として、 +/< キー を 押す と、 最初の 3 桁 だけが 反転 表示され ます。 

データ . ノブ を 1 ステップ 右に 回す と、 反転 表示され ている 最後の 数字が 4 になります。 

醒 456. 78 

-/> キー を 一度 押す と 、 次 に 4 桁が 反転 表示 されます。 

HI56.78 

データ . ノブ を 1 クリック 右に 回す と、 次の ようになります。 

データ . ノブ を 10 クリック 以上 回す と、 もちろん 全体の パラメ 一夕 力 《 、 回した クリック 数 だけ 増減し ま 
す。 こう して、 +/< と-/ >キ 一と データ • ノブ だけ を 使って、 迅速で 正確な 数値の 変更が 簡単に できます。 

符号の ついた フィールド、 つまり "+" や "-" が 付いた フィールド では、 +/ く キーと-/〉 キーに は 2 つの 機能 
があります。 +/ く キー を 押す と、 フィールド 内で カーソル 力 5 ' 左に 移動し、 一番 左の 桁まで 到達す ると、 こ 
の キーで + と-の 符号 を 切り換える ことができます。 逆に、 -/> キー を 押す と、 カーソル は 右に 移動し、 一番 
右 の 桁' ま で 移動した ときに、 この キーで + と-を 切り換える こと がで きます。 

すでに 説明した ように、 データ ' ノブ を 回す 代わりに、 テンキー を 押して 直接 データ を 入力す る こと もで 
きます。 入力したい 数値が わかって いれば (プログラム ナンバー など)、 カーソル キー や データ 'ノブ を 使 
うよりも このほうが 速いで しょう。 けれども、 実験 を 行って いると き （たとえば、 ループ ポイント や サン 
プルの スタート/エンド タイム を 設定 するとき） は、 テンキーよりも データ' ノブの 方が 速くで きます。 と 
も あれ、 それぞれの 状況に 合った 最善の 方法で 操作して ください。 



注意： ここで 気が付く の は、 カーソル 力 《 常に、 最後に 選んだ フィールド 上に あると いう ことです。 たと 
えば、 フィルター ベー ジ でェン ベロー プ 2 のデ ブス を 設定し、 次に ENV2 のぺー ジに 入って パラ メータ 
の 調整 をした とします。 その後 フィルター ページに 戻って 来る と、 カーソル は エンベロープ 2 の デプス 
パラ メータ の 上に ある わけです。 



以下に 説明す る フロン ト パネル 上の キー は、 テンキーの 右側に あり ます。 
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DISK/M 



TUNE LEVEL/N 
UTILITY/0 
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ル、 チューニング、 ベロ シティ 一 スィッチ、 クロス フェード、 マイクロ チュー 二 
ング など を かけたり します。 

MIDI 受信 チ ャ ン ネル、 プロ グラム チェンジ セレクトな ど、 CD3000 全体に かかる 
MIDI パラメータ を 設定し ます。 また、 各種 診断 ページ もあって、 問題が 起きた 時 
に 入力 MIDI 信号 を チェック できる よ う になって います。 

CD-ROM から データ を ロー ド したり ディ スクに セーブしたり します。 フロッピ一 
ディスク や 各種 ハードディスクに アクセス するとき にも 使います。 また、 デ イス 
ク から ファイル を デリート するとき も、 この モー ドで 行います。. 

サンプラーの チューニングと、 出力 レベルの 設定 を 行います。 

ME35T プロ グラ ミ ング ページに アクセス します。 



ヘルプ キ一 

この キー は モー ド セレク トキ 一で はあり ません。 HELP ページに アクセス する キーです。 

HELP/P ヘルプ 画面 は、 現在 カーソルが ある フィールドに 関連した 取扱説明書の 項目 を 表 

示します。 よく わからない フィールドが あったら、 その フィールドに カーソル を 
移動し、 HELP キー を 押します。 ヘルプ キーが ロックして 画面に テキス トが 表示 
されます。 ソフト キーの 機能 を 知りたい とき は、 HELP キー を 押して (現在の パラ 
メータに ついての 情報が 表示され ます)、 それから 該当する ソフ トキ 一 を 押し ま 
す。 すると、 その キーの 機能に 付いての 説明が 画面に 表示され ます。 再び HELP 
キー を 押す と、 ヘルプ キーの ロックが 解除し ます。 



I "叫 ド'、 リ [ ^ ] [jr^j [jgg 
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各 モー ド での 様々 な 機能 や ページ を 呼び出します。 この ソフ 
では 説明し きれません。 ただし、 各 機能で 共通の キー もた くさ 
ん あります。 たとえば、 COPY、 RENAME, DELETE は、 常に F6、 F7、 F8 を それぞれ 使います。 GO や 
ABORT などの コマンド はいつ も F7 と F8 です。 また、 知って お. く と 便利な ルールが あります。 

ディ ス プレイ 上に 白 抜き 文字で EH1 と 表示され ている 場合、 この キー を 押す と 次の ページに 移り ま 
す。 

通常の 文字で 四角で 囲って ある 表示の 時 (たとえば [MD) は、 該当する キー を 押す と、 SAVE、 LOAD, 
DELETE, GO、 ABORT などの 操作が 行われます。 

四角 も 白 抜き 文字 表示 もない 場合、 たとえば REC2 など は、 現在 この ページに いると いう こと を 表し ま 
す。 ただし、 この 表示 は 常に 画面の 左上の 隅に も 常に 表示され ています。 この タイプの キー は、 2 種類の 
画面 を 切り換えます。 たとえば、 押した ままに すると ノート ネームの 表示に なり、 離す と、 MIDI ノート 
ナンバーの 表示に な り ます。 EDITSAMPLE モー ド では、 これが サンプル ボイ ン トとミ リ秒 (MS) 表示の 切 

り 換えに な り ます。 

ソフト キーの 機能に ついて わからない ことがあったら、 HELP キー を 押し、 次に 機能の わからない ソフ ト 
キー を 押して く ださ レ、。 HELP ページが 表示され ます。 



ソフ トキ一 




ソフト キー は LCD のす ぐ 下に 並んで おり、 
ト • キ 一は モードに よって 異なる ためこ こ 
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5 インチ CD-ROM プレーヤ一 
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電源 スィッチ 3.5 インチ モ一ド セレクト キー'' ソフト" キー 力一 ソル キ一 LCD コントラスト 調整/ヘッドフォン 出力 

フロッピーディスク LCD バック ライト 

ドライブ ON/OFF スィッチ 



CD3000 の フロン ト パネル はき わめて スッ キリ してます が、 内部 は クリエ ィ ティ ブな デジタル オーディ ォ 
操作 を 行う ための パワフルな ツールと なって います。 と は 言っても、 クリエ ィ ティ ブな パワー はお 客 fll が 
自由に 操る もので、 CD3000 自体 は 非常に 簡単に 使える よう になって います。 



モー 卜 セレク 卜ャ一 

コ ン トロール パネルの 一番 下段に は 7 個の モー ド セレク トキ 一が あ り 、 自照式 キーに よる 優しい ヒ, 
ン インタ一 フェース となって ます。 各 キー は それぞれ 次の よ うな モー ドを 呼び出します。 



—マ 



SELECT EDIT EDIT 
PROG/I SAMPLE/J PROG/K 



MIDI/L 



D1SK/M 



TUNE 
LEVEL/N 



UTILITY/0 HELP/P 



SELECT PROG/I 



EDIT SAMPLE/J 



EDIT PROG/K 



再生 用の プログラム を 選択し ます。 プログラム は テンキー、 データ • ノブ、 ある 
いは 当然の ことなが ら MIDI プロ グラム チェンジに よっても 選択で きます。 この 
モードで は、 シーケンス 用の マルチ ティン バー' アサインの 設定 や、 プログラム 
を 重ねたり する こと もで きます。 また 内蔵の ミキサー、 エフェクトへの アクセス 
も 行います。 ディスクから データ を クイ ッ ク に 口一 ド できる、 簡単な ディスク 
ロード 機能 もこ こに あり ます。 

サンプリングと サン ブルの エディツ トを すべて この モードで 行います。 サンプル 
の チューニング、 トリム、 ループ、 ジョイ ン、 マージ、 リ サンプリング、 タイム 
スト レツ チ がすべ て ここでで き ます。 

ディスク コンパ 一 トメ ン 卜に 入れた サン プリ ング CD から ダイ レク トに サン プリ 
ング する こと もで きます。 

サン プリ ング して 編集した サン ブル を MIDI コン ト ローラから 再生す るた めに、 こ 
こで プログラム します。 サンプル 用の キー レンジ を 設定したり、 CD3000 のレゾ 
ナン ス フィルターに アクセスしたり、 エンベロープ、 モジュレーション、 レべ 
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はじめに 3 



本 取扱 説明 害に ついて 

CD3000 は、 操作が で き る だけ 簡単になる よ う 設計され てい ま すが、 本 取扱説明書 はサ ン ブラ 一 について 
総括的に、 理解で きる よう 書かれて います。 CD3000 の 新しい 機能 や 概念 を 正しく 理解す る 為に、 ぜひ 本 
取扱説明書 をお 読みく ださい。 
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2 はじめに 



アサイ ナブル' プログラム 'モジュレーション (APM) - 以下の コントロール ソース を 自由に アサ 
ィ ン できます。 

エンベロープ 1、 エンベロープ 2、 LF01、 LF02、 モジュレーション 'ホイール、 ピッチ ベン 
ド、 アフター 夕 ツチ、 ベロ シティ 一、 キー ポジション、 デフ アイナ ブル (指定で きる） 外部 
MIDI コ ン トロー ラ 

上記の コン トロール ソース を 以下の 用途に アサイ ン できます。 

フィルター カットオフ' フリー ケン シ一、 アンブリ チュ一 ド、 パン ポジション、 ピッチ、 
LFO レート、 LFO デプス 

アサイン はミ ックス したり、 リバース アサインが 可能です。 
エディ ッ ト 機能 
エディ ッ ト サンプル： 

トリム、 チョップ、 カット、 ェク スト ラク ト （キ由 出）、 4 ループ、 クロス フェード 'ルー ピン 
グ、 オート ルー ビング、 ジョイ ン、 マージ、 クロス フェード、 ゲイン' リ スケール、 ゲイ 
ン' ノーマライズ、 リノ 《一 ス、 タイム ストレッチ、 リ サンプル 

エディ ッ ト プログラム： 

APM、 レゾナンス フィルター、 プリセット 式 エンベロープ による 2 系統 エンベロープ' ジ エネ 
レーター （1 マルチ ステージに 対し）、 4 方式の ベロ シティ 'スィッチ/クロス フェード、 2 系統 
LFO、 パンニ ング、 シングル トリガー 'レガート 再生 モード、 ホールド 可能な ピッチ ベンド 
モード、 マイクロ 'チューニング （プリセット 付） 

エフェクト： 以下の 要素から 構成され る エフェクト を 内蔵 

コーラス： レート、 デ プス、 フィードバック、 ノ、' ン、 ステレオ スプレッド (広が 

り）、 出力 レベル、 HF 力 ッ ト 

マルチ タップ 'ディレイ： ディレイ タイム、 フィードバック、 パン、 HF ダンピング、 ステレオ ス 

プ レツ ド (広がり）、 出力 レベル、 HF カツ ト 

ディレイ： ディレイ タイム、 フィードバック、 LFO レート、 LFO デ ブス、 ノ、 。ン、 出 

カレ ベル、 HF 力 ッ ト 

ピッチ シフト： チューン、 フィードバック （L,R 個別に)、 ディレイ、 パン、 ステレオ ス 

プ レツ ド (広がり）、 出力 レベル、 HF カツ ト 

S900/S950 及び S1000/S1100 サゥン ドライ ブラ リ 一 ディスク を 使用可能、 但し 音色に よって はェ 
ディ ッ トが 必要です。 

SCSI インターフェースで、 ハードディスク、 光磁気 ディスク、 CD-ROM ュニッ ト、 シ イク エス ト ' 
カート リツ ジな ど、 様々 な ハー ドデ イス ク 装置が 使用可能 

HELP ページ、 操作 中に 迷った 時、 HELP キー を 押す と 解説 スクリーンが 表れます。 
ソフトウェア を アツ プデー ト する ことによって、 自由な 拡張 性が あ り ま す。 



AKAI のス タ ッ フ 及び CD3000 開発 チーム は、 お客様 力 5 ' CD3000 をお 買い求めに なられた こ と に 対し 心から 
感謝し、 末 永 く AKAI の 製品 を ご 愛用 く ださる こ と を 望んで お り ます。 業界の ス タ ンダー ド である S1000/ 
S 1 100 を 開発した 同じ チーム が CD3000 を 担当して おり、 お客様の なさった 投資に 対して、 自信 を 持って 信 
頼のお ける サービス を 長年に わたりお 届けいた します。 
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はじめに 1 



はじめに 

このたび は AKAICD-ROM サンプル プレイヤー CD3000 をお 買い求め いただき ま して、 誠に あり がと う ご 
ざい ま す。 高性能 ス テレ才 デジタル サン プル プレイ ヤー CD3000 は 、 以下の 特長 を 備え ています。 

• ライブラリ 'サウンドの ロード 用に CD-ROM プレーヤー を 内蔵 
• 最大 同時 発音 数： 32 ボイス 

• 内部 プロセッサ一： 28 ビット アキ ュ ムレー ション 

. D/A コンバーター： 20 ビット 8 倍 オーバー サンプリング… メイン 出力 (Lch.Rch) 

18 ビッ ト 8 倍 オーバー サン プリ ング ■•• イン デ ビジュアル 'アウト 
■ サン プリン グ 周波数： 44. lkHz/22.050kHz 
• フェーズ 'ロック • ステレオ サン プリ ング /ステレオ プレイ バック 

■ ィ ン ターナ ル メモリ 一： 2MByte(254 プログラム/ 255 サンプル 八, 022 プロ ッ ク）、 16MByte まで 拡張 

可 

• サンプリング タイム 





ステレオ 


モノラル 


2MByte 


FS=44.1KHz 


11. 14 秒 


22.28 秒 


FS=22.05KHz 


22.28 秒 


44.56 秒 


16MByte 

(最大 拡張 時) 


FS=44.1KHz 


1.41 分 


3.15 分 


FS=22.05KHz 


3.1 5 分 


6.29 分 



ステレオ フラン ジ、 コーラス、 マルチ タップ' ディレイ、 ピッチ シフ 
夕 一 

ァ ン バラ ン ス式フ ォ ン ジャ ッ ク X2(L，R) 

自由に アサイ ン 可能な ィ ンデ ビジュアル 出力 フォ ン ジャッ ク X8 

アンバランス 式フォ ン ジャック にも リモート • グラウン ド • セン シン グ 
(remote ground sensing) 回路 を 採用。 アナログ、 デジタル 機器 を 交えて 接 
続した 時に 生じる グラウン ド . ループ ノイズ を キャンセル します。 

• ステレオへ ッ ド • フォン ジャック 

- ディスプレイ： 40 文字 X 8 行 LCD 

• 16MIDI チャンネル を 越える マルチ ティ ンバ一 再生が 可能。 

. バリア ブル エフェクト センド 装備の 内蔵 ミキサー 

• 1 2dB/octave レゾナンス フィルター 

• 2 系統 エンベロープ' ジェネレータ （1 マルチ ステージに 対い 搭載 
- 2 系統 LFO 搭載 

- ワンタッチ トリ ガーで レ ガー ト 再生で きる プレイ バッ ク モー ド 



- 内蔵 エフ ヱク ト： 
- 出力端子： 
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◊ キャビネ ッ 卜 や パネル 面のお 手入れに ついて 

汚れ や ほこり は、 柔らかい 乾いた 布で ふきとって ください。 特に 汚れが ひどい 場合 は、 うすめた 食器 用 洗 
剤 か 中性洗剤 を 柔らかい 布に 少量 含 ませ、 拭きと つてく ださい。 シンナー やべ ンジ ン 等の 発揮 性の 薬品 
は、 表面の 仕上げ をいた めます ので 絶対に 使用し ないで ください。 

◊CD3000 の 移動に あたって 

電源 コード、 接続 プラグな ど を 取り はずして 下さ レ、。 精密機械で すので、 大切に 取り扱って ください。 
又、 CD-ROM 盤 を ディ スクト レーに 乗せた まま、 あるいは フロッ ピー ディスク を 入れた ままで CD3000 を 
移動す る こと は 絶対にし ないで ください。 

◊ 故障が 発生したら 

ご 使用の 製品が 故障したり、 異常 を 感じた 場合 は、 すみやかに 電源を切り、 電源 プラグ を コンセントから 
抜き、 接続 コードな ど を 取り外して ください。 

そして、 モデル 名、 故障 や 異常の 具体的な 症状、 ご 自宅の 住所' 電話番号 など を、 お買い上げの 販売店 ま 
た は 赤 井 電機 電子 楽器 事業部 サ 一 ビス 部 係員 に ご連絡 く だ さ い。 

◊ 保証 と 補修 用 性能 部品 について 

參 保証に ついて 

この 製品に 添付され ている 保証書に は、 お買い上げの 販売店で、 かならずお 買い上げ 日 '販売店な ど 所定 
事項が 記入 されて いる こと を ご 確認 く だ さ い。 

故障に 際して 「保証書」 の 提示が ございま せんと 保証期間 内で も 有料 修理と なります ので、 保証書 記載 内 
容をご 確認の う え 大切に 保管して く ださい。 

參 補修 用 性能 部品に ついて 

この 製品の 補修 用 性能 部品の 最低 保有 期間 は、 製造 打 切 後 6 年です。 補修 用 性能 部品と は、 その 製品の 機 
能 を 維持す るた め に 必要な 部品 をい います。 



著作権に ついて 

AKAICD3000 は、 コンピュータ を 使用した 楽器で、 ROM 内の ソフトウェアと ディスク を 使用し ます。 こ 
の ソフトウェア や、 本 取扱説明書に は、 著作権法の 適用され る 情報が 入って います。 したがって、 この 一 
部で も 複写した り 修正した りする こと は 禁止され ており ます。 ただし、 個人的な 使用の ために オペ レー 
シ ヨン. ソフト ウェア を コピーす る こと はでき ます。 
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CD-ROM について 
◊ ディスクの 取扱い かた 




' 演奏 面 (虹色に 光って いる 面) に 手 を 触れない よ う に 持ちます。 

• ディスクに 紙な ど を 貼らないで ください。 . 

◊ ディスクの 保存 方法 

• 直射日光が 当たる ところな ど 高温の 場所、 湿度の 高い 所に は 置かないで ください。 

' 長期 間 演奏 しないと き は、 ケースに 入れて 保存して くださ レ、。 ケースに 入れずに 重ねたり、 立て かけ 
てお く とそり の 原因に なり ます。 

◊ ディスクのお 手入れ 

• 指紋 や ホコリ による ディスクの 汚れ は、 音質 低下の 原因と なります。 いつもき れいに 清潔に してお き 
ましょう。 

• ふだんのお 手入れ は、 柔らかい 布で ディスクの 中心から 外の 方向へ 軽く 拭きます。 




• 汚れが ひどい とき は、 柔らかい 布に 水 を 浸し、 よくし ぼつてから 拭き、 乾いた 布で 水気 を 拭き取って 
ください。 

• ベンジン、 レコード クリーナー、 静電気防止 剤な ど は、 逆に ディスク を慯 める ことがあり ますので、 
使わないで ください。 
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ご 使用の 前に 



◊ 安全に ご 使用いた だける ように ！ 

參 電源 は AC (交流) 1 00V を ご 使用 く だ さ い。 

電源 電圧 は AC (交流) 100V です。 100V 以上の AC 電源 や DC (直流) に は 接続し ないで く ださい。 

® 使用 後 は 電源を切って ください。 

節電 や 安全の ために、 使用 後 は 電源を切って ください。 長時間 使用し ない 場合 は、 電源 プラグ をコン セン 
ト から はずして く ださ レ、。 

爆 電源 コ一 ドの 取扱いに ついて 

電源 コー ドを 絶対に 引かないで ください。 断線の 原因と なり 危険です。 
必ず ブラ グを 持って 抜き差し をして くださ い。 

* 電源 コードの 修理 は、 お買い上げの 販売店 または、 赤 井 電機 電子 楽器 事業部 サービス 部に ご 依頼く だ 

さい。 

◊ 感電し ないよう にす るに は' ' ' ' 

暴 キャビネ ッ 卜 はとり はずさないで ください。 

O 濡れた 手で は 電源 プラグ を 持たないで ください。 
參水ゃ 金属片な ど が 入 ら ないように ご注意 く だ さ い。 

特に、 お子様の いたずらに ご注意く ださい。 すき 間な どに 針金 や ピン、 硬貨な どの 金属片 や 燃え やすい 物 

が 入らない ようにして ください。 また、 水の 入った 花 びん や s ップ など は、 本 機の 近くに 置いたり 上に の 

せないで く ださい。 

改造 は 危険です ！ しかも CD3000 の 機能 を+分 発揮させる ことができなくなります。 

◊ スプレー 式の 殺虫剤に ご注意 ！ 

殺虫剤が かかる と、 パネル 表面が いたんだり 変質す る ことがあり ます。 ご注意く ださい。 

◊ 設置 場所/方法 について 

CD3000 が 最良の 状態で 使用 できる よう、 設置 場所/方法に ご注意 く だ さ い。 
特に、 以下の 場所での 使用 はおす すめで きません。 

1. 暖房器 具の 放射 熱 や 直射日光の あたる ところ。 

2. 湿気 や ほこ り の 多い ところ。 

3. 振動の 影響 を 受け やすいと ころ。 

4. 風通しの 悪い ところ。 

5. 水平で ない と ころ。 

CD- ROM ドライブ は 左右、 上下 共 傾斜角 15° 以内で 御 使用に なれます が、 精密機械で すので、 CD3000 
は 、 な るべ く 水平 な 状態で ご 使用 になる こと をお 勧めし ます。 

6. 極端に 寒い ところ。 

冷え き つた 場所で 使用す る 際に は、 本 機の ゥ ォーミ ングァ ッ プが 必要です。 

寒い とき、 お 部屋の 暖房 を 入れた 直後 や、 寒い 場所から 暖かい 場所に CD3000 を 移動した 時な ど、 CD- 
ROM ドライ ブの レ ン ズ に 水滴が つ き、 正しく 動作し ない ことがあります。 

こ の 場合 は 、 ディスク を 取り出し て 1 時間 以上 放置して 充分 室温に なじませてから ご 使用 くださ レ、。 
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